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TUDI V BARVAH 



HP DeskJet 500C 


lERMES PLUS 


VSEVENEMPAKETU 


Res je! Samo pomisUte na njegove 
moznosti, ucinkovitost in zdruzljivost! 
Prednost pred ostalM elektronskimi 
p(^taml je ocitna! Upravljate z 
racunalniskim omrezjem, ste 
konaii uporabnik v majhneni 




ali velikem podjetju? cciMail poauja 
vse, kar ste iskali: od prijazaega 
vmesnika pa ree do posiljanja komp- 
l eksnih multi-medijskih 
I dokumentovveni 
sami "kuverU". 


cc:Mail 
Platform Pack 


”Eo ze govorimo o 
kmpletni 
ekktronskip(^ti- 
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"Lntusov ccMad 
ta opmcijski sistm 
DOS 8.2 in njepni’a 
railicica za oko/fe 
Windoics I.OnuditQ 
I'.se za uprai'jfanje 
ze/efctmnskoposto. 
Pregkdno organizirani 
meniji omogocajo 
kitrn uienje in lahkotno 
upmi'^anje z dxma 
I'crzyam Zagotovo 


PC WORLD 
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ODZDAJ: 
LOTUSOV CC:MAIL! 


Lotusov distributer; SRC, Trzaska 118, 61111 Ljubljana, tel.; 061/271-671, iax; 061/262-092 


Atlantisov 


COREL Draw! 2.01 



ISOr^KninplMv U ruiiiml znaiM), 4.000 cllpwt sKtc 
natiiinost In tdruil)lv<»i. posebnl efektl. 

fUeuKilniiko orodic 4 luuerim ie bll fwi«n»Mn bodotl novi TOIAR 


Zamenjajte zastarele baze 
z FoxPro 2.0! 


Harvard Graphics 2.3 

Popiilamo otodje Z4 pripr^vosraflkonov |24MS-0O$ ^eradtskl slstem). 


FoxPro 2.0 1« vmieinlh apllluicliiip Qo9 kn 
19 krM hitrciii Kot cIBASE IV (■) In hitiefll « 
V4l VAil ABASE piogiami In dbf daloleke ba 


u hHfeiii kot PARADOX In 
ref stabilnejSI koi Clpper. 

3do biez popravbov uporabnl 


SYMANTEC - NORTON UTiLITtES 6.0 


FoxPio 2.0 je zmagovalcc DBMS tesiov v r«vliah PC Magazine, INFO 


Vsem uporabnlkom ABASE III, IV, Paradox, Clpper In drugih relaciiskin paz 
V Easu PRESTOPNECA ROKA od I.S-1.9. Allanlls omogoEa nakup 
FoxPro 2.0 po Iziemno ugodnlh cenan. 




r8/9l 


Microsoft C/C++ 7.0 

Kdor Eaka. dodakal Najnovej^ verzJja pravega standarda med 
C pievajalnikl vkl|uEujeC.+ za objekmo programlranje In 

VEaau med I .S-l .9. Za nevetinnlh fiSO,- . all man] koi rreiilna 
dosedarje cene kompleta MS C 6.0 In MS Windows SDK 3.0 



Suparbase 2 


ATLANTISOV DAN 22.|unija 

Vabimo Vas na Atlanrisov dan na predsravitev Mlcrosoftowb novosli: 



Software Publishing Corporation - SPC predstavlja Superbase 2 - relacijsko 
V Superbase 2 so uporabne vse VaSe dbf dasoleke s podarkl Is dBase III im. 

Med I.S.-I.9. ie Atlantis in SPC omogoEaia nakup Superbase 2z50K 
popusrom, ceneje kot kjerkoll rta svetul 


MS Windows 3.1 


k preko I 000 podrobnostih izboliiani naslednlk Mlaosoft Windows 3.0, 


Microsoft Office for Windows 

Windows okolju. Excel for Windows 4,0 - vodilrta Windotvs elekltonska 
preglednica. Powerpoln) for Windows 2.0- prezenradiska giaBka 


22.|uni)a NACRADNO ZREBAN|E - 6.000 DEM NACRAD 

Med vsemi, kJ boste v Easu do 22.6 zahtevali ponudbo all informacl)e o 

programskth pakerlh bomo na predstavitvi v CD Lzzrebali; 

l.laserski llskalnik Canon LBPd llie - podaria Avtotehna, zastopstvo Canon 
2. MIrposoft QuickC for Windows 



Poskivni Inftinnacliskl SIslemI 
Cankarjeva I Ob, Ljubljana 

tel/fax (061)221-608 

ATLANTrS je geneialnl zastopiDi softxersitirr lilS MIcrasofi, Fox, Corel, SPC in 
SYMANTEC za siovenske trliSEe. Za vse pakere zato zagota.i|amo moinosi 
rukutH bpdoEih novlh verzlj pod tzotehnimi UPDATE pogojl 




lunlj 1992/ SI. 6/lelnlk B 


cena 180 tolarjev 


neodviana raiunalnlika ravlla 



VSEBINA 


SQftver 

WcinlfoiWindotn2.0 13 

MS Alphabet Plus in MS Wcuki 
a.OACCA 17 

Object Vision for Wlndoira 10 18 
Alt Department Pro 
in Prune Editor sa amigo 48 

ProDauza amigo 82 

Hulekm 2 la atari ST S3 


Blefenld Todruk 

po raOuxialniSivu (2) 24 

RaCunalnildingiaabalS) 60 

Priloga 



naSa uredniStvo le redko zaida kak pro- 
gram domaie lidelave. Kvadleta navadno nl 
I ne kdove kakSni ravni In od rscamenia zahte- 
j va pisen/e ocene. ki ne bl blla prevei Osstmli- 
' liVna, precei napora. Zalo nas veaell, da latiko 
I za spremembo nekoga pohvallmo. 

' Podlelie Maya iz Nova Goricanamie posla- 
I lo V ogled OTT fOuicli Time- Table), svoj pro- 
' gram za seslavlianje Solakih urnikov. S prijaz- 
nim spremnim plemom, brez nalagania In prili- 
I zovanja. -Tu imate, pa si pogleile. Case vam 
I ljubl.’ PrI programih domaiih zalolnikov smo 
I vajeni ludi lelefonskih klieev, ieS all /a ocena 
I ie napisana. all bl jo lahko pred abjavo -pra- 
I veriU- (na). ali bi jo lahko napisal kar kakSen 
I njihov -zanesljiv In podkovan- sodelavec (ne). 

In kakSen ie program, ki nam je bil takoj vied? 

I Hid posebnega. Le to, da se da preprosto 
inslalirati na disk, da dale z vsemi graliinimi 
karticami (ludI V gralidnem nadlnu), da je pri- 
i iazen do uporabnika. da la uporabniSki irmas- 
I nik estetski in lunkcionalan in da vse dela 
I raKo. kot bl moralo. Nobenega sporodlla -Co- 
' bol Extern Library call invalid. Program break 
at PC 48873-. Nobenih opravidil. da -to v ver- 
zljl, kl sta jo dobill. slear ne dela. /a pa vse 
popravlieno v novi, kl vam ;o lahko poiliemo 
takoi- Res, nid posebnega. da primerjamo 
OTT s tuiimi komercialnimi Izdalki, in valikan- 
I ska razlika, de se spomnimo vsakovrstnih akr- 
pucal a domatih logov. Toliko o prvih vtislh, 
oceno strokovnaga -umikologa- pa nadrtu/e- 
mo za prihodnjo ilevllko Moiega mikra. 

Slovenlia, pravljo na za to odgovomih mlni- 
slrstvin, nei bl poslala deiela sottvera. Mlslljo 
resno: skupina za izvedbo Izvriitve obllkova- 
n/a ide/nega osnurke predloga pro/ekla -Me- 
dina. lo naSa ie vriina- le Imala prvi sestanek. 
A zdl SB mi, da tovrstne akclie ne bodo imele 
posebnega udinka. razen mogode vellkih koli- 
dln aaprai'/yenaga denarja. Ne bomo namred 
uspeli kot drtava. v kateri pISejo odiidne pro- 
grame za superradunalnike. Induslriia pro- 
gremske oprame za sploSno uporaOo /e na 
Zahodu le lako razvita. da tarn nimamo kaj 
• iskati. S Slovensko preglednico, kl bi zasendila 
Quattro Pro. ne bo nid. Pad pa Imamo velike 
moinosti na majhnih podrodiih ozko speciali- 
zlranih programov, kl za velike zaloinike sol- 
tvera niso zanimivi. Tak soever /e redek, Se 
redkeie dober. a vedno drag. Ker ye cHina 
skupina uporafiniTtof ozka In dobro znana, nl 
velikanskih stroSkov za reklamo. TakI progra- 
mi pa bodo bol/ verjetno kot z velikega vsaslo- 
vanskega natedaia prISII iz -garai-, k/er si 
peSdice zanesenjakovprizadevaio narediti ne- 
kai res dobrega. 

Avtoriem OTT, ki so le polskali morebilne 
kupce In dislributeoe v tu/ini ter program pre- 
vedli V ved iezikov, lanko le zazelimo srado. 
Z upaniem, da dm bo kmalu sledil Se kdo. 

Metevi Kmet 



Moj mikro 5 








MIMOZASLONA- 

Samo za tvoje 
(dobre) o6i 


Te^a amiga 


Vosdenke so se 
vedno cenejse 

Za vse laslrike PC-jev, kt jim je 

in ie i^fejo kupca za svo) siroi, 
»e*ela novica. Male znara ivrdKa 
'-eenand irima zveze z Aldusomj je 
svO] program Lumana v vei2i|i 3.6 
ooogabia z podporo 24-Bltnlm gra- 

Cannonove Barvne laserske tlskal- 
''*ke CI.C-500. Take boste, Bialani 
PC-sl'kaf]i (ahko svo! nebrzdan urn 
na paper. Nova verzlja podplra 
z^iten naBin (protected mo- 
de) procesorjev 36'' * "** 


Peripberlals S Software odpravlli po 
iihojenl potl doBriri gralIBnih stan- 
dardov. Tvrdke, proizvajalke nai- 
bol|Sih grafiCnib kadlc za amige. ao 
razvila SAGE. Standard Amiga 
Graphica Envlroment, okolje zasno- 
vano na standardu TIGA (Texas In- 
struments Graphics Architecture), 
ki podplra Texasovo druZIno graflC- 
nlh procesorjev In koprocesonev 
340x0. GlavnI del okol|a SAGE, 
kniiznjlca TMS340. kl je na voijo 
vsakemu programeriu, omogoCa. 
da je softver unlverzalen oziroma 


efekte v realnem Basu. primerne za 
TV. saj ima video tzhod in podplra 
loBIjivost PAL (2046 x 625) In HDTV. 
Tretja. o katarr vellko nimamo po- 
datkov. verjetno pa je podoBna Re- 
solverju In RAMbrandt u. je Commo- 
dorjeva kartica University ot Lowell, 
razvita okrog 34020. Programov, ki 
2e podpirajo ts kartice (prek SAGE) 
je Btecej. naBlejmo Ie nekatere nai- 
bolj zrane: UNIX (System 5 Release 
4). X Windows (X11R4). DynaCAOO. 
Imagine. Animairix Modeller, Call- 
garl, Professional Page 3.0. Page- 
Stream 2.2, Draw 40 Pro, Art De- 
partment Professional, 3D Pro. Re- 
solver Workbench. DMI Paint. 
Amiga opremljena s kalero od leh 
kanic. kl veiiaio okrog 4000 DEM in 
procssoriem 66040 se lahko kosa 
z grafIBnimi delovnimi postajami. ki 
slanejo tudi do stokrat veC. oziro- 
ma. kot so zapisall v ameriBkl revijl 
Amazing Computing: -We are tal- 
king high- end work station power 
here, and with the A3000 and OMI 
Resolver you boldly go where no 
man has ever gone before with 
a personal computer.- Tako oprem- 
Ijene amige si ta is omislilo nekaj 
firm z zveneSimi imeni: Ford Aero- 
space. NASA. General Electric. Ge- 
neral Dynamics. Exxon . . . Se naslo- 
va: DMI. 2075 Code del Nogal. Suite 
N’. Carlsbad. CA 92009, USA. 
PP8S. 464 Kalamath Street, Denver. 
CO 80204-5020. USA 





Windows 4.0 


Sai nl res pa jel 0 oknih 3.1 Se ne 
vemo vsega. paseie vznikajo govo- 
rlce o operacijsltem sislemu Win- 
dows 4.0. Mova razllilca na) bi blla 
razvita lazaprocssorje izseriie4e6. 
bodoii 586 in ia60-li (RISC), podpl- 
rala bo veeopravilrost tudi za pro- 
grame pisane za US- DOS. Stvar na| 
bi tekla pod Se ne rapisanim MS- 
DOSom 6.0. Ss nekaj poslastic: bo- 
gata podpora mre^am, neomeiena 


loOIjivost in barve, razpoznava ter 
sinteza govora. .. 


Ni za tresode roke 


Pa ne zato. ker je AlOusov Fre- 
eHand 3.0 namenjen •proatoro6ne- 
mu- rlsaniu z mi8)o, temve6 zato. 
ker so Ijudje s tresotiml rokami na- 
vadno precei iivSnl In neu6aKani. 
Takim pa novega Aldusovega Izdel- 
ka nikakor ne priporoiamol Fre- 
eHand. izjemno popularen pro- 



Lepe drobne redi 

valoev V Ljubljani ie mimo. Ce ste 
ICSID zamudlll In ie vae zanima 
oblikovanje raiunalnikov in njlh pe- 
riferlje. si tegs ne 2 eri.ite prevei k ar- 
cu. sei bo V naslednjem Mikru moi 
prebratl vse zanimivosti.. ie jih bo 
kaj. s podroeja obllkovanja raiunal- 
nlkov in z raiunalnlkl. Oblikovanje 
je za prodajo Izdelka alino pomem- 
ben deiavnik in dokler je bilo raiu- 
nalniitvo domena zsgretin beker- 
jSv. je bile oblika raiunalnikov in 
njlh perlferi|S bolj malo pomembna. 
ledai ae je dalo na moi stroja. Toda 
stvari se. k sraii. spreminjajo. Star! 


jspeSnega 


kovane. UiSka Colani SICOS je izde- 
lek zrsnega Itallianskega dizainerja 
LulgljaColanIja. kl jez gladko. dina- 
miino formo v pravem nasprotju 
z mISko Atarijeve serije ST. UlSko. ki 
le btia zvezde CsBITa. Izdeluje Svi- 
carska lirma Xecos In veija 140 
DEU. Izdelujsjo pa jo za PC-je. ami- 
ge in ST-je. Tudi igralne palice so 
I deleine zanimivih oblikovalskiii 


za obvezni del Images u! 
ameriskege posIvneZa. pa 
uporabnosli. ampak zaradi o. 
Tore), dandanaanji je pomembna tu 


nekaj lepih 
z miSksmi. ki 


I zgleduje po 
n iesidesetih 


V. dalei naiboijii dizajn iir 
)u pence iz serije OulckSbot. Man- 
ba-Ray sicer nl iz te seriie. is pa 
zsnimive obllke. ki se zc ' "' 
izdelkih Iz peldesa 
let. Izdelki takine 
popularni rsvnozs 
tega razkokja lega obdobia. Svetio 
modra tipkovnica namenjena PC- 
jem pa je rezultat ergonomskih Stu- 
dij in spretne roke industriiskega 
obllkovaica Crlslopheia Babela. 
Z okroglimi tipkami In njihovo raz- 
poredltvijo, koniino obliko ter bar- 
VO pravgotovo spada med vrhunske 
oblikovalske doseike. Le upamo 
< 0 . da bo kak lepo oblikovan iz- 
k prislal tudi na naSih mizah. 







«IMO ZASLONA 



Kaj svetuje modri 
Janez? 


Kupl sparcBook One pa ti ne bo 
treba za Solo naslsdnjlh nekaj let 
nib kjpilll Salo na stran. v enem od 
prispevkov v te| mbrlkl lahko bera- 
te. da Digital napovedule vdelavo 
Crpov RISC V prenosnike. Pracej dal) 
od obljubao prISIIprI Tadpole Tech- 
nologies, kjer ponujajo notes s Sun- 
Softovlm operaci|skim sistamom 
Solaris a.O in emulacijo OOSe. V 2a- 
keljbku najOete procesor SPARC 
s 64 K predpomnilnika, brez dakal- 
nih stanj seveda. 120 Mb trdi disk, 
en 3,5-palbni diskelnik in od streni 
osvetlien LC zaslon z lobljivostto 



Turbo laboratorij 

TurboBasie, Turbo C-r-r, kartlce 
turbo. naCIn turbo, turbo... Dobro. 
da izumiteiji turbinskega polnilnika 
niso zaSbItlli imena turbol Uh, to bi 
bllo to2b! Toliko. da se najnoveSi 
Izdelek Analogica gotovo ne bi ime- 
noval TurboLab. Program ima vda- 
lanrh vab kot 70 malematibnih In 
analltibnih orodlj za spektraino ana- 
llzo, hilro Fourlerjevo tranaformacl- 
|0 in be In be. Zanimlva zadeva omo- 


goba IzpIs In prlkaz grafov, ki jih je 
toliko, kollkor jih gra na vaS moni- 
tor. optlmlzacllo lunkclje okrog gra- 
ta podatkov. ki jIh zajame hardver 
(curve llting) In Izrls grata funkclje 
na risalnik. Pakel, namenjan PC-iam 
pod DOSom, je na vol|0 v dven izve- 
dankah, kot TL In TL Pro. TIsta z do- 
datkom Pro ja saveda draZja In sta- 
ne kar 3200' CEM. navadna verzlja 
pa vel)e -le- 2400 OEM. KupIte. do- 
kler le Sa: Analogic. 360 Audubon 
Road, Wakelleid, MA 013BO. USA. 


Pisama v enem kosu 


Uporabliata bazo podatkov, ki na- 
redi eksolibne datoieke, ureievalnik 
besedil, kl nima nili lormata ASCII, 
preglednico, ki sicer lepo dela. ven- 
der je silno sebibna in svojih izrabu- 
nov hi pripravljena deliti z nobenim 
drugim softverom, program za izde- 
lavo grafikonov. ki jih Se sam teiko 
razume...? Kolikokrat ste si zazele- 
li, da bi blli vsi ti programi zdruZeni 
V enega In bl se mad seboj razume- 
' II7 Pobo2ne 2el)e le na pol uresnibll 
Microsoft s paketom Cffice, povsam 


Perfectu. Razobaranim uporabni- 
kom. ki 2e sprabujejo po cenah 
krepkih vrvi, so pri WP ponudil dol- 
go pribakovani Works 1.0. V paketu, 
0 katarem smo par vrstic zapisali 2e 
V majskem porobllu a CeBiTa, je 
zdrubenih za cel /erbas programov: 
trl)e za urejanie besedila, baz podat- 

cijo po modemu in faksu ter be gra- 
tlbnl urajevalnik, skupaj pat. vsi pa 
so navzgor zdrubijivi z WordPerfec- 
lovim softvarom. Bistveni del pake- 

LetterPerfect. ki je obkiesana razli- 
bica WP S.1 in podpira kar 300 ti- 
skalnlkov. Orugl del ponuja lahkot- 
no Izdelavo Se tako zapletenih baz 


Soba z razgledom na Visto 



Oziroma, kot pravl proizvajalec: 
be bl vab rabunalnik lahko sanjal. bi 
sanjal Visto. Res. alike, ki )ih pro- 
gram izrlbe. so zarea aanjsko lepe. 
Tvrdka Virtual Reality Labs la najno- 
veibo verzijo programs VIsla, Visto 
Pro. izdelaJa tudi za PC-je in Mace, 
prva verzija je blla na voljo le za 
amige Program z uporabofrsktaiov 
pribara domlbll|8ko pokrajino, mob- 
no pa je kupiti diskete z datotekami 
DEM (Digital Elevation Map), kjer so 

V digitalnl obllki shranteni podalkl 
0 povrblnakl strukturi cele Saverne 
Amarlke. Tako si lahko ogledate po- 
le! skozi Grand Canyon, saj Visla- 
Pro omogobatudi animacijo. Mob ja 
naslaviti grobost detajlov, barve po- 
krajine, vibino in obllko dreves ter 
sllko shranlli v 24-bitni barvni pafatl. 

V anl prlhodnjlh itavilk Moiaga ml- 
krasl bosta lahko prebrali teat Vista. 


podatkpv, za bolj lane pa so v pake- 
tu 2e tn izdelane baze: Nple Card. 
Address Bpok. Inventory Database. 
V delu za labelanbne izrabune in 
preglednice za nailepba presenaba- 
nje poskfbi kar 100 2e vgraienih 

funkclj, kl utegne]o Iz slatistikov. 
matematlKov in banbnikov nareditl 
be kar phjazne ljudi. Program za 
komunikacijo po modemu podpira 
hitrosti od 300 do 38400 baudov in 
protokole Kermit. Xmodem, Ymo- 
dam. Zmodemin ter emulira tarmi- 
nale VT100. VT52. ANSI/BBS. IBM 
31 01 , TTY in IBM 3270. Seveda ga la 
mob uporabltl tudi za navaden pre- 
nos datotek In barjeneie po BBS- ih. 
Podpora karticam laks gre prek 
standards FaxBlos in dovoljuje po- 
biljanje dokumentov ne da bi zapu- 
still program. RIsarski program ni 
prav nib posabnaga. omogoba veba- 
nta, man)banje in vrtenje slik, ki )ih 
razume LetterPerfect. Oa bi v usodo 
vdani uporabniki zares izbrisah na- 
kup vrvi iz jutribnjega urnika. poskr- 
bf be programCek ConvertPertect 
1.0, ki prevade lekslovne datoteke 
bliridesetih razlibnih ureievalnikov 
besedil v takine, razumijive Word- 
PrefactuS.l. Seveda se da program 
prepribatl, da deluje tudi obratno. 
torei dadatotako WP prevade vana- 
ga od razpoloZIjivih formatov, med 
katerimi so IBM DCA/RTF, Microsof- 
lov Word for Windows, WordStar. 
Ami Pro. Multimate, WP b.as.O. Pi- 
bile all pokllbite na BIroPro, Celov- 
bka 172. 61000 Ljubljana, teleton: 
(061) 194-063, kjervam vseopisano 
prodaio. 

Vec noac kot ukazov 



Konbno se je Digital opogumil in 
izdelal vezie RISCI Zakaj bele zda;? 
Gre za pretkano tektiko: prt Digitalu 
so pobakall, da so si prvi prolzvajal- 
ci procesorjev RISC polomill noga 
obovlrah, ki so spremljale razvoj. se 
ubili na njihovih napakah In nato 
Izdelall svoie vezje. Njihov navi bip 
Alpha tako nl obremenjen s preta- 
klostjo In zdrutijivostjo s starimi 
modell, kar |ih pab nl. Rezullat so 
veb kot tascinanine znabllnosti: 64- 
bitnl zmaibek zmore 150 SPEC- 
marks in 200 MIPS (Million Instructi- 
ons Per Second), trte pa pri rekord- 
nlh ISO MHz. Zal le tudi cena re- 
kordna In tudi be jIh narobite veb 
kot llsob pride na kos kar 4000 
DEM. to pa ovira za podjalie Kalibra 
Cray, ki je 2e nerobilo nove RISCe. 
Digital seveda obljublia pocenitev in 
ne la to, napoveduiejo celo vdelavo 
procasorja v notesa In palmtope' 



NeXTstation Turbo 


Frustraclje ob pogledj na ra£u- 
nalnike, zgrajena okrog Motorolinih 
procasorjav. 2a nakaj let muiijo PC- 
Jevce. Dodatna teiave a spaniem pa 
|a povzrotll Steve Jobs z novim 
NetCTom, NeXT Station Turbo. Utru- 
jenl Irt IzdrpanI od besede turbo, 
kmalu ugotovimo, da za tak ra£u- 
nalnik ni drugs besede (oOitno bo 
treba DoSakatl. da avtomobllska in- 
dustrlja razvije nov tip rrotorja, po 
katerem bodo polmenovali nove ra- 
iunairtlke). Za tiste, ki ste malomar- 
no spregledall diartek o NeXTu 
V prejdnii dtevllki le rtekaj oanovnih 
zna&ilnosti. NeXTI ae loSijo v dve 


skupini: station in cube (tl pa Se na 
barvre in monokromatske izveden- 
ke). Cube je primeren za tiste, ki 
stanuisjo pod trgovino z razdiritva- 
ml za NeXTe in se vsako nod po 
prezradevalnem jaSku spuidajo 
V skladidde. station, ki ne ponuja 
tolko prostora za razdiritve, le pa 
znatno cenejdi in Ima na matidni 
ploSdl 2e kontroier SCSI ter mreJnl 
rn video adapter, 

NeXTstation Turbo ima najmod- 
neido Uotorolo tipa CISC (68040), ki 
tsde a taktom 33 MHz, medtem ko 
so stare postaje tiktakale a petlnd- 
va|setlml megahercl. Motna je ludi 
•nadgradnia* starin slatlonov v no- 
ve, vender le poseg precaj drasti- 
den, aaj je treba zamenjall celo ma- 


tldno ploida, pa Se to vam lahko 
naredijo le NeXTovI aenriseril. Nad- 
gradnja Iz monokromalskega aisle- 
ma V barvnega pa ni mogoda, Tako 
2el|0 se da poteSiti le s prodajo ra- 
dunalnika all z zamenjavo staro(>)- 
za-novo pri najbli2|i NeXTovi trafikl. 
Vender pa se, kljub Sokantnemu 
nardveru (v standardni verziji je slia- 
denlh 32 Mb pomnllnika, disketnik 
z gostim zapisom in 400 megabaitnl 

mu vmesniku (GUI) In enostavnl 


uporabi, zastavlja vpraianie. all bo 
NeXT sprido tako skromne pro- 
gramske podpore in ob tako visoki 
ceni softvera in hardvera pre2ivel. 
Za programerje, Se posebai pa za 
letni obradun, |e pomembneiSa koli- 
dina prodanih kopi|, kot pa Se tako 
hitro In enostavno programiranje, 
Odioditl se tore) za podasnejSe PC- 
le, mace, amige, ki Imajo nepregled- 
no mnoiico aplikacij. ali za elegant- 
nega NeXTa, bo precs] te2ko. 



Tudi PC V TV studijih 
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HP DESIGNP' 


Ferrari med risalniki 


ZVONIMIRMA’rKO 


We se pripravliate na InvestIcljP 

V velikostnem razredj med 20 In 30 
tisoC DEM In pri tern ne misllte na 
avto. vam bo la ilanak morda ponu- 
dil drugo moinost. Ce pa tega de- 
narja nlmala, vam ne bomo svelova- 
II, da nasledn|i sirani Kar preskoilta. 
Na| bo to barilo podobno tistemu 
0 laplh avtomoblllh. jadrnicah. mo- 
tornlh kolesih... 

Ko sem prvib opazoval Hewletl- 
Packerdov rlsalnlk designjet mad 
delom, bi se skorai prestraSlI. RIsbo 
tormata AO nariia v rakordnih iastih 
mlnutah. Pravzaprav ne rise, ampak 
pljuva: namesto peres uporabija 
dve glavl, ki brizgala brnllo. Tl sta 
taki kot vtlskalnlklb HP deskJet 500 
In deskjel 500C (razer da delata 
samo s Orno barvo). Se nekaj ja dru- 
gaino kot pri •navadnin> rlsalnlklh. 
DesignJet ne rise sllke 6rto za crto, 
malo V zgorniem levem In male 

V spodnjem desnem vogalu. Vso all- 
ko posrka v pomnilnlk, njen vektor- 
skl opis V lormatu GP-GLJ2 pretvorl 

V rastrsko obllko in to konSno IzrlSe 
na paplr. Sllko pravzaprav llska kot 
tiskalnikl. kl brlzgajo £rnilo: pas za 
pasom in skorajda nesllSno. 

Kako bomo re£ pretihotaplli cez 
me|07 NIkakor. DesignJet tehta kar 
67 kll. po zunanjih dimenzijah (Slrl- 
na taoo. globlne 710, viSina na sto- 
lalu 1180 mm) pa ne sodi v kotifek 
na mizl. ampak bolj v kot sobane. 
Ko ga boste seslavijall oz. postavlja- 
II na noge. mislite na svojo nrbtenl- 
CO In poklieita kakSnega hardver- 
skega strokovniaka v pravem pome- 
nu besede (npr. dvigaica utezi). Na 
stojalj risalnik nl ved tako neroden. 
saj se kolesca brezhibno obradajo 
v vseb smereh, 

Pri£akDval sem, da bom ob tollkS- 
nl Skatll dobll vedji kup papirvera. 
kot sem ga. Toda ker je jporaba 
risalnlka preprosta, prIloSenI prlroS- 
niki popolnoma zadoSdajO. KniISlea 
Setup Guide (26 strani) vam poma- 
ga prlklju£ltl risalnik na omrez|e in 
ga pripraviti za delo. User’s Guide 
(uporabniSkl prIroCnik, 175 strani) 
opisuje uporabo. nastavitve. vmes- 
nike. risalne medge. preverjanje na- 
tandnosti ltd. KnjIiicamanjSegator- 
mata Quick Reference vam daje pr- 
vo pomofi, tako da ni trebaza vsako 
malenkost brskatl po glavnem pri- 
roeniku. PriloSenin ie Se deset tan- 
kih broSur tormata A4. Prva naSteva 
vse izvedbe kablov za priklju£itev 
risalnlka na razliCne raCunalnIke In/ 
all vmesnike. Drugih devet opisuje, 
kako risalniku prilagodite znane 
programe. Kar tri proSurice so po- 
sve£ene programskemu paketu 
AutoCAD (verzije 286, 386 In sun-4 
SPARCstation) To ludi pove. kale- 
remu krogu uporabnikov prlporoda- 
jo designJet. 

Kabli in komandna plosca 


Priroenik poudaria. da se napajal- 
nik samodejno prilagaja omreSnim 
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rapetostim od 100 do 240 V. od 47 
do 63 Hz. Risalnik kljuP svoji kom- 
pleksnostl In velikosil porabi le 90 
W. Na radunalnik ga prikijudimo go 
paraletnem vmesniku centronics all 
serljskem RS-232C. V dodatno reio 
lahko vtaknemo kartico HP-IB all 
kartico za Novell Ethernet. Tako 
dragega stroja skoraj gotovo ne bo- 
do kupovali Rosamezniki, ampak bo 
povezan z delovno postajo. termina- 
lom all mreio. 

Risalnik •■razume- gratidni lezlk 
NP-GL, ki ga je pred let! razvila lir- 
ma Hewlett-Packard, n/egovo nove]- 
So razliSico HP-GL/2 (s to dela hitre- 

IS.SS»°SSiJlS'Sli 

RTL, Raster Transfer Language, za 
risanje silk z vellkimi osenCenlmi ali 
rasirskiml povrSinami (lap primer so 
sllke, kl |lh zaiemamo s skener)!). 

Na komandni ploSdl na desni stra- 
ni risalnlka dolodlte vse nastavitve. 
V zgornjem delu ploSde le alfanu- 
merl£nl fluorescendnl zaslon za prl- 
kazovanje menliev. Po n|lh In med 
njiml se sprehajamo s puSdicaml. 
Izblro pa potrdimo z ENTER. Spodaj 
so tipks Cancel (prekinitev akclie). 
Form Feed/Cut (rezanja oz. premik 
paplrja). Access Pens (vozidek s pe- 
resl se postavl tako, da zlahka za- 
menjamo peresa). Replot (ponovno 


rlsanje pravkar kondane rlsbe) In 
Print Mode (nadln delovanja: draft 
za hitro In mart kakovostro rlsanje 
in final za brezhibno kondno risbo). 
Z zadnio fipko v vrsti dolodimo. na 
katero podlago bomo risali (paplr. 
film ali paus). Izbrano kakovost, 
podlago in to. all la v pomnllniku Se 
ena rlsba, kaSejo ludke. 

Papir med valj6ki 

DesignJet rise na najmanjSo vell- 
kost posameznih llslov 210 x 230 In 
najvedjo 917 x 1300 mm (oz. stan- 
dardne velikosti od A4 do AO). Poleg 
posameznih llstov uspeSno obdelu- 
je •neskondnl' paplr, zvit v tulec. 
Nanj lahko narlSe risbo. kl je dolga 
15,2 metrai Ce je krajSa. se vozidek 
s peresl pomakne k shrambi na des- 
ni strani risalnlka, vzame no2 In 
odreZe papir po standardmh dlmen- 
zijah ali tako] ob robu risbe. Za rod- 
no rezanje le na zgornji ploskvl na- 
rejena reSa. Ceznio poloiimo paplr. 
tz 2epka zadai desno na risalniku 
vzamemo no2ek olfa In zars2smo. 
ne da bi se ustraSlli za prste. 



matrldnih tiskalnlkih. Treba ga je 


potegnitl Iz risalnlka In ga navltl na 
rolo. Ko ga vlo2lle nazai, risalnik 
ponovi vso proceduro s preverja- 
njem tormata. Nadrtovalci mehani- 
ke si najbri niso ogledali tiskalni- 
kov. Na to kaZe Se nekaj: v navodillh 
za tiskalnik HP deskJet 500 priporo- 
dajo paplr za fotokopime stroje. 
v navodillh za designjet, kl Ima ena- 
ko giavo, pa ta paplr odsvetu|a|o 

S komandna ploSde moramo spo- 
rodltl, da bomo vioZIll posamezan 
list all neskondnl papir. Desm rob 
paplrja poravnamo s drto na des- 
nem robu risalnlka. Pr posameznin 
listih risalnik Izmeri velikost In jin 
zasude naorej-nazaj, da preven. all 
le2ljopravokotno navalj. Nanapako 

Ko je n'sba golova. se je ne sme- 
mo takoj dotaknitl. Crnllo se morda 
Se nl posuSllo in bl razmazall drte. 
posebno £e so izrazito SIroke In 
temne. Dolodimo lahko Id stopnje 
suSenja (nid, hitro in normaino). 
Glade na podlago (paplr, paus all 
film) In kakovost rlsbe (draft all fi- 
nal). to Iraja od IS do 240 sekund. 
^le potem risalnik odreZe papir in/ 
ali odIoZi risbo v koS za kondane 


Risalna glava in xperesao 


jeno irdilev: -Razvoj glav, ki brizga- 
jo drnilo, je drugl najvedji projekt 
v zgodovini HP. - Kot sem omenll na 
zadetku. ima DesignJet dve glavl 

dvojno obicajno SIrIno. Ko vstavimo 
eno ali obe glavl. jlma radunalnik 
sam dolodi ustrezno lego, tako da 
Vlada merilne drte. 

DesignJet pred risanjem preverl 
vse elektrldne stike med konektor- 
jem V nosilcu glave in kontakti na 
risalnl glavl ter vse Sobe v glavl. Ob 
napaki nam na zaslon IzpiSe sporo- 
dllo -Service pens / Continue-. Zah- 
tevamo lahko dodatno pojasnilo. 
ZamaSene Sobe poskusimo odistitl 
z mehko krpico (pri tiskalniku desk- 
Jet 500C svetujejo uporabo kartond- 
ka). Pri slaOih kontaktih vzamemo 
giavo Iz leZISda In jo polozimo nazaj. 
Ce kontakti Se vedno nagajajo. jlh 
ocistimo z menko krpico (ob desk- 
Jetu 500C za to prilagaja krtadko). 
Preverjanje glave lahko tudi Izklju- 
dlmo. 

Risalnik sam ugotovi nepravllno- 
sti V delovanju glav. Nekje v prirod- 
niku pile, da elektronika ne more 
ugotovltl. da v glavl ni drnila. Na 
drugem mestu v knjigi je navedeno. 
da pomeni koda napake St. 40 005 
-Out of Ink- (ZmanikaJo dmila). Do- 
slednost pa taka. Kakorkoli ie, na 
pomanjkenje drnila vas bodo opo- 
zorlle blade drte. Ker risalnik vedno 
riSe z dvema glavama. prirodnik prl- 
poroda, da ju zamenjate nkratl. Za- 
manjavi siedi kallbracija lege glav. 
kar traja nekaj dasa. 

Rlsalnlki delajo s peresl razlldnlh 
barv In debelln. Pri designjetu je na 
vbijo 16 ftkiivnih -pares- v dmr bar- 
vi. Oodellmo jim lahko debeline od 
0,13 do 12 (f) mm. Intenzlleto barve 
dolodimo V obmodju od 0 do 100 
-H (koraki po 10 %). V tovami je 


mm. intenzileta barve |e 0 % za oaro 
Q In 1O0 % ZB druge peresa To ja 
V sldadu z drugimi Hawlett-Packar- 
Sovlml nsalnikl. pri kalerih je pero 
St. 0 obidajno -prazno- (ko ga Izba- 
rerno. risalnik pospravl lislo pero. ki 
ga ima V voziOku). DeOelino In Inten- 
ziteto barve pereaa doloilmo Iz ra- 
iunalnlka all lokairto. s komandne 
ploSbe. Dve nastavltvl lahko shranl- 
mo. 68 pa smo sa prI tern -zapleza- 
li-. ae lahko zatabamo k tovamISkI 
nastavltvl. 

Elektronska natancnost 


Koordinatnl osl sts na risalnikj 
postavljenl tako. da lade X vzdolS 
paplrja, kl ga premikajo valjl, po 
Y pa sa sprehaja vozlbek z glavama. 
Risalnik riSe sllko z Io6ljivost|0 1S0 
v 300 pik na palec (v nablnu drafl| 
oz. 300 X 300 (V nablnj final). \a- 
tanbnost rlsanja la 0.36 mm all 
0.2 % vsa dol2ine rlsanega vektoria 
(velja ve6|a vrednost). 

Ko odpremo pokrov risalnlka, za- 
gledamo (anek jeklen trak. kl ja po- 
slavljen skozi vozibek. V prirodniku 
je nekajkret poudarjeno. da se tega 
traku na smemo dotikatl, ker le n|e- 
gov rob Izradno oster. ZgornjI del 
traku le -rahlo prozoran- Ta Irak je 
pravzaprav merna ielev, na katerl so 
izrezane ozke reZe. V glavl risalnlka 
le par svelleba dioda/fototranzislor. 
kl Steja svetia in temna polja na tra- 
ku. Stem izmerl pot. ki jojenaredlla 
glava od izhodlSda na skrainjl levi 
strani do mesla. na kalerem trenut- 
no je. Memi trak je bistveni del op- 
tidnaga In alektronskega slstema, kl 
zagolavlja vallko natandnosi risalnl- 
ka po koordinatl V. 


Kako pa la z osjo X? Omenll sem 
ze. da po njai premikaio papir valjd- 
kl. Papir le navll okoN glavnega valja 
za ved kol pol kroga. tako da vstopa 
V risalnik in izstopa Iz njega na IstI 
strani. Rotacljskl dekoder poloZaja 
sproll merl, za kollko se je zasukal 
valj, in zlatika Izraduna premik pa- 
plrja V smeri osl X. Vsa lepo In prav. 
toda kBj se zgodl. da npr. namesto 
0.1 mm debelaga paplrja vIoZimo 
0,13 debelaga? Njegov zunanil pre- 
mer ns valju bo za nekai dsselink 
mlllmetra vedji. te se valj obrne ne- 
ksjkrat. bo rezultat rahia spremem- 
ba v dolZInl risbs v smeri osl X. 

V lovarni so risalnik kalibrirall za 
papir dabeline 0.12 mm. prlporoda- 
jo pa Oslo pri temperaturl 23’C in 
reletivni vlaZnostI zraka SO-60 %. 
S temperature In z vlago se namred 
dlmenzlje paplrja In filma za malen- 
kost spreminjajo. 

Na nitrico preverlmo natandnost 
nsalnika tako. da mu jkaZemo. naj 
Izrile svojo konfiguraclisko risbo. 
Na nje) sta poleg izpisa vseh nasta- 
vitev narisani dve oznaki. Med njima 
mora biti presledek 500 mm. Ce Iz- 
merjena natandnost. deballna pa- 
pirja all okolje ne ustrezajo zahte- 
vam. le treba nsalnIK kalibriratl. la- 
ke da prilagodimo os X tovarniSko 
umerieni osi Y. VIoZimo list papiria. 
velik prIblIZno E10 x gio mm. In 
Izberemo opcijo za risanie kallbra- 
ciiske risbe. Risalnik nam narisa oz- 
nake v obliki drke T. Ko je rlsba 
kondana, obrnemo list za 90 stopini. 
Nalandno narisana os Y bo postala 
os X. Risalnik bo pregledal ves list 
In neto po izmerienlh razdaljah med 
oznakami kallbriral premik papiria 



Doslej sam vedkrat uporabll Izra- 
ze -pregleda-. >izmerl> ipd. Pod 
desnim robom vozidka risalnika bo- 
mo videll rdedo svetlobo. Oddaja jo 
vir, kl ga uporablja sislem za iskania 
robov papirja oz. drt na papiriu. Fo- 
todloda all fototranzistor merits 
svetlobo. kl se odbija od papirp. 
Rob paplrja ali drna drta spremenita 
mtenzlteto svetlobe. Ker se na kall- 
bracijskl risbl merljo dokai majhni 
koraki pri dokaj vellki razdalji. risal- 
nik zasude valj in tako prestavi pa- 
pir. polSde oznako v obliki kriZa, po- 
tem pa zelo podasi premika papir in 
lids drto. kl pomeni kalibradisko 
oznako. Po nekaj mlnutan je risalnik 
prilagojen debelini paplrja. na kate- 
rem je narisana kalibracijska rtsba. 
Ce Zelimo. te rezultate zlahka iznldl- 
mo in vrnemo vse vrednosti na lo- 
varnlSko dolodana. 

Kalibracijo risalnika bodo najbrZ 
uporabljali predvsem tisti. ki potre- 
bujejo riebo v zelo natandnem merl- 
lu (npr. zemljavld ali predloga za 
tiskana vezia). Vdasih pa natand- 
nost ni tako pomembna: pri nadrtih 
stroinidkih elementov konstruktor 
bolj gleda na kote. medtem ko dl- 
menzije na risbi Izmerl z ravnilom. 

Delovanje risalnlka lahko preveri- 
mo z vdelano damonstracijsko ris- 
bo, na katerl so podalkl o risalniku 
in lehnldna risba. 


Kdor RISCira, profitira 

Elektronsko srce risalnika je Inte- 
lov 32-bltnl procesor i960 v tehnolo- 
giji RISC. Je tako zmogljiv in hiler, 
da omogoda nkraino rastriranje In 
risanje risbe na papir. zarven pa Iz- 
polnl Se kakSno nalogo. Na zadetku 
smo povedali. da porabi za risbo 


zsmljevld Slovenije osem ur. Kollko- 
krat ^ osem ur. izra- 

Rlsalnik zdruZuie like, ki se pre- 
krivajo. &e sta taka Ilka razlldno 
sandena. ju narile bodisl tako. da 
sta vidna oba (ukaz Merge On), ali 
tako. da je spodnjl skrit (Merge Oft). 
Spreieto risbo lahko znova narlSe 
sam. brez radunalnika. Vso sllko 
zna zrcalltl (z ukazom (Mirror), med- 
tem ko je za zasuk (Rotate) pogoj. 
da |e dolZIna slike manjSa od Sirine 
valja. Risalnik uboga vse naStete 


dovolj prostoi 
opremljen z 2 
(zmogljlvostl 1 ; 


Kdo ga bo kupil? 


Cotovo ne -lakl, ki imajo preved 
derarja-. DesignJet je zaradi nitro- 
Stl namenjen tistim. ki dslajo velike. 
gosto porisane nadrte In si ne more- 
|0 privodditi, da bi po osemurnem 
risanju odkrili kakSno napako. Zlah- 
ka bo ustregel tudi vellKemu Stavllu 
uporabnikov. bodisl v obldainl radu- 
nalnlSKI mraZI all v FrlsbleNetu (ko 
si eodalavcl izmeniuieio oodatke na 



s(ran cano. RIsalnIki tako velikega 
lormala, kl delajo s peresi, so bi- 
stveno canejSi in obvladajo tudI bar- 
ve. Zato pa ne morejo narleatl risbe 

V borih nekaj minutah in nlmajo pe- 
resa s ilrino dile 12 mm. 

Skoda, da risalnik ne more delo- 
vall kot navaden (iskalnik. Resde so 
vanj vdelali tiskalmdki jazik PJL, 
vendar je ta v glavnem namenjen 
komunikaciji radunalnika z risalni- 
kom. i:a bi dasignJel obviadal de 
ukazni jezik PCL. bi bll zdruZIjIvz la- 
serji in deskJeti. Mehanika je po- 
dobna, glava za plsanje je taka kol 

V deskJetu. a predstavljajte si tiska- 
nje plakala velikosti AO v lodljivostl 
3(X) pik na palec... Lepo bl bllo, de 
bl Imel risalnik tudi barvno glavo. 
Morda se bo vse to uresnidilo v na- 
slednjl generaciil. ko sa bodo llskal- 
nlki in risalrlKI zdruZIli. 

Zahvaljujam se podjelju Hermes 
Plus. Kl mi je s posredovanjem svo- 
jega poobladdenega prodajalca 
Hewlatt-Packardove opreme(MiXro, 
Podietje za radunalnidki iZeniring, 
d.o.o.) omogodiio igranje s tako 
drago In dognano igrado. Hvala tudi 
Gaodatskamu zavodu RS za datote- 
ko. IZ kalere sem izrezal koddek 
zemljevida nase prestolnice. 

Tehnidne lastnosti 


Stevilo riaalnlh glav: dve glavl. ki 
brizgala drnilo. vsaka s SO tobami 
Najmenjaa vellkosi lista paplrja: 
X X Y = 280 X 210 mm 
Najvedja valikoat lisle paplrja; 
X X Y = 13(XI X 917 mm 
Najvedja dolilna risbe: 15,2 m 

Lodljivoat: fso piMdratt), W 
X 300 pik (final) 

Procesor: Intel RISC I960 

?0 Mb'"'**’ """ ^ 

0.2% dolodane doizine veklorja (ve- 
ils vedja vrednos() 

Vellkosi (ns atojalu): doIJina 1400. 
globina 711, vidina 1160 mm 
Mass: 67.6 kg 

Napajanje: 100- 240 V. 47-63 Mz 
(avtomatsko prilagaianje omraiju) 
Poraba; 90W 

Nrup: <20 dB(A) v mirovanju. < 64 
dB(A) med nsanjam 
Gene v SLT (6. maja 1992): nsalnIK 
HP designJat - 1.288.631, 1 Mb 
pomnilnika^ ^^.967^^Mb pojnni^ 

- 67.494; vmesnik za Novell Ether- 
net - 79.633; navadna rrssina glava 

- 2314; risalna glava z dvojno 
zmogljivostjo - 3649 

Za in proti 


■r-i- vdelana moinosi rotacije In zr- 
caljsnja sllke 

+ * nastavljivo sandanjeoz. IntenzI- 
tela barve: od 0 do 100 % 

nastavljiva dirina peresa. od 0,13 
do 12 mm 

+ tako rekod nesliino delovanje 


- ne more delatl z neskondmm pa- 
pirjem In s posameznimi llsli hkrati 


Moj mil 
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NEC PINWRITER P30 _ 


Stroj, ki zbuja strah 


L</ru2ba NEC je ze pred ve6 kot 
elom dm predstavilaserijo 24- Iglid- 
nid malrienlh tiskalrikov P2Q. P30. 
P60 In P70. TIskalniki z Imanom 
PINWRITER 30 ie prei veliall za 
nonim kvalltete In Irpalnoati. iai i 
ludi visoke cane. Z novo sarijo so 
kondno priblliall majhnim davk 
pladevalcem. Modela P20 In P30. 
sla aibkBjda brata modelov P60 
P70. sodiU V nl2jl cenovnl razra 
vendar jima lahko kakino laslnc 
rnarslkaterj tlskalnlk s podobno c 
no zavida. P20 tiska na lormatg do 
A4 gnajvedla airina paplrja 28.2 cm), 
P30 pa na tormatih do A2 (nafvadja 
airina 42.4 cm). Drugih razllk mad 

Testiral sem modal P30, kl ga lah- 
ko zafadk velikega formata papirja 
jporablmo v mnoga namane. Prolz- 
vajalec navaja naslednie tehnidne 
lastnosti. 

Glava; 24 iglic. 

Hitroatl: drab 216 cpa, HSLQ 
90-180 cpa. LO 60-120 cps. 
Najvedia lodljivost; 360 x 360 dpi. 
VdelanI lonll; couriar, prestige elite, 
quick gothic, draft gothic: helvetlca 
P.S.. times P.S.. Bold P.S. 


Format pi 


8 K. 

■: do A2 (SIrIna 42,4 


e jgotovltve: 

V) tiskanje dokaj glaano 

2. ) kvalltsta drk zelo dobra 

3. ) posamezne lisle papirja Izi 
no lepo poZIra. 

Komandna plosda 


de zbuja vtls. da tlskalnlk nl zmoZen 
vellkih del. Ko pa lipke bolje pogle- 
damo. jgotovimo. da je tu pravza- 
prav vse. kar potrebujemo. Na levi 
sirani izberemo tip drk (TYPE STY- 
LE) In dirino drk (PITCH) med 10. 12. 




so tipke z 


Redko naletimo na tlskalnlk. kjer 
se papir tako lahkotno In nalandno 
sprehaja pod valjem. Ceiellmo tem- 
nejSI tisk, lahko list 8e enkrat vstavl- 
mo In tiskamo dez ie natlsnieno be- 
sedllo. PrI vstavljanju posameznih 
se glava samodejno pomakne 
dino, da nam papir enakomer- 
) povleda. MoZno je dokupiti po- 
datalnik listov (sheet feeder) 
z zmoglilvostjo 180 listov po 84 g/m’ 
all 80 listov po 90 g.'mT Traktor za 
perforirani papir lahko Installramo 
kot pollsnl (pod valjem) all viednl 
(had val|em). Slednjl nadln )e ustrez- 


ZdruilllvoBl; NEC 24-pin, apson LQ 
850/1050. 

Dlmenalje: S82 x 342 x 160 mm. 
Teia: 11.5 kg. 

Ob odpiranju dkalie In sestsvlja- 
n|u se lepo vidl. da ni NEC z nidimer 
skoparll. Skatla je zelo vellka In na- 
polnjena. Poleg raznovrstne plasti- 
ke je V niei izdrpen In lahko razum- 
ijiv prirodnik. Lotim 




1 lists. S tipko 

-mo koradno (s 

'zniml pritlski) all za dolZIno 
-tadipko tlSdlmo nekaitre- 


Hardver 


ga. Ob vsaki spremembi pa m 
popraviti tudi nastavitev tiskalnil' 
Na levi stranr sta dve rodicl. S pr 
nastavljamo debelino paplria. z di 
go pa vkljudlmo traktor. Ce papir 
preved stisnemo. nas tlskalnlk na to 
opozorl z utrlpanjam LEO dlod na 
komandnl ploddl. Fjnkcija TEAR 
ram omogoda zadasen dvig perforl- 
ranega papirja (za osem sekund), da 
si ogledamo Izpis ak odtrgamo list, 
potem pa se papir vrne v prvotno 
lego. Prehod z ene vrste papirja na 
drugo je neboled. Perforirani papir 
lahko pustimo staino v traktorju In 
ga s tipko LOAO/UNLOAD prlkllde- 
mo all spravimo. Ko je spravijen, 
z rodico Izkijudimo traktor In upo- 


Pod prozornim plastidnim pokro- 
vom nam zbudi pozornost le glava 
oz. hladlino rebro. kl se med delove- 
njem tiskalnika zelo segreje. Poml- 
kanje je energidno. zato moramo 
Imetc tlskalnlk na trdnl podlagl. Vsl 
plastidnl dell so videll dokaj modni. 
ohisje pa Se posebej. Kaseta s tra- 
kom je zelo majnna. vendar traia 
dije. kot sem pridakoval. V njej sta 
dober meter traku in blazinica s dr- 
nilom. Tlskalnlk ne tiska z barvami 
kot njegov modneiSi brat, model 
P70. Na desnemboku je sevedatudi 
gumO za rodno vrtenje valia. vendar 
pri pravilni uporabl tiskalnika sKoraj 

“s; sta prikijjdek za 220 V in 
konektor centronics za povezavo 
z radunalnikom. Namesto paralelna- 
ga lahko dokupimo serljskl vmesnIK 
RS- 232C In ga Installramo zunai 
ohiSja tiskalnika. 

Oejanska hitrost tiskalnika se po 
star! navadi proizvajalcev precej ra- 
zllkuje od deklarirane. Rezultate te- 
sta kaZe tabela. 


NEC-ovega 24-iglidnega tiskalnika 
Izllsnete maksimum. Novt gonllnik 
nam v primerjavl s starim Window- 
sovim ponuja veliko ved. Podpira SO 
formatov papirja. nastavimo si lah- 
ko robove. Izbiramo med Stirlml gra- 
tldnlml lodijivostmi. dolodimo tonte 
In Se kai. vse nastavitve pa zelo hitro 
spravimo na papir s tipko <Drtver 
Status>. EMU je emulator Epsono- 
vlh tiskalnikov Iz serlj FX all JX. 
Uporabljamo ga predvsem pri gra- 
fidnlh programih. ki nimajo ustrez- 
nega gonllnlka za NEC. NECDUMP 
nam omogoda. da sllko. ki le na 
zaslonu v grafidnem nadinu, s prlti- 
skom na <Shitt><PrinlScreen> 
prenesemo v tlskalnlk In nazednje 
je tu CPPLUS. kl nam daje popoln 
nadzor nsd tiskalnikom tudi brez 
tipk ne komandnl ploidl. Celo ved: 
iz kateregakoll programs, ki upo- 
rabija tlskalnlk v znakovnem nadi- 
nu. si lahko dolodimo povedavo all 
pomanjiavo znakov. znakovni na- 
bor, dtevilo vmesnih praznih vrstic 
Ipd. YU drke le treba dati vdelat. 

Videz ne vara 

Tlskalnlk NEC P30 je stroj. ki bo 

bustni videz ne vara. Je dovolj zane- 
sljlv. preprost za uporaOo, morda js 


Softver 


00 nakupu NEC-ovega tiskalnika 
dobimo dlsketo z uporabnimi pro- 
gram!. LegendarnI PINPLOT je emu- 
lator jezlita HPGL. ki ga razumejo 
risalnlki. Z njim si lahko pomagamo 
pri spllkacljah v CAD-u. Sllko ploti- 
ramo na datoteko v formatu HPGL. 
PINPLOT pa datoteko prevede v ra- 
strsko obllko In jo poSlje tiskalmku. 
Rezultat vidite na sliki jadmice. Po- 
leg PInplota dobimo na dlsketl go- 
nilnlk za Windows 3.0 In tri pritajene 


rokni. Is 


okleddena verzija drazjega modela 
P70 (24 iglic, A3, 30C cps, 80 K) In se 
po zmogljivosti zelo razllkuie od 
njega, deprav sta na videz enake. 
Hrup. ki ga povzroda. pa je za tak 
stroj skoraj normalen pojav. Kdorse 
odiodi za matridnl tlskalnlk, ga to 
navadno ns moti. Najblitja konku- 
renta. kl ml prideta na misel, sta 
Epsonov La-1050 <24 Igtic. A3. 220 
cps, 6 K) In Starov LC 24-15 (24 iglic. 
A3, 200 cps. 41 K). 

Ne koncu ps 8e cene. ki je zelo 
pomemben argument pri odlodltvl 
za nakup. Model P30 slsne v triaikl 
trgovini SislemI Italia 790. model 
P20 pa 640 DEM. 


vodenje papiria (LOAD/UNLOAO, 
FEED. TEAR PAPER) In lipka on- 
line. klsetukajimenuje SELECT. Ge 
Ob vklopu tiddimo tipko SELECT na 
xomandnl ploSdi, se izpiSejo trenut- 
”1 parametrl. Tlskalnlk sproti izpisu- 
e menije In nas sam vodi po njih. 
Fostavi nam vpraSanje, ml pa odgo- 
.orimo s podtipkama YES all NO. 
xo imamo vsega dovolj, prltlsnemo 
DUIT Za- 


un. kjer l< 


1. Toil s 


LQ Courier Id Double Height 
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MS WORD FOR WINDOWS 2.0. 


Ne beseda, simfonija! 


DAVOR PETRI6 


M crosort Word for Windows 2.0, 
vrnunski orograrr za oreianie base- 
dll. si namerava odrezati vellk kos 
pogade tudi na trgu namiznega za- 
loZniitva, DTP. Vsebjje vse moino- 
sll za delo z velikiml dokumenti (ka- 
zala, Indeksi ltd.), odllden prenos 
elemenlov. dodatke za rlsanje. gra- 
llkone In obllkovanje zaiiltnlh zna- 
kov Iz £rk. Na zaslonu se vse vidi 
tako. kot bo na papirjj. 

Opozorltl vas moram. da ie kakih 
pet let uporabliam WordPerfect. Po- 
leg radunalnlka sent pred tremi leti 
kupll Izvlrno kopljo tega urejevalni- 

sem Intel naprej Izobllkovanega do- 
brega mnenja, o tern, kaj si mlslint 
0 kontrolnem programj Windows, 
pa sem 2e pisal. 

V dianku bom oporabljal nekaj 
okraj&av: WINWORD - MS Word 
for Windows. WPWIN - WordPer- 
fect for Windows 5.1. WP - Word- 
Perfect 5.1 za DOS (oziroma Word- 
Perfect na sploSno. kadar nl blslve- 
ne razllke med programoma 
WPWIN In WP). 

^ opis mojega sistema: CAT 325 
s 4 Mb RAM. gratlka bercjlea. 
QEMM385 6.02. MS DOS 5.0. Win- 
dows V standardnem nablnu dela 
(Inta Se kdo dovolj moCne 2lvce za 
nadin 386?), trafina enola COREta- 
pe light, trdi disk RLL z 26 ms In 
medpomnllnISkIm programom Su- 
perpck V4.13 Iz paketa PC-KwIk Po- 
wer Pak. Microsoftova ntlSka verzl|e 
7.03. 

Tastirani program |e verzlja MS 
Word lor Windows 2.0 z datumom 
28. 10.1991. Podateksemlzdi sum- 
Ijlv, ksjtl tedaj program Se zdaled nl 
bll dodelan. Na Skatli (Upgrade, pre- 
hod na novo verzljo) je datjm bolj 
logiden, 3. 12. 1991. 


Zacetek 


V paketu so diskete ene same ve- 
likostl - V mojem |in je sedem po 
1.2 Mb. Prlloienajemaskazoplsom 
lunkcliskih tipk In kratic (Ctrl -i- 6r- 
ka). Ne vem. kako se |lm je to posre- 
dllo, toda SIrIna 12 tjnkcliskih tIpk. 
narlsanlh na maski. se pokriva 
z vsemi od ESC do FI 2. masks paje 
visoke Igloboka) 5 cm. . 

Format priroinikov je obldaien. 
tore) drugafien kot v razllfitci 1.1, ko 
)e bll zaradi kvadratne obllke prav 
neroden. Literature je vellko. Osred- 
n)a knjlga s kar 648 stranml je upo- 
rabnldkl prirodnik. Urejena je po lo- 
gidnih celotah. BoIjSega prirodnlka 
Se nisem imel v rokah! NaudI vas 
tako plsanja kot obllkovanja doku- 
mentov. Na pretek je korlstnih na- 

slonalen videz. ^ 

Druge knjige so kratkl uporabni- 
$kl prirodniki za dodatne programe. 
UporabnISkI vodnik za MS Draw Ima 
89. MS Graph 118. MS Equation 
Editor pa 106 stranl. 


Prlm*r)alna hHrost pogosto upor«bl]«nlh ftinkeg 
vtroh urelovalnlkih booodll (v sokundah) 


WINWORD 

WPWIN 

WP 

kaloil^ 

11.0 

18.0 

2.2 

Naloif test 

1.1 

5.2 

4.0 

Posnemi 

16.0 

3.6 

1.0 

Na konec 

<0.1 

22.0 

260 

Na zadetek 

<0.1 

20 

66 

Poiifii/zaiTtenlal 

41.0 

46.0 

11.0 

PoiSii 

7.0 

35.0 

15.0 

IZDiS 

6t03.0 

3:160 



TKbeli 1. 


Pri instaladil WINWORD prlja- 
zen, saj vam omogodl. da naloZite 
vse dele all Izlodite nepotrebne. 
Mnogi uporabniki se bodo moral! 
nekaterim delom lako) odpovedati, 
sai ves paket zasede prlbllZno IS 

fldne In tekstne flltre za pretvorbo 
besedlla In grafike v format WIN- 
WORD In shranjevanje besedlla 
V Zelenem (ormatu. Z izbiro nl teZav. 
Nisem pa zadovoljen s kakovostjo 
pretvorbo besadil, napisanlh z WP. 
WINWORD namred nl prepoznal 
vseh Istoimenskih slogov. 

Moia lnstalacl|a(braz obSIrnlh ud- 
nih datotak In Se nekaterlh prlme- 
rov) zasede za sam program vkljud- 
no z angledko slovnico In prsvopl- 
som prIblIZno 6.5 Mb. dodatnl pro- 
gramskl moduli pa so zahtevall ka- 


tudl slldica z besedllom. Dodatna 
majhna pomanjkljlvost ie la, da le 
lahko Irak z orodji samo na erem 
meatu. medtem ko |e v WPWIN na 
kaleremkoll robu zaslona. V prlmer- 
javl s paketom WPWIN le tudI mol- 
nosl novega dellnlranja prI paketu 


V WINWORD vkijjdeni lakSna po- 
mod in sestava menliev, kl sta jim 
domadl. 


Pogledi na svet 


Za delo z dokumenti so na vol|o 
trlje glavni nadini: normalnl (Nor- 
mal). obrisni (Oudins) In stranldnl 
(Page Layout). Besedilo lahko pide- 
mo V vsah Iran nadmlh, moinosti 
urejanja pa so lakina. da progra- 
mov za ramizno zaloZnIdtvo sploh 
ne pogreSamo. Draft pomeni spre- 
mempo temalinlh pogledov na do- 
kument: silks izglneio z zaslona In 
ottanejo samo okvirl. besedilo pa |e 
prikazano v sistemskem tontu. Tako 
v podasneidih sistemlh pospe&imo 
delo. WPWIN ppzna boijio reSllev: 
Izkljudlmo samo prikaz grafldnlh 
elemenlov. 

V normalnem nadinu vidimo raz- 



Prvi Vtis Siika 1. 


Ko pridete v WINWORD. )e zsslon 
lakden kot na sllki 1. Pod maniji so 
tri podrodia. Trak z orodtl (Toolbar) 
vsebuje slldice pogosto uporablja- 
nlh funkcij: odpiranje In zapiranje 
dokumenla, out - copy - paste, 
undo, oStevllden seznam In seznam 
s pikami, unIndent/Indent. labele, 
stolpcl. grafidnl okvir. rlsanie In gra- 
fikonl, ovojnice, pravopis, Izpls In trI 
slldice za povedavo/pomanjlavo prl- 
kaza na zaslonu (zoom). 

V naslednjl vrsti vIdimo In spreml- 
njamo model. Template, na kale- 
ram gradimo besedilo: fonl, kl je 
ektiven na mestu kurzorja, poravna- 
va besedlla In lipke za naslavllev 
labulalorjev. Tretja vrsta kaZe raz- 
poreditev tabulatoriev In morabitnih 
stoipcev, rabi pa za preprosto In hl- 
Iro spremln)anie z midko. Vsako od 
ten tren vrst lahko z zaslona tudi 
odstranimo. 

Trak z orodji je edsn tisllh ele- 
mentov, kl dajejo paketu WINWORD 
premod. WPWIN na njem kaZa samo 
slldloe in nl mogode prebrati tudi 
kratkega Imena funkcije. temved ga 
moramo z miZko s kllkom na slldico 
polskatl V slatusnl vrsll. Ceprav je 
mod na trak spravltl katerokoll (unk- 
cljo. morale slldico samI zamenjati 
(In izbrati), to pa pomeni. da ne bo 
ved tako nazorna. V WPWIN je za 
vsako funkcijo samodejno dolodsna 


WINWORD do neke mere omejena. 

Na dnu zaslona )e statusna vrsta 
s podatki 0 tekodi stranl (Pg). sekcijl 
(Sec), skupnem dtevllu stranl 
poloZaju V palcih (At 7.2*) all drugl 
merski enotl, tekodi vrstici (Ln), 
stoipcu (Col) in odstotku povedave/ 
pomaniSeve. 

Z eno potezo le mod odprali do 
devel datotak. Ogledale si lahko njl- 
hovo vseblno. jih brIZete. kopirate 
ltd. Ce morale delo nepridakovano 
prekiniti (bloklranje sistema. izpsd 
toka. dogodl pa se tudi, da lako kot 
jaz pred nekaj trenutkl pritlsnete 
Ctrl-Alt-Del), bo WINWORD tisti tre- 
nulek, ko se vrnete van), naloZII da- 
toteke. kl jlh je posnel v nastavlje- 

vsakih pet mlnut), imenu daloteke 
pa bo dodal obvestllo Recovered 
(daloteka oOnovIjena). Snemanje 
datotek, dal)din od kakin 40 K, je 
opazno dolgo. 

Formularje, naslove In podobno 
brez teZav krasita z vellko IzbIro drt 
In nadinov sendsnia. Ker praktidno 
so uredlll dolodanje prlvzetlh vred- 
nostl, spremlrjanje vsebine menijev 
In dodeljevanje funkcl) llpkam. 
V knilgl sicer pide, da je mogode 
spremenitl kondnico datotek vrsle 
.DOC, V praksi pa to ne gie. Delo 
z imenikl je bolide kot v WPWIN. Za 
uporsbnlke WP je vaZno. da sta 


sti znakov, ne pe vsega 
stranl (stoipci recimo niso > 
leg drugega). Za pisanje |e 


saga vse grafidne elemente cn zalo 
lahko povsem nadzorujemo prelom 
In urejamo besedilo. Okvire. nsslo- 
ve. stoipce in podobno presiavlia- 


S funkcljo Zoom sa da prikaz na 
zaslonu povedsti do 200 odstotkov 
oziroma zmanidati do 25. Na Iraku 
z orodji so temu namenjene zadnje 
tri slldice. Srednio kar takoj prede- 
lajte lako. da ne bo kazala Zoom 
100%. temved da bo vrsta VlewZo- 
om - ko boste namred z midko kli- 
knlll nanjo, se bo odprio okence 
s puddico. V njegovem spodnjem 


I. Tole b 


s lakioriem 120%. da bi b°i^znaki 
malce vedji od obidainih okenskjh 
mravlilc. Sirino besadila (courier 10 
cpI) viditenasllkl 1. Na zaslon lahko 
priklldete poljubno dtevllo podat- 


mente ir tonle. To le lep uvod 

V DTP. 

Na sllKI 3 j« 10 basedilo prealavlje- 
no V dva okvira in dodan )e grafien 
okvir WordArt. V gorniem desrefn 
delu sllKe je odprto okence za zuml- 
ranje (70%). Na sllki 4 le ista stran 

V celoli prekrojena s faktorjem zu- 
mrrania 29% Dodal sem ravnilo, da 
bi se vldele oznake za zaCetek stoi- 
pca. Oba prikaza ata v straniOnem 
na£inu. 

Opazili boste. da dasni rob base- 
dila ni poravnar. 6e hocemo na- 
tanCno videti. kakSen bo prelom 

V raanici. se moramo preselili v Print 
Preview, ki ga kaie sllka 5. Na levi 
sirani papirja vidite irte za robove. 
ki jin je mo£ pomikati z eno samo 
potezo miSke. 

Obrien! videz (Outline) je nekaj. 
kar ste si te od nakdai Zelell, ie ste 
imeli opraviti z dokumentl. veSjlml 
od pisma. Na sllki 6 je obrieni pre- 
gleS besedlla. ki ga zdajle berets. 
Zasicn sem razdelil na dva dela In 

V njima je isti dokument. Gorn|i je 

V nafiinu Outline, spodnii v Normal. 


2ivljenjsko pomembne 
podrobnosti 


Naivad dess porabim za pisanie 
besedlla. zelo malo pa za prelom 
Takin uporabnikov pakela WIN- 
WORD bo naived. Zato bom opisal 
predvsem funkclie. ki olaj^ajo pl- 
sanje. 

Nekalere besede ozlroma skupl- 
ne besed se desto ponavljaio. Le 
kollkokrat sem v tern dlanku napisal 
WINWORD in WPWIN1 £e bi delal 
2 WP. bi dal spremenl|ivkj 0 vreo- 
nost WINWORD in spremenijivki 
9 vrednost WPWIN Toda de poza- 
blm, kaj kakina spremenljlvka po- 
meni. moram sivar razrskatl. Da na 
omeniam tega. da WP vse to pozabi. 
brZ ko nenam delati z njlm. WIN- 
WORD pozna popolno reSitev 
- Glossary. Napiiem niz znakov m 
|lh oznadim kol blok, Iz menlia po- 
klidem Glossary in za ta niz dolodim 
kratico, recimo w za WINWORD. Ko 
Zelim pozneie napisati WINWORD, 
kratko malo pritisnem w in F3. Pre- 
gledati ali spremeniti seznam take- 
nih izrazov (nazivov firm, standard- 


lormular- 


vrstica 17. strani 4. sekcije. 

Kopiranie blokov besedlla je 
vsakdanja operaclja. Bi vam kdaj 
pridio prav. de bl lahko povezall blo- 
ke z razlldnib lokaclj v eno samo 
celolo? V paketu WINWORD le to 
jreieno iOealno - s funkcljo Spike. 
Vse dele, kl bi jin radi povezali. krat- 
ko malo zberele In jih preselite t{a, 


Ce pogoslo uporabljate 
je (Foimsj. je WINWORD k 
za vas Z n|im lanko ne satnu nssie 
zapletene obrazce. temved imate na 
razpolago tako rekod neverjetno 
pomod pri Izpolnievanju. S poljam 
za vnos podatkov (FilMn) dossZete 
Izjemne rezjitate. 

Iskanie m zamenievo besedlla so 
uredill kar dpbro. Iddete lanko do 
25S znakov. ni jih pa mogode dolo- 

dill kot blok. Kode za formatiranie 
znakov, odstavkov ozlroma slogov 
dolodate z Istimi oknl, s katarlmi jih 
sicer postavljate v besedilo. To gre 
nitreje kot v programu WPWIN, ven- 
dar Se vedno pogredam naibolido 
reSItev - tisto iz WP za DOS. Kadar 
iddem konec oOstavka. v WP zgolj 


besedlla. Oznadeno celoto z midko 
sellte po dokumenlu. 

Ena naidibkejdih todk paketa 
WINWORD le prilagaianie trpkovni- 
ce avojlm potrebam. Spremeniti je 
mod pomen funkciiskin tipk. pomen 
drk in dtevllk pa samo v kombinaclii 
s tipkama Shift in Ctrl. Giste drke so 
torej nedotakijive. prav tako si ne 
morete pomagati z oklepati. Kaj d«e 
s tipko Alt... Pri Micfosottu Di mo- 
rail kupiti pnmerek programs WPza 
DOS. da bl vldell. kako se tej redi 
streZe. 

Makroukazl se Imenuieio WlnBa- 
slc To le pravcat mini programski 
lezik z zankami in pogoji. V glavnem 
prirodniku za WINWORD je dovol| 
podatkov. da makroukaze obvlada- 
te. Zelel pa bl. da bi bila v ceno 
paketa vkljudena tudi knpga o Wln- 
Basicu. WINWORD navsezadnie ni 
poceni. 

Obllkovanje besedlla 


WINWORD in WP se razlikujeta 
tudI pri organizaci|i tormatirania do- 
kumentov. Vse. kar vnadate v WIN- 
WORD, je tormatirsno v obliki mo- 






da pomikanje kurzorja v enem prl- 
peljetudi kjrzorvdrugem doislega 

StlkalB V vrsti pod meniji so na- 
menjena hitremu pomikanju po 
obrisnih elemenlih besedlla. Naslov 
je mod dvigniti na vid |0 raven all 
spustiti na nIZjo. RavnI so dolodene 
s slog! models (Styles), npr. naslov 
1. nasiov 2 ltd.). Z znakoma in 
- odpremo vsebino pod prlkazanim 

enota obrisa. Vsebino je mod ureiati 
tJdl kot obris. Besedilo je po slogih 
razvrddeno po ravneh. in to vse do 
navadnega, ki ga pidemo v normsl- 
nem nadinu. 

Karkoll Zellmo kam preseilti, za- 
grabimo z mISko in prenesemo ozl- 
roma Kliknemo na puSdIco za gorall 
dol. Vsl element! niZje ravni se bodo 
preselili skupaj z elementom vid{e 
ravni. Primer: kadar preselim med- 
naslov. hkratl z njim prenesem vse 
besedilo pod njlm. V tern dlanku je 

le. druga raven so mednaslovi - he- 
ading 2 Style, na treljl ravni pa so 
odstavki - Normal Style. Ge od- 
pram tretjo raven, poljubno sellm 
odslavke Katera raven bo prlkaza- 
na, bom dolodil s pritiskom na dte- 
vilke za besedilom (Show) Ce pi$e- 
le besedilo z mednaslovi. boste Out- 
line oboZevall. 


nih elementov pogodbe. vasega na- 


taks In podobno) is preprosto. Ko 
besedilo zapustite. lahko vse kratice 
In nphove opise posnamete na disk 
(lahko celo dolodlle, kam in kako). 
Odlldno! 

V WP vseskozi pogreSam oznako 
za trenutno lokaciio. WINWORD ima 
to ie od nekdai (tudi v verziji za 
DOS). Stvar se imenuje Bookmark 

- knjlZni zeznamek. Oeluje genial- 
no preprosto. Poklldsm tunkcijo In- 
sert Bookmark in napllem oznako 
trenutne lokaci|e, npr. xxx jime /e 
lahko dolgo do 20 znakov). Potem 
pregleduiem besedilo. ko pa se ho- 
dem vrnlti, same poklidem Go To 

- FS In odtipkam oznako. Ga mi nl 
do lipkania, lahko zaznamka zapi- 
iem v okence in |ih potem izbiram 

Bookmark rabi tudi za navzkriZne 
reference - Cross-refeience. laZ|e 
delo z lokaeijami pri radunanju, 
vstavljanje oznadenega besedlla 

V kak drug dokument all samodeino 
aiuriranie povezanega teksta. 

V enem dokumentu ja mad imeli do 
450 oznak. S funkeijo Go To skodl- 
mo naravnost na dolodeno vrstico. 
stran. sekcljo. prlpombo, odstotek 
dolZine besedlla (npr. 50% nas pre- 
sell na polovico besedlla) ozlroma 
kombinacijo vsega tega - npr. 3. 


pritisnem Enter. V programu WIN- 
WORD SI morale zapomniti kodo 
z dvema znakoma, takdnih kod pa je 
kakih dvaiset. Iskanje le sicer kar 
proZno Korlstna {e lodena funkcija 
za ponavljanie zadnjega zadanega 
ukaza. In to v dven obllkah. Name- 
slo da bl poiskali kako besedilo. 
V njem nekai spremenili, potem pa 
spel iskali. kratko malo poklldete 
Repeat Command ali Repeat Find/ 
Go To. Zaradi drugadnega oznade- 
van|a bloka Kot v programu WPWIN 
se da funkcija za spremembo vellkih 
drk V male in nasprotno uporabitl 
tudi takrat, kadar bl radi spremenili 
samo zadetnlco, sicer pa nitl WIN- 
WORD nima funkcljeza spremembo 
prve drke neoznadene besede. 

Kadar se kje zmotite. takoj prilis- 
nite ukaz za vrnitev v prs|Sn)e stanje 
(Unde) NaSliga boste tudi nashdici 
na traku z orodji. Kadar kaj ukaiete. 
WINWORD pa zahleva vnos teksta 
(npr. ima lonta), ponovile ukaz in 
prikazalo se bo okno, v kalerem bo- 
ste interaktivno dolodlli vse, kar ie- 


Paketa WINWORD ni prlporodljl- 
vo uporabljatl brez mISka. Z midko 
namreC v menijih preprosto In hitro 
izberele vse funkeije. z eno potezo 
pa kol blok oznadite besado, vrsti- 
co. stavek, odstavek all vedje dele 


del/slogi. onenlirano pa le na od- 
stavks besedlla. Zaradi tega sem 
Imel v zadetku teZava. V WP (ali 
WPWIN) pri normalnem besadilu 
dvojni razmik naredim tako. da na 
zadatku dokumenta vstavim ustrsz- 
no kodo. Ge to poskjsim s paketom 
WINWORD, bo dvojni razmik samo 
v naslovu ali prvem odstavku. odvis- 
no od tega. kje le kurzor. Razmik za 
ves dokument moram tore) narediti 

WINWORD sploh ne pozna opcij. 
kot le Reveal Codes v WP - tu le vse 
to skrito V modelih'slogih apli pa se 
na zaslonu pokaZe okno. Ge bi rad 
npr. spramenll polkrepko pisavo 
V kurzivno. moram besedilo oznaditl 
kot blok in odprell okno za obliko- 
vanje znakov (Character). 

Za vsakim odslavkom je oznaka 
za konec (pokaZe se po pritlsku na 
Enter). Te oznake lahko skrijeta. 
vendar je bDl)e. da |in vidite. Ge po 
nakljudju zbndete konec odslavka 
In oznako. naslednil odstavek pa le 
npr. naslov. se bo tudi prejSnii od- 
slavek >ponaslovll- - prevzel bo 

nostnih razlogov ne dovoli nepotrie- 
nega brlsanja nevldnih kod. 

Nekaikrat sem ie omenil model 
ozlroma iablono - Template. Nai 
zOai navedem neka) podrobnosti. 
Ko zadnete pisatl nov dokument. 
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torji, poi 
WORD p' 


vei urejevalnik upora&lia privzele 
(all pozneje doloSene) vrednosti os- 
novnin elementov videza basedila: 
e papiria. robovl. tabula- 
. poravnavanie vrstic... WIN- 
. ^0 ponuja nakai valiko boljis- 
ga Formata dokumantov spremi- 
niata zalo preprosto, kar imale ved- 
no pfi rokl osnovo, tj. Template (mo- 
del, Sablona, vzorec. predloga - kol 
doslei bomo uporabliall prvi Izraz). 

V WP Imam zelo zapleler makro- 
ukaz za spremembo osnovnih kod 
dokumanta. in to za pisma v razlli- 
nib jezikih In z razlidnimi font!, po- 

pirju raznib dimarzij. Lokalna pose- 


sss 


iNWORD. 

WINWORD ramrei te posege po- 
enoalavl. Z bjlm pirate vsak doku- 
mant po izbranem modelu (Templa- 
te) In vsi odsiBukI basedila so napi- 
sanl V slogu cz tega modela. Da be 
doloCite ni£ posabnega, bodo bese- 
dila rapisana po normalnem mode- 
lu in ta motnost vam ola{£a dale. 
Mogll bl re£l, da imamo opraviti 


Se lepia la to, da so modali tudi 
Intellgantni, Ookument vaa namrec 
kol prl obrazcih spraluia o podal- 

pozna WINWORD, je pa neka lz)e- 
ma: okvim za dialog (Dialog Box) In 
njihovo vsebino obllkuiete saml. Tu- 
di tlpKa za mliko In naslov. vsel 
Dober primer je naslovna stran za 
telalaks. Ko jo prvie po2enele, vam 
•vzame- osebne podalke In |in 
shranl za drugie (poslei vas po mlh 
re spraSuje ved), Potem vam dovoli, 
da vresale besedilo dokumanta, Nie 
strahu. za vse te eudaZa ne polrebu- 
leta nikakrSnaga znanja programl- 
ranja! 

Ker lahko saml kreirate razvratitev 
menijev, v njilt mime duSe dodajale 
ukaza za delo z dokumenlom po 
tern all onem modelu. To In kom- 
pleksnl okvirl za dialog bodo vade 
modela vkliueill v program kot etal- 


Oblikovanje odstavkov 


Rekli smo. da le WINWORD orlan- 
liran na formatirania odstavkov Oe- 


sledl normalnl tekst. BrZ ko prltls- 
nem Enter, WINWORD to razume 
kot konec naalova (sloga beading) 
In vkljudl normalnl slog, Na dnu sll- 
ka 2 vldlte, da se za headingom 
2 nadal|U|a normalnl slog, 

Nl nu|ro, da bi blla povezanost 
popolna, kajtl vad dokument. npr. 
prl Izpolnievaniu kakega obrazea. 
gleda na odgovore intellgentno pre- 
haja iz polja v polja. To omogoda 
vrbunsko avtomatlzacljo mnogin pl- 
sarniSklh opravil. 

Sloge je zelo preprosto obllkovatl 
In apreminjati. S kurzorjem v kakem 
odstavku poklidete Style Izponuje- 
nega izberete slog (ob tei priloZro- 
stl labko tudI ro6no spremenite vsa- 
blno slogov v tern modelu) in prltis- 
nele Enter. Odstavek tako) spreme- 
bl obllko. MoZna le Se ana pot. Recl- 
mo, da 2ellm aprameniti font, s kate- 
nm sam pisal ta dianak. in vas od- 
stavek obllkovatl z umikom do prve- 
ga tabulalorja. To opravim same 

V enem odstavku rodno, potem pa 
dolodim. nai se sprememba vkljudi 

V normalnl slog za ta ookument. Ge- 


desne). Pomanikljivost je nemara ta. 
da okvira ne moremo zaoblltl. To je 
ana redkih zahtev. prl katarih pro- 
grami za OTP prekaiaio WINWORD. 

Grafidna daloteke lahko uvaZamo 
V vsah mogodih formatin: WMF. 
WPS, TIF, CGM, WPG. DRW, PCX 
ltd. Ce vam to ni dovol) oziroma da 
potrebujete vrbunsko orodie za pra- 
Ivorbo gratidnih datotak. posazite 
po programu HIJaak. kl ga uporab- 
l|am tudi sam. Sllke za ta dlanek 
sam shranil v formatu WPG. WIN- 
WORD nakaterih nl hotel naloZiti, 
WP pa s tern nl Imel taZav. NaloZeno 
gratiko lahko poveZamo s svojo da- 
toteko, snranjeno na diaku. Teda) 
bo vsska sprememba zunaj progra- 
ma WINWORD samodeino aZunra- 
na z grafiko. naloZeno v WINWORD. 

S priloZanIm programom MS 
Draw lahko gratiko obdelujete in 
oblikuiate nove elemente dokumen- 
la. MS Draw nikakor ni CorelDraw. 
Majhne stvari hitro opravl. da pa bi 
skuSal z njim rarediti kako zaslon- 
sko sliko za la dlanek. bl se po^enp 
nadakal. 

Objekle lanko Iz prednjega plana 
premeidamo v ozaOie. poglad zumi- 



s kniiZnicamI moOelov za doku- 

Ta dlanek piiam po normalnem 
modelu, ki |e prekroien lako, da se 
odstavki zadanjaio s prazno vrstico. 
prva vrstlca odstavka pa le umak- 
njena za pol palca. Normalnl model 
pozna dliri vrste naslovov. Preuredil 
sam lib tako. da la naalov dianka 
(slog heading t) postavljen sredin- 
sko in s fontom times vellkosti 16 pt, 
medtem ko so mednaslovi (slog he- 
ading 2) V pisavl times 12 pt in pol- 
krepki. Ker pa bom moral poslati 
uredniStvu dlanek brez praznin vr- 
stic In umika v prvi vrslici odstsvka. 
bom li podrobnosll sprememi v mo- 
delu (torei za vas lekst) in ne z opcl- 
jo Find/Replace. Nazadnja bom da- 
toleko posnel v formatu WordStar. 

V vsakem modelu lahko poaebaj 
dolodita manlje, makroukaze. skrat- 
ka vse. Iz desar je sastavijano vade 
dalovno okno. Za nekaj vrsi doku- 
mertov so modali Za ponujeni. Zelo 
preprosto |ih ja spreminjati In jih 
pnlagajatl svojim potrebam. Prllo- 
Zeni so modali za poslovne dopise 
(V nedomiselnam ameridkem blod- 
nem formatu). dianke, lelefaks. stro- 
kovno delo (disertaclje. diplomske 
naloga). Nspotrebne stvari zbridate. 
vaa drugo, npr. glavo teletaksa. pa 
KralKo malo pravedete v malerind- 


sedlla. Da izbareta lunkcijO za po- 
ravnavanie teksta (levD. desno, sre- 
dlnsko. poino), sa poravna samo 
Odstavek. v katerem le kurzor. To 
vel|a tudi za umik odstavkov. tabula- 
torie m podobno. ZaradI takdne ure- 
ditve je oblikovante odstavkov 
z umikom v prvi vrsticl oziroma z vl- 
ssdlm umikom (prva vrstlca sa zad- 
ne na robu, naslednje z umikom) 
samodeino. Savada pa moramo 
taksno obliko odstavka kje doloditi 
(naibolje v slogu). 

Zelo preprosto obllkujemo sezna- 
me. ki so bodlsl odlevlldenl bodlsl 
oznadeni s pikami (Numbered in 
Bullalad Lists). Kot blok oznadlte 
odstavka, ki jlh je treba spremenltl 
V tak seznam, In potem kllkneta na 
pravo ikono Tabulatorjl imaio vodil- 
ne pikice (Dot Leader), in to treh 
vrst - gosteide. redkaide in drto. 
Poatavlte jlh lahko tudi z ravnilom. 
Z dvojhlm klikom na ravnilu poklide- 
le okno za dolodanje obllke odstav- 
ka. (lie pa dvakrat kllkneta tabulator 
na ravnilu, se prikaZe okno za dolo- 
dan)e tabulatorjev. Praktidnol 

Slogi (Styles) so ena kraljevskih 
funkeij in dude obllkovanja basedila 
s programom WINWORD. Vsaka dr- 
ka, kl JO natipkale. ja iz kakega mo- 
dela In V enem od njegovih slogov. 

vsakemu mednaslovu tega dianka 


Grafika in tabele 


Na tern podrodju je WINWORD ze- 
lo daled napradoval. Ponuja veliko 
vad kot obidajno okensko tehniko 
povazovanja programov, imanova- 
no Link (z Excelom recimo narldata 
grafikon all tabalo, nato pa Izdelek 
povaZete s programom WINWORD) 
Gre za najpomembne|do novost te 
razlidice, 1. 1, vslavljere aplikaciie 
(Embedded Applications). 

Temeljna stvar, skupna vsam gra- 
fldnlm elemantom (vendar ne samo 
njim). je okvir - Frame. Z njim je 
najbolje delati v stranICnem nadinu. 
lahko pa je prazan oziroma obdaja 
Kak element strani (naipogosteje 
besedilo. matematldno formulo. ris- 
bo. grafidno datoteko, grafikon, ta- 
belo). Gratidni okvir skupa) z ale- 
menti v njem poljubno pramadda- 
mo, zmanjlujemo all povedujema. 

Okvir lahko obstavimo z besedl- 
lom, ga naredimo iz drt razlidnih 
vrst In debelm. labko pa je tudi nevl- 
den. Pozlcionlranje js lahko abso- 
lutno glade na odstavek, stolpec all 
stran. Nastavitev podevnih In nav- 
pldnlh elementov. ki dolodajo polo- 
Zaj okvira In vellkosti. |e zelo na- 
tandna. Okvir je lahko kjerkoll na 
strani. celo na robovlh, WINWORD 
pa upodteva tudi preiom sosadnjih 
strani (kaOar so parne lava, nepame 


ramo od 2S do 600% izvirne vellko- 
sti. na voljo so osnovna moZnostI za 
prikaz basedila s fonii vadaga tlskal- 
nlka. objakte moramo rotirati, ob- 
staja pa tudi funkeija za stmievanje 
grafidnih elementov v celoto US 
Draw je boljdl od programs Paint- 
brush, kl ga dobimo v pakatu Win- 
dows. 

Lodena aplikaeija MS Equation 
Editor je malce poerostavijena ra- 
zlidica urejevalnika enadb MalhTy- 
pe Iz hida Design Science. Inc. Ele- 
mante enadb izblramo iz ponujenlh 
menliev. tekst ps vnadamo nepo- 
sredno in ne posebej kol v WP. Ure- 
jevalnik je Inteligenten. oditno pa 
tudi okleddan (v pnrodniku pida, da 
moraiotisti. ki veliko delajos formu- 
lami, narodlti popoino verzijo). Za 
pisanje zahtevnega fakultetnega te- 
sta Iz viije malematike In da za mar- 

Cista umetnost 


Zelo koristen dodatek uraievalni- 
ku besedil ja MS WordArt. S tern 
programdkom obllkuiemo grafidna 

elemente Iz basedila - recimo pet 
vrstic visoke inicielke na zadelKu 
odstavka. znak podjetjs. naslove 
z velikiml oziroma podavnimi drka- 
ml in podobno. Na sllkah z zoomom 
vidimo eno od moZnosti tega modu- ^ 
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MS ALPHABET PLUS IN MS WORXS 2,0A CEA . 


Priznanje v paketu 


JAKA PAVLOVI6 


N.« leQnov dalei v preteklosti, 
ko so polltiino bolj zrell driavljani 
Slovenlie ie koprneli. da bi nas prlz- 
nale ZDA. so prl Microsoitu ie raz- 
pePavali dva programska pakela, ki 
ne dovoljjjeta nobanaga dvoma 
o tem. da la mogodna korporacija 
ve za obsloj malaga slovenskaga tr- 
ga Ip njegovlh posebnin potreb, in 
kar je §a bolj rezasliaano. da to tudi 
upoSteva. 

Nekai mi la bllo le znano 0 lem, 
kaj sa skriva v Skadab z napisoma 
Microsoft Alphabet PIjs In MS 
Works lor Central and Eastern 

paketa In llslanjj prlrodmka od zad- 
nje strani naprei (vam. grda navada. 
a kai. ko la kazalo rajveekrat zadai). 
znova preverll naslovnico. da mi nl 
kdo easa podtaknli. Vse v redu. Na 
ovitku priroCnIka belo na modrem 
pi$e Microsoft. Spat pollstam. De- 
jansko, konec prirodnika se zaCne 
s slovanSemo. Povsem korektno 
alovenSdino. de |o primerjamo z na- 
vodili za jporabo nekaterin indo- 
striiskih Izdelkov. Reada 01 se nalel 
dislun, k< bl sa obesil na kakden 
-temu nl lako-. a legapo moji laldni 
presojl nl prav valiko. Se naibolj bo- 
dejo V odi teiave. kl |lh je v enem od 
prirodnlkov imel slavec z nado drkd 
>2- - vztraino jo ie zameniaval z ne- 
kakdnim -I'-. Kdordell.sl lahkopre- 
tvorl V slovenddino tale niz: -Mol- 
nost, da nalollte lelieno driavo.- 

SIcer pa |ih je povrSnost udarlla 
nazaj na n|ihovem lastnam loviddu. 
Ma nalepkan za rusko -klaviatoro-, 
kl vsebuiejo tudi znake za ameridko 
tlpkovnlco. so na obe nalepki za tip- 
kl. kl sladita tipkl P, odtisnill odprt 
zavltl In odprt oglati oklepaj. Na 
usirezni ukrajinski In beloruski na- 
lepki sta oklepaja za drugo tipko 
obrniena pravilno. Malce nagsiania 
Rdsom ne more dkodovatl. 

Nasploh iz pakela veje nakaj no- 
stalglje po nekdai vodllnl neuvrdde- 
nl drZevI Jugoslaviji. Y za YU vidimo 
vsepovsod. npr. brez kljuda (/YL) ne 
moremb sprodlli tako imerovane ju- 
goslovanske lallnice, v katero so za- 
leti slovenski posebni znaki. Tudi 
kadar Imamo v menlju na Izbiro Slo- 
venljo za Izplsnl format, je spredaj 
de vednoJugoslaviia. Kaze. da naro- 
di na tem koncu svela preved dfvi(0 
skozi zgodovino. da bi jlh Microsoft 
lahko dohajal. Oditno se je zato od- 
lodll za priznanje v paketu - za vso 
Srednjo In Vzhodno Evropo nkratl. 
Pogleimo, kako mu je to uspelo. 

Alphabet Plus 


Language Support Program (or 
Central and Eastern Europe pide na 
ovitku prirodnika. Program naj bl 
podpiral lezikovno-abecedne po- 
sebnosli nerodov Srednje in Vzhod- 
ne Evrope, torej tele jezike: bolgard- 
dlno, beloruddino, deddino. mad- 
2arddlno. makedonddino. poljddlno, 



romunddino, ruddino, srbohrvaddi- 
no. slovadcino. slovenddlno in ukra- 
jlnddlno. Temelino lazlikovanje med 
njiml je Izpeliano po tem. all upo- 
rabljejo cirilico all latinico. in nalo 
po posebnin znakih naclonalnih 
abeced. 

Programski paket je zamidljen kot 
dopolnlto mednarodnim angledkim 
verzijam dtlrib MIcrosoftovih pro- 
gramov: MS Word 5.0, MS Chart 3.0, 
MS Multiplan 3.0 In MS Project 4.0. 
Uporabljati ga je mogode tudi 

V vseh noveidih verzljah. Ti progra- 
mi, kot pad vedina vsega, Kar je 

V obdobju radunalnidke konjunktu- 
re naslajalo na Zanodu. doslej niso 
upodtevali jezikovnih posebnosti 
narodov vzhodnoevropskega trge. 
In ta trg se le zahodnjakom madde- 
val tako. da je uporabljal nelegalne 


SZiJra 3. Makrozuline v IVorisu za 
koBvensBo a YV nabors v CP 853 in 


koplje programov. Morda pa je bllo 
prav nasprotno In so se maddevali 
zahodrjaki... Vsekakor da nl lako 
deled das. ko je zadostovalo, da je 
pridia dez mejo Jugosiavije ena le- 
galna verzija kakdnega programa. in 
V nekaj mesecihsl 2e dobll kopljoza 
dva dec! pri veakem zakotnem pi- 

Sive koplje pa so bile povezane 
s kupom Ie2av. Doblvali smo nepo- 
poln softver. primerke programov. 
kl so bill installrani za drugadne 
hardverske konfiguraclja. In viruse. 
ne pa proizvajaldeve pod pore In ser- 
vlslranja. Za povrh smo bill v zagali. 
kako uporabljati posebne znake na- 
de abecede In nade pravopisne for- 
mate za lodlla. das, datum Ipd. Za- 
cvetel je pravi trg redevalcev tovrst- 
nih ta2av. Eproml za video kartice. 
epromi za liskalnike. font! za nala- 

line. dodatnl programski moduli: 
vse to se je lepo prodajalo <oz. se 


de{. In zakajt ZaradI ubornih Ireh 
posebnih znakov slovenske abece- 
de all pelih srbska 02. hrvadke. 

V stiski smo se spomnlli §vedov, 
kl so si prostor pod soncem {berl 

V epromin) 2e Izborili. Navadno smo 
povozill nekaj dudnih znakov v tako 
imenovanem dvedskem naboru In 
|lh nadomestlli s svojiml. Ureieno. 
Skoraj. de se uporabnik nl spomnil. 
da bl napisal dopis. kl bi vseboval 
nemske preglase. Nobena lelovad- 
Da nl pomagala. Iz tiskalnika so 
vztrajno prihajeli le nadi dumniki. 
Takrat so prlvoddljivo zacvetela lld- 
ka uporabnikov Chi Wnterja in v ra- 
dunalniku se je hitro znadia de ena 
nelegalna kopija programa. 

Mukevzhodnih radunalnikarjev je 
prvi zaznal velikI IBM. Bil je lako 
presunjan. da je takoj sklenil zago- 
tovltl podporo tudi za abecadne po- 
sebrostl narodov onstran zavese. 
Naslall so trije novi nabon znakov. 
tako imenovane kodne strani (Code 
Pages). Z njiml je bllo zadoddeno 
posebnostim vzhodne latimce (kod- 
na tabela 853) in clnllce (CP 855). 
Ceprav CP 855 vsebuie tudi znake 
rusKe cirilice. SO za slednjo naredili 
posebno tabelo. CP 866. 

Oo nadavna so nadeloma lahko 
okudali dobrole kodnih label le ku- 
pci Izvirnlh IBM-ovih izdelkov. 2 ver- 
zijo operacljskega sistema MS-DOS 
S.O pa se le zadslo svitaii tudi lastnl- 
kom navadnlh PC-jev. Zal se je vedi- 
nl samp pobliskalo, pravega deZja 
pa nl bilo. Pri nakupu opreme sa je 
vedina lahko slegnila le do video 
kartice tipa hercules <HGC). s to pa 
brez predelave eproma nl mogode 
aktivirati noOene od nadtelih kodnih 
strani. Nasvel morebllnlm kopcem 

opreme: teh karlic nikar ne kupujte, 
cenovna razllka med herculesom In 
standardno video kontiguracijo 
VGA je postala zanemarljlve glede 
na mo2nostl slednje. ki vei|a danes 
2e za nekak slandardni minimum. 
Omenjene kodne tabela in kartice 
hercules se ne prenadajo. V tem se- 
stavku obravnavana programa se 

V lako video kontiguracijo ne bosla 
puslila Installrati. Slaba novica 
- vendar resnidna 

Naslednja zapornica za celovilo ^ 



BORUT ORCE 


uporabo kodne tabele CP 852 iz 
DOS-a 5.0 so tiskalniki. Proizvajalci 
rekoltko capljaio za dogodki In ra- 
zen nekai svatlih iz|em v tiskalnike 
se ne vdsluiejo znakovrlb naborov 
CP 852. Orsz tab pa pravlloma pri 
izpisu nedobimo niPeaar. kar bi bilo 
podobno na&lm posebnim znakom. 
Tako zanimive uporabne motnoati 
DOS-a 5.0 V praksi triljo ob hude 
omejitve. Napradak pa ie v bistvu 
enosmerna zadava. zalo bodo iez 
nekaj lei omenjena laiava la 5e zgo- 
dovlna. 

Tudi programskl paket MS Alpha- 
bet Plus pomani korak naprei pri 
laiSanju naStelih taiav In jvaianiu 
madnarodno slandardiziranlh rail- 
lav. TeZav CP 852s herculesom vam 
sicar ne bo odpravil, rrorda bo pa 
pripomogel k temu. da se boste te 
kartica prej zneblll. Tehten razlog 
Imata pradvsem. 6e ie uporabljate 
kalarags od Mlcrosoftovlh progra- 
mov. ki |in Alphabet Plus podplra. 
Med temi ja zlasti uveljavijen MS 
Word, kl tudI pri nas sodl mad dva 
all trl najpopularnejie urejavalnike 
beaadil. Oeitno ie to del Mlcrosotto- 
ve nairtne strategije prodora na 
Vzhod. kl se le zabela z Izdajo ruske 
verzlje MS DOS-a. Bomo videli, kaj 
bo na to dejala konkuranca. 

Opclle. kl jib ponuja Alphabet 
Plus, sovsakakor privladne. Na pod- 
lagl CP 852 bodo s posebnlml znaki 
podpm gonilnikl za veOIno dosegljl- 
vlh tiskalnikov, tudi te v tisKalrlke 
ta kodna stran ia nl vdalana. S lam 
bodo na razpolago tudi standardnl 
font! s posabniml izpisl. V Islam do- 
kumentu lahko uporablmo razliine 
naclonalna poseone znake iz isle 
kodne tabala. pa tudi znake iz ra- 
zlldnih kodnlh label, npr. komoina- 
cljo cirlllce in latinica. In jlh brez 


teZav odtisnemo. Tudi znakovni ne- 
bort za opremo gralikonov v poslov- 
nl grallki (MS Cnsrtl so dopoinjeni 
s posabniml znaki naclonalnlh abe- 
ced. Microsoft ni pozabll priloiili 
okusno. V obliaini barvi llpk. Izdela- 
nlh naborov nslepkza prlreditevtip- 
kovnlc nacionalnim posebnostim 

Za neprljetnostl ob uporabl na bo 
kriv program, marvad naie trenulne 
razmere. Vsi uporabniki namreC ne 
morejo hkrati preltl na CP 852. Da- 
toteke po novem standardu niso 
zdruiljive s lisllmi, kl smo jih pisali 
po dosedanjem YU standardu. vsaj 
glade kodnega oznaSevanja vseh 
posebnlh znakov nacionalnih abe- 
ced. To pomeni. da bo treba ne le 
prevesti naSe stare dokumenie 

V nov standard, pad pa tudi sproli 
prevajatl ob pranoalh dokumantov 
med radunalniki, kl uporabtiaio ra- 
zlidne standards pri naboru znakov. 
Tako dodalno delo pa lartko npr. 

V podietju. ki ima pol radunalnlkov 
opramlienlh z VGA In pol s hercule- 
som. sproZI dokai tehtne ugovore 
proti uporabl tegazanimivegain do- 
brodoilega Izdelka. 

Prvi korak bo treba narediti (Im- 
prel. ie nofiemo Imeli pozneje Se 
vedjih teZav. Za danes se vzpostav- 
IjajO raiunalniSke povezave. ki sa- 
gajo dez drZavne meia. In niihove 
celovite uporabe si nl mogoia zaml- 
slitl brez standardizacije s CP 852. 
855 in 866. Alphabet Plus nam pre- 
vaianje Iz dosedanjih nacionalnih 
(ne)standardov v nove kodne tabele 
olajia 8 posabnim programom. 
Kdor Obviada MS Word, bo to laZa 
Izpeljai tako, da si bo napisal ma- 
kroukaz. v kalerem bo pomembna 
predvsem opci|a Replace. 

Ker so osnove Instalaciie in upo- 
rabe programs opisane v slovenSdl- 
ni V prirodniku, jih 1u ne bom nava- 



lal Vedeti moramo, da program 
zahteva verzijo DOS-a 3.30 alt novei- 
5o. naimani 512 KB RAM-a. trdi disk 
in kartlco VGA all vsa] EGA oz. 
MCQA. da nl namerjen amigi all 
alariju. pa |S menda jasno. Startanje 
programa (npr. Word 5.0) pod CP 
852 si boste olajiall z Izdelavo sa- 
molzvedljive datoteke, kl ima npr. 
ime W5.BAT In pnblIZno tako vse- 

ALPH /yl 

CDvlatoteke 

Word pod CP 852 in z VU-sloven- 
sko tipkovnico bomo tako pognall 
z ukazom W5. 

Cena programa: okrog 150 DEM. 

MS WORKS for Central 
and Eastern Europe 


V druZbl s programom Alphabet 
Plus, ki podplra vzhodnoavropske 
standarde za omenjane Microsotto- 
ve programa, |e Izsia za VzhoOno (In 
Sradnio) Evropo predelana verzija 
mtegriranega programskega paketa 
MS WORKS, kl le na Zahodu zelo 
popularen. Program zdaj ponuja 
podobne opcije kot Alphabet Plus. 
Sortiranje v Worksovi bazi podatkov 
ah preglednici po nail abecedi le 
postalo nekai samoumevnega. To 
vaija tudi za posebre pravopisne iz- 
plse za datum, lodlla, valutnl Izpis 
ipd. Pri Imenu valuta sicer program 
pozna Se DIN. vender to zlahka. kar 
z Worksom (datoteka INTL.RSC), 
popravimo v SLT. 

Za izpiss tiskalniki bo verjetno na 
obeh straneh (v programu in tlskal- 
niku) treba nakollko eksperlmenll- 
rati. Z laserjem (U III) ne bo nobe- 
nih tezav. Pri 2A-iglidnlh lujitsujih ja 
treba izbratl emulacijo et^ona LO 
2500 in V Worksu startati gonllnik za 
CIE-610E IC610 Epson Mode). Gle- 
de meSania nacionalnih naborov 
znakov v istem dokumentu velia ti- 
sto. kar smo rekll pri Alphabet Plu- 
su. Edino ruske cirlllce oz. kodne 
strani CP 866 nl na razpolago. Ker |e 
bit MS WORKS prvi program po MS- 
DOS. ki so ga v celoti predelaii 

V ruSdIno. vzhodnoevropske verzije 
ni bilo treba dopolniti s kodno labe- 
lo 866. Posebni znaki ruske cirilice 
pa so s tipko Alt In z ustrezniml 
kodami dosegljivl tudi v CP 855. 
Pravaianje dokumentov Iz dosada- 
n|ih nestandardnih VU-naborov 

V CP 655 In nazal pa ie zelo lahko. 
£e uporabimo Worksove makro- 
ukaze. 

Konfiguraciiske omejitva pri In- 
stalaci|i so podobne kot za Alpnabat 

del konfiguraci)e. Tudi temu progra- 
mu so prIloZene nalepke. s kalerimi 
priredimo tipka nacionalnim poseb- 
nostim. 

Ksi nai reCemo ob vsem tern? 
Morda: -Malo pozno - vendar iz 
srcal- 


sem V enem od racunalnlikih 
dasoRisov prvid prebral nezmeren 
hvalospav programu Actor, ki na] bi 
neukim neprogrameriem in lenim 
programerjem omogodil lahkotno 
Izdelavo poslovnih obdalav pod 
Okni, so sa ml seveda zadele takoi 
cadltl sline. Nekako v istem dasu je 
Borland z mnogo manj hrupa spra- 
vil na piano program Object Vision 

1.0. Tega se ml nl posradilo dobiti 
V kremplje, tako da sa v bO| z verzIjO 
2.0 poOajam povsem nepokvarjen 
od kakrSnihkoli IzkuSeni s prvo ver- 
zijo. Se ml pa Za vsa od trenulka. ko 
sem z dober kilogram teZkega pake- 
ta strgal celotanski ovitek. vsiljuie 
prlmerjava z Microsoftovim Visual 
Basicom. Ki so ga na vse pretege 
hvalill prejinjo jesen. Pa pogfejmo. 

V razmeroma skromni Skatli na|- 
demo dvakrat po dva disketi (5.25 m 
3.5) In nekai Pbplrja. Na prvi poglad 
(1st Look). Vodnik za zabetnike 
(Getting Started) in Prirobnik za 
plonkanje (Reference Guide). Insta- 
lacijo programa poZenemo iz Oken, 
Konba pa sa za okenske programa 
zelo hitro in z dokai zmarno porabo 
proslora na disku: polbetrti Mb. Kia 
so te Casi. ko so bill iriie magazlogi 
sinonim za potratnost. Object Visi- 
on pripeiie s sebo) cel kup ie nare- 
jenih obdalav. ki |in lanko tisli s po- 
djetniSko Zlllco na hitro praOelajo. 
za silo poslovenljO in drago prodajo 
za plod lastnega znanja. 

Ce pa se odIoCimo, da ne bomo 
plonkall in sa kitlll s tu|lm perjem. 
ampak bomo naredlll bisto novo in 
dosiBj ie nikoli videno obdelavo. pri 
katen se bomo ubill zgolj na lastnih 
napakah. gre to nekako takole: nai- 
prej naradlmo uporabniSki vmesnik. 
potem skuiamo OV dopovedaii. ka- 
ko nai na podlagi vnesenih vredno- 
sti izrabuna tislo. kar bo zanimalo 
uporabnika nove obdelave: nazad- 
nje to dvoia poveZemo z bazo po- 
daikov. Slednia la nabaloma zasno- 
vana na Borlandovi bazI podatkov 
Paradox, tako kot denimo Sidekick 

2.0, lahko pa |e tudi slandardna da- 
toteka .06P. tabala BTRIEVE ali ce- 
lo kakrinakoli datoteka ASCII 


Uporabniski vmesnik 


UporabniZkl vmasnikia sasiavljan 
izzbirkeobrazcev. pokaterin razpo- 
stavimo ohjekte (odtod Obiect Visi- 
on). Za budo. pa beprav gre za ob- 
jektno orientirano pot par excetlen- 
ca. nl V nobenem od prirocnikov Se 
do pred nakai meseci oOibaimn aka- 
demsklh otrobov o obiektno onenti- 

Ker |e OV namenjen predvsem ne- 
programeriem. (Hvala li za to. k|er- 
koli Za ail) 

Na vsak obrazec torei lahko po- 
slavimo razllbne objekte, zabenSi 
s kosi statibnega besedila. ki mu 
savada lahko dolobimo naslonilo, ti- 
pogratske lasinostl. poloZai na 
obrazcu intakodalielntakonaprej 
Za nas le seveda najboli pomamb- 
no, da lahko takstnim ob|ektom do- 
lobimo pol|ubno pisavo. tudi tako 
s kl|uklcami. Kar ja vsa lepo In prav. 
dokler delamo le v svoiam rabunal- 
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OBJECT VISION FOR WINDOWS 2.0 , 


Okensko drevesarstvo 


niku. Kakor hilro bomo svoj Izdelek 
nesli kam drjgam, moramo natanko 
vadati. a kakSmini pisavami je 
opremljen ciljni raPunalnik, sicer 
lanko priiakujemo nekaj proOle- 
mov. katerih ne raimanjai |a brez- 
meino zardavanja In opraviPavanje 
narodnikj. Kl naj bl zgolj odprtih ust 
opazoval nase mojstrstvo In nam 
zanj izplatal masten honorar. Pisav 
torej re moremo dolobatl $ala ob 
zagonj apllkaclie. nareiene z OV. 
To 18 za naSa kraja pracej neugod- 
no, zlasll ker lahko sicer svoje 
z OV nareiere apllkaclje brez slabs 
vesti razfirjamo skupai z dalovno 
varzijo (runtime) Obieci VIsiona. Na- 
kai upanja, da to la ne bo nepre- 

vzhodnoevropska kodra labela za 
Windows 3.1. kl ie v Skatll vsebuje 
vse naSe streSIca In vadino posab- 
nosti vzhodnoavropskih jeztkov. Pa 
nikar ne hlllle. sai te kodna slranl 
pod Windows 3.0 ni mogode upo- 
rabljati' 

Poleg nalepk latiko na obrazec 
postavimo nekaj osrovmn gralldnih 
elsmentov. drt in zaoblienih all ne- 
zaobljenlh prarokotnikov. pa tudi 
rastrske all vaktorske graflke, kl jo 
spravlte v Object Vision ssploSnega 
odlagallSda (clipboard). 

Za nas naizanlmlvejdl objekt so 
gotovo polja. kamor bo uporabnik 
vnaSal podatke In kjer se bodo Izra- 
Sunavala nova vrednosli. V Object 
Visionu polje ne pomeni zgolj vpis- 
nega polja. kot ga poznamo iz obl- 
dajitin podatkovnih baz. ampak tudi 
izbirne sezname (Selection List), Iz- 
birne sezname z vpisom novin ele- 
mentov (Combo Box), odkljukoval- 
nike (Check Box). Izbirnike (Radio 
Buttons)... skratka vse elemente 
gratidnegaokolja. kakrdno so Okna. 
Sploine znedilnosti elementov upo- 
rabmSkega vmesnika. torej tipograt- 
sk| lasinostl. barvo. tip vpisnega 
polja... lahko dolodimo enkrat za 
vseiej In tako poskrbimo za enotno 
zjnanjo podobo svojlh bododlh ob- 
dalav. pa da mnoZIci ponavijajodlh 
se operacij se izognemo. Obllkova- 
nje objektov je izjemno preprosto. 
saj 3 klikom desnega udesa na iz- 
brani objaki dobimo priroden sez- 
nam lastnostl. te pa potem poljubno 
spreminjamo. 

Splosno drevesarstvo 


Se nikoll slldall. vem. Ampak da bl 
napisal splodno gozdarstvo. bl to 
nikakor ne mogel bit! pravi izraz, saj 
sa gozdarska veda ukverja pred- 
vsem s csloto gozda. ob demar so 
posamezna drevesa neredko zapo- 
stavijena. medtem ko se bomo mi 
ukvarjali Izkijudno s posamezniml. 
disto posebnimidrevesi PriBorlan- 
du jim pravijo vrednostna In dogod- 
kovna drevesa. gre pa pravzaprav za 
grafidno predstavitev zaporedja po* 
gojnlh stavkov oziroma stavkov ca- 
se. kt vam glede na vnesenevredno- 
stl Izradunajp vrednosti Izradunskih 
polj. Na splodno sa sajenju leh ali 
onih dreves pravi dolodanje poslov- 



nlh pravll (Business Rules), kar naj 
bi vas prepridalo. da je Object Visi- 
on orodje za Izdelavo poslovmn ob- 

Kadar torej hodete. da vam pro- 
gram Izraduna kakdno vrednost na 
podlagi vrednosti drugih polj na 
obrazcu. same vpidete ustrezno for- 
mulo. V loimulah lahko dokaj nez- 
merno uporabljale tudi vse vdelane 
funkeije. Te so oditno pobegnile iz 
Borlandove preglednica Ouattro 
Pro in se zato zadenjajo z afno {i3). 
kar je atavizem. Je pa pisanje formul 
jako zabavno opravllo. Funkclje 
z argument! vred. slednji so sevede 
(poleg konstant) Imena udeleZanih 
polj, pikate IZ Izoirnih seznamov. to 
pa modno zmanjduje moZnost tip- 
karskih napak. Tako napisana for- 
mula bo lahko razumljiva tudi dez 
das. ko boste ze pozabili, kaj pro- 
gram sploh podne, razen da boste 
p'oljem dajall Imena. kot so AABBC. 
XYlSin ZVRU. 

Poleg formul lahko dobite novo 
vrednost z vrednostnim drevesom: 


najpraj poveste programu, na pod- 
lagi katerega polja naj se Izraduna 
nova vrednost. potem pa v vsako 
vejo vpidete vrednost izhodiddnega 
polja (oziroma pogoj) In novo vred- 
nost. kl je njena naslednica. Zadeva 
je. kot Ze redeno. zgolj grafldna 
predstavitev stavka case, kl ga poz- 
namo Iz vsan spodoOnlh program- 
skin jezikov. 

Moram pa, deprav nerad. priznatl, 
da ml sprva nl bilo nitl pribliZno 
jasno, kako naj naredim vrednostno 
drevo. Postopak je dejansko prevec 
preprost. zlasti da ste kdaj poskudall 
programirali z makroukazi v kaki 
pregladnicl Ko se ml je kondno po- 
svetllo. me seveda ni bllo ved mogo- 
de ustaviti In sem brZ naklepal nekaj 
splodno uporabmn aplikacij. s kate- 
rimi bom sedaj lahko teroriziral prl- 
jatelje in znance. 

Skok t\a disk 


ZadnjI korak pri izdelavi aplikaci- 
je v Object Vislonu je povazovanja 



vsaga. kar smo naredill. z bazo po- 
datkov. To je lahko tabela iz Parado- 
xa. Btrieve ali dBasea all pa kar na- 
vadna datoteka ASCII. Polja. kl ste 
jih razmetall po svojlh obrazcih. po- 
veZate z ustreznimi poljl v bazi po- 
datkov. pri darner namesto vas 
opravl vedino dela Object Vision. Ko 
ste zadovoljni s povezavami, se na 
disku znajde nova datoteka v Izbra- 
nem formatu. OV pa vam predlaga 
polepdanje vadega obrazea s spre- 
najalnlml In shranjavalnimi gumbi'. 
na spodnjem robu se bodo znadli 
gumbi za skokna vrh In koneedato- 
teke. premikanje od zapisa do zapi- 
sa, brisanje In shranjevanje zapisov. 
Nenadoma se vam zazdi. da je nek- 
do vtaknil pallco med dpice vadega 
bicikla. Talsti pojav. da namred ved- 
|e dtevilo gumbov udinkuje kot do- 
bra zavora, sem opazil ie pn Visual 
Basicu. Iz dasar skiepam, da so za 
tovrstne teZave kriva sama Okna m 
ne OV all V6. 

Na koncu smo torej spat pri prf- 
merjavi obeh orodlj za nedeijsko 
programiranje pod Okni. Visual Ba- 
sic Ima pracej obsaznajdi arzenal 
orodlj In oroZlj za dolodanje lastno- 
stl objektov in tudi razmeroma vell- 
ko moZnostI za spreminjanje teh 
lastnostl. ko aplikacija Ze dela Po 
drug! strani je pisanje obseznejdih 
obdelav skrajno mudno. saj VB ni- 
ma orodlj za delo s podatkovnimi 
bazaml. Object Vision premore 
zgolj najnujnejdl nabor orodlj za 
oblikovanje uporabnidkega vmesni- 
ka. ne omogoda spreminjanja neka- 
terin lastnostl objektov med zago- 
nom, ima pa zato zelo dobro poOla- 
go za izdelavo poslovnih aplikacij. 
Moznost povezave s tremi bazaml 
podatkov hkrati (Paradox. Btrieve in 
dBASE) seveda nl kar tako. Ugoden 
vtls dopolnjuje pracej bogat nabor 
funkcij, vedinoma ustraznic tistin, kl 
smo jih vajeni iz preglednic tlpa 
Ouattro Pro. Nenazadnje pa je tudi 
izdelava osnovnih obrazeev z vred- 
nostnimi in dogodkovnimi drevesi 
bistvano praprostejia kot v Visual 
Basicu. Hitrost izvajanja obdelav je 
pri obeh konkurentih modno v ko- 
rlst proizvajalcev strojne opreme 
najviSjega ranga, deprav se se neka- 
ko da zdrZati. Seveda se moramo prr 
obeh orodjin navaditl na precej na- 
programerski nadin razmiSljanja. 
zato prirodniki nenadoma spet po- 
stanejo koristna zadeva. 3e dobro. 
da also predebeli. 

Skratka. Object Vision je za delo 
prijetno orodje. s katerim lahko raz- 
meroma nitro zadovoljite hisne (mi- 
Sljena je kajpak poslovna hl$a. ne 
domada ognjiideJ potrabe po okan- 
skin programlh.Capakanlte natam 
orodju graditi kanero programerja 
poslovnih aplikacij. potem si najprej 
poiZdlte nekaj od Oken nepokvarja- 
nih uporabnikov. ki jIm boste poda- 
rili svoje prve izdelke. Ce po dveh 
mesecih de ne bodo bankrotirail. 
vas daka laps kanera. 

Program Object Vision 2.0 In da- 
lovno verzijo (runtime) dobite za 
18.990 SLT pri Borlandovem za- 
stopniku. 
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Bleferski vodnik po racunalnistvu (2) 
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Tipi uporabnikov 
racunalnikov 


Kaltor se zdijo Evropejcj vsi JaponcI enaki, 
tjdl nelzkuten blefer po navadi ne loil vrst 
radunalnikarjev. A z malo va|e sa jih boste na- 
uCili razlikovati In ta informaclja vam bo korlsti- 
la. 6e boste opazlli. da ste zaSlI v druibo enlh, 
bodite strokovniak za podroije droglh. 

Tula je k'atek pregled glavnih skupin z izda- 
jalskiml znamenii. po katarih lahko takoi spoz- 
rate te ljudl. 

Programerji 


Programe piaeta dve vrsll ljudl: 

1. programerji 

2. placi programov. 

PrvI pISejo dolgoiasre knilgovodake progra- 
me za podjetja in so vsl eleganinl In imajo uellko 
denarje. SovraZIjo avoje delo. 

Drugi pliejo komerclalne programe na pod- 
streSju. Nosijo mikice. odala a la John Lennon In 
imajo dolge lase In trebuSbke od piva (moiki In 
ienske). Ves denar porabijo za pivo. Ljubljo 

Ne prvI ne drugi tip nikoll ne govorlta o pro- 
gramu, kl ga taias plieta, zato se zlahka pre- 
tvarjate. da sodite k njlma. 

Iidaialski anaki: Nenavaden obdulek za hu- 
mor - smejljo ea samo napabnim sklepom. To 
le zato. Ker jIh zloraba logike spomlnia na pro- 
grame, kl jlh plSejo. Nameslo -tlsod- uporablja- 
jo •ka>, na primer: -Wenda mu ponujajo 30 ka 
plus sluibenl avto.- 

Wa; se pretvarjali. da ste pisec programov: 
Kadar ste v druibi piscev programov, saj vam 
bodo plaball vellko plrov. 

desa V pogovoni ni dobro omaniti: -Kalerl 
program zdai pilete?- 

Tipi, ki so »kompjuterizirali svoje 
podjetjee 


Kuplll so poceni radunalnlk all dva, ker nego- 
lovo upajo. da bo to •porlhtalo poslovanje-. 
-modernizlralo zadevs> In -dolgorodno prlipa- 
ralo gnar-. Na koncu morajo plaievatl zasoljene 
vzdrtevalne pogodbe (be bi ilo kaj narobe); 
vsak mesec pollljaio usluibence na drege teba- 
le rebunalniatva: delo zamuja za veb mesecev. 
ker se ubljo delatl z rabunalniki. Edina prednost 
je. da se lahko zdaj naivnim strankam pri vsaki 
pomotl Izgovanajo na 'rabunalnlSko napako-. 

Ne verjemite nitl besedice tistega nesmisla 
o -plsarnl brez paplrje- - zamisll, da lahko vse 
rebi namesto na papir spravite na diskele. Ra- 
zlo2lte, da uporaba rabunalnlka zahteva: 

- kopico bkatel neskonbnega paplrja ob prln- 
terju 

- navodlla za programe. kl jlh uporabljate 

- knjige. kl opisujejo. kako dejansko uporab- 
Ijatl programe. saj so prlrobnlkl dobesedno pre- 
vedenl Iz japonibine 

- be veb kobav za smetl, kamor vriete prvlh 
2000 poslovnih pisem. kl jlh program Izpibe bez 
perforacijo 
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- bkatiB z disketami 

- Skalle z disketami za zabbitne koplje po- 
datkov 

- Izplse vseh dokumentov, kl smo jih lako all 
tako shranlll na disketo. 

Izdajalski inaki: Prstl. jmazani od brnlla. saj 
morajo med tiskanjem 2000 poslovnih pisem 
Stirlkrat zamenjatl trak v llskalniku. Izmuben, 
navellban Izraz na obrazu (op. prev.: v plsarnl, 
glej. obrazek bled). Trmasto prepribanje. da bo 
nekob vse delelo. Iraclonaino zaupanje v novo 
tehnologljo. 

Kdai se pretvarjaU, da sis kompiuterlairan po- 
slovnei: Kadar skubate prepribatl stranke, da 
stejimposlall prevlsok rabunzaradi •rabunalnl- 
bke napake-. 

Casa V pogovoru n/ dobro omaniti: -Povsjie 
ml, kako pri vas vodite glavno knjlgo.- 

Besediii zaitesenjakl 


Vsl vemo. da bl neskonbno vellko opio z ne- 
skonbno vellko pisalniml strojl v neskonbno ve- 
llko basa lehko napisalo Shakespearova zbrana 
dela. Odkar so Izumlll vordprooesor {'urejeval- 
nlk besedll-). sa da to slorltl vellko hitreje. Kot 
kaie. se je vellko btevllo opic ie lotllo gigantske 
naloge - zakrinkane so v besedne zanesenjake. 

To je nenavadna pasma. predvsem zato. ker 
se morda nitl ne zaveda. da Ima doma rabunal- 
nlk. MnogI vse 2ivl|enjs mislijO. da je vordproce- 
sorstroj. skatenm delajo. In ne program, kl tebs 
v rabunalniku. MnogI bl osupnlll, be bl odkrill, 
da zna njihov vordprooesor Steti. NajdrznejSi 
radi kupujejo pustolovske Igre. In be se jim 
posrebi, da jlh po^enejo. se imajo za hekerje. 

Mednje sodijo predvsem porobene ienske 
z odraSbajobiml otroki, ki si mlsIljo. da je bolje 
kupitl vordprooesor in pisatl pogroSne romane. 
kot pa dopustitl. da bl jim moigani zakrneli. All 
upokojenl borcl, kl 2ivljo v blodnjah. da bo ljudi 
zanimalo, kaj so delall med vojno, konbajo pa 
prav tako pri pisanju pogroSnih romanov. Te 
ljudl boste zaman poskuiallblellratlsstrokovnl- 
mi Izrazi. Ne poznajo nitl enega In jlh prav nib ne 
prizadene. be jim to povests. Ta pasma se ima 
za sirokovno podkovano. be odkrije, kako upo- 
rabijall tabulatorje. 

Vseeno pa vam bodo znall vsi po vrsti razloil- 
U, da lahko s lunkcljo POlSCl/ZAMENJAJ v ro- 
manu s 100.000 besedami naenkrat zamenjate 
vsa Imena Janez z imenom Mlcka. NIkoli ne 
omenijo nobenega pametnega razloga. zakaj 
naj bl hotell to naredltl - vendar vam zagotavlja- 
jo. da bl bllo vabe ilvljenie precej revnejbe. be se 
to ne bl dalo naredltl. 

Rasnibna nevarnost ie, da bodo pogovor o ra- 
bunalnikih izrablll za podroben opis svoje gro- 
mozansko uspeine tetraloglje o strasteh In 
spletkah med opazovalci vlakov v Spodnjem 
Oupleku. 

lidalaiaka zoamenya.' Veb kuvertznegatlvniml 
odgovori zaloinikov v 2epu. 

Kdai ee prelvarjatl, da ste Oesedni zanese- 
njak: Le kadar srebate prlvlabnega pnpadnika 
nasprotnega spola z literarnimi ambicljaml. Prl- 
padnost besednim zanesenjakom zdrubuje poz- 
navanje zapletene tehnologlje z umetnostjo. 

Casa V pogovoru ni dobro omaniti: -Povejte 
ml. 0 bem plSete.- 

Hekeiji 


Hekeriranje zveni lako. kot da bi bllo najbolj 
romanlibno razvedrllo za rabunalnISke ase. Pa 

Hekerje dellmo na: 

1. TIste, kl uporabijo modem, da po telelonu 


vdrejo v Penlagonov komunikacijSki sistem In si 
ogledajo amerlSke obrambne skrivnosti. To je 
zelo razburijivo - posebno med sodnim pro- 

2. Drugi zabljejo cela leta za to, da preceiaio 
nesmlselno strojno kodo (ekranl. poini Stevilk 
s kakSno brko vmes) in iibejo -poke-. Obitno je. 
da so to osamijenl, neotesenl ljudje. saj so pre- 
prtbani, da je mogobe v ollkeni drutbi brez po- 
sledic govonti o -pokanju-. 

Poki so skrajno neumne komblnaclje brk in 
Stevilk, ki jih lahko vtipkale v rabunalnik in po- 
tem delate budovite rebi, npr. dobite neskonbno 
iivljenj za boj z vesoijskimi nagravZnebi. (All kot 
je pisalo v neki rabunalnISkI revlji: -S tern po- 
kom boste ohranill jajca. beprav bl jin morall 
zgubitl.-) 

All je to koristen rezultat vebletnega dela In 
raziskav, presodlte semi. TIsti bolj resni se uk- 
varjajo s lakimi zanimivostml. kot le -neposre- 
den dostop v ROM-. All so zato kSj boIjSI. je 
vpraSanje. 

Nekaj razsvetijenlh dub |e odkrilo slandarden 
servisni program. Ki ga doblie za skoraj vse 
rabunalnike. Z njim si lahko ogledate strojno 
kodo in malenkostno spremenite programe. Ti 
neustrabni hekerjl se ne mubijO z zapleteno ko- 
do. ampak se spravijo le nad Izplse v programu. 
kl se dajo zlahka spremenlti. Pravi bleferji spre- 
rrtenljo samo podatke o avtorjlh programe in 
namesto programerja ali zaloinikavpISejO sebe. 
Ko kdo opazi. da so napisall spredbit ali kakien 
drug program, ki je standard pa vsem svetu. sa 
delajo ustrezno skromne. Ker je tako pobetje 
prepovedano. kaiite predelane programe le na 
obmobjih. kjer vas oblasti ne bodo preganjale 
(= pri nae. op. prav.). 

Izdajalska znaman/a: Upajo si Izjaviti -Imam 
krasen poke za Jet Set Willyja-. ne da bi se jim 
to zdelo smebno. 

li^esa V pogovoru m dobro omaniti: Hekeri- 
ranja. 

Kdai se pretvariati, da sla baker: Vsakib ko se 
vam zdi. da boste odnesll celo Ka2o. 


Zanesenjaki PD 


Kako canena sorta ljudl so zanesenjakl RO. 
lahko sodite 2e po tern, da si niso omislili nitl 
obibajne TZO. PO pomeni -public domain-, jav- 
ho last - gre pa za vellbastno zamisel. da pro- 
gramov ne bl pridobitnibko prodajall In kupova- 
li. ampak bi jlh podarjali vsem, ki jih potrebujejo. 

Za razdeljevanje programov PD so ustanovlli 
klube. Vse te programe vam dajejo bisto zaslonj 
- razen strobkov za blanarino in disketo, nizke 
prislojbine za presnemavanje, poblnine. pakira- 
nja. petodstotnaga davka in tako naprej v nedo- 
gled. Zdi se. da se nizkotnl Komerciallzem vba- 
sih posmehuje visokim Idealom brazplabnlh 
programov za vse. V resnici obstaja en sam 
klub, kl ie spobtuje stare slandarde PD. Vanj je 
po nakljubju vblanjen zaneserjak. s kalerim se 
ta trerutek pogovarjate. 

KlubI PO doblvajo programs Iz vellko virov. 
Nekalerl avtorji poMnjO svoje programe v dobri 
van v nabala PO - z druglml besedami. imajo 
resnibno uporaber program, vendar premalo 
denarja, da bi ga spodobno predstavill kupcem. 
Namesto da bi ga prodali zaIdZnIiki niii, ga 
nesebibno podarljo v jpanju, da bodo zasluiili 
vellko vab. 

TI ljudje sluiljo s prodajo prirobmkov. Ker naj 
bl se z vsakim dobrim programom dalo delati. 
ne da bi odpril prirobnik (kar berile Moj mikro). 
se avtorji potrudijo, da se z njihovim progra- 
mom ne da delatl brez nsjbolj budnih ukazov. 
Ko potuhtajo vse nemogobe kombmacije tipk, 


nas rezultat na spominja tohko na delo s progra- 
mom kot na igranja SchSnbergove klavirske so- 

□rug glavni vir programov so projekti. kl jih 
razgiaiaio za zanaslilve fInanPne uspeSrlce, 
vendar sa la nl naaia zaloinlika hiia. ki bl fib 
blla pripravijena prodajati. Namesto da bl vrgli 
ure In ure dela stran, ponudijo tak program 
zanesenjakom PD v upan|j. da bo komu korlstil. 
Ce sa vam zdi. da nakatarl komarcialni program! 
na bi mogll bit! slabSi, vas bodo programi PD 
prepribali o nasprotnem. 

Zadnji In najbIstvenejSI vIr so hekeril, kl so 
prepriCanI, da so naredlll s svojlm raPunalnIkom 
rakal -zanjmlvega*.Takin lavarjatno 9S odstot- 
kov programov PD. Po navadl gre za to, da na| bl 
V popolnoma neznanem rabunalniku poganjall 
program, za kalerega nl Se nihte sllisl. £e bi sa 
k|e natel kdo. kl Ima tak raPunalnIk In potrabuje 
prav la program, bl bllo to darilo z neba: loda 
ker sa nl kaj takega ie nikoll pripelllo, ja to la 
domneva. 3e huj$e je. ko taisti baker poilte 
taislemu klubu PD Izboljiano verzijo taistega 
programs. klJb pa jo uvrsti v avoj katalog kot 
popolnoma nov program. Tako lahko v nekai 
mesecih kupite 27 verzli Istega programs, na da 
bi doieli, za kaj je splob uporaben. 

/zdaya/ski znaki.-Ogromnoprogremov, kl jib je 
treba la male gobekati, da bl dalsll. 

dasa V pogovoru nl dobro omenili: •Katere 
programs PD sa splaba kuplti?- 

Kdai SB pratvariati, da sle 2anBseniBl< PD: Tik 
preden vas zasabijo pri dalu s programom, kl ga 
obiino niste napisali sami. 


Obsedeni bibiesaiji 


To nlBO t|uOje, kl bl jib vzburjall pripadniki 
nasprotnega spola v dolgem spodnjem perllu. 
Tako zabavnega konjibka pravim bibiesartsm na 
morete prlpisatl. 

^amesto tags praZIvIjo vsa svoie budnoilvlje- 
nie tako. da razmlbljaio o komunikacljab z rabu- 
nalnikom in modemom po telatonu. Modem je 
zelo pametna in korisina stvarca, ki sa da vdalati 
med rabunalnik in teleton. Po telelonski llnijl 
nato poSlIja doiga tekstez vreSbabIm piskanjem. 
nakako tako. kot kadar si mabka pripre rep med 
vrata. 

NeprevIdneZem se labko to sllbl na mob vzna- 
mirljlvo. PomenI namreb. da labko komunlclrata 
z vsakim zsmijanom, kl ima modem. Vsa je lepo 
In prav. dokler na pomisllte. s kom neki bi res 
radi komunidrali. 

Tudi be bi poznali vsaj enega bloveka z mode- 
mom, nl verjetno. da bi radI komjnicirall z itjim. 
Ena od •pradnostl- (prav sta prsbrall) te tebno- 
loglje ja. da labko z modemom po telelonsklb 
llnijah poilliate dolge tekste. ne smete pa poza- 
bitl, da lahko sprejemanie dolgib tekstov od 
kakSnags obsadenaga biblesarja ikoduje vaSe- 
mu zdravju. ZnanI so pbmeri. da so Ijudje umril 
od doigbasa samo zato, ker so pogledall skoz 
okno. ko je bel mimo njlhove biSe obseden blbl- 

Obstsjajo klubl. ImenovanI oglasne deske |bl- 
blesl). kjer si labko vsi obsedeni biblesarjc Izme- 
niujejo Idaie, poglede na evet in dubovlte odgo- 
vora, Ker vsi obsedeni bibtesarji razmISIjajo sa- 
mo o komunikacljah, so biblesi zabasanl z vpra- 
banji, kako neki prikijubitl modem na la all on! 
rabunalnik in sa povazatl z blbissom. Nekaterl 
bibiesi so sa spaclalizlrali za Izmeniavo mnenj 
0 posebnib konjibkib. najvebkral o opazovanju 
vlakov. zbiranju znamk, budnlb versklb skupl- 
nab In manj spodobnlb obllkab pornografije. 

Prej all slei boats sreball koga, ki bo navljal 
lajno. da Arthur C. Clarke pobllja rokopiss svojih 
romanov zaloinikom po satelitu. ZaloZnIkI lab- 
ko rokopise takoj postavijo in natlsnsio. ^al vas 
to ne prevzame; raje poudarlta: 

a) nihbe razen Artburja C. Clarks si ne more 
privobbiti. da bi najemel salellta 

b) poSMianje romana po navadmh telelonsklb 
llnijah traja veb ur (kaj. ko bi bio to na rabun 
koga drugega?) 


c)bolj elegantnoje poslatl rokopisposistemu 
za prenos podstkov, kl le tako zanesljiv. da ne 
potrebuje nobanega protokola, je pooeni (za 
2 K podatkov je cena 4 SLT), re jemlje basa za 
prikijubitev na bibies. ne zabteva zapletenrh ge- 
sel.hkratl padoseie lOOodatotkovuporabnikov 
rabunalnikov na svetu - imenuje se PTT. 

nikl ustvarjajo zaplelen Zargon In nerazumijive 
tebnibne Izraze, kl hitro onemogobijo vsako pra- 
vo komunikaciio. Obsedeni blOlesarjl v pogovo- 
rib V Zlvo all po modemu stalno omenjajo -bod 
rejt-. •protokol* in •hendbejk-. Boljzakodirano 
se Rogovariajosamo zagrizeni cebejasi In radio- 

Majlepie. kar sa lahko zgodi blblasarju. js 
varjetno to, da sa prlkl/ubi na bibies bkrati z dru- 
glm biblesarjem In sta tako v neposredni pove- 
zavl (ko eder tipka, se tekst prikazuje na ekranu 
drugega). Tako priloZnost labko izkorlstite tudl. 
be nimate modema, Imenuje se -pogovor po 
telefonu', 

Na srebo zganja vebina bibiesarjev svoje za- 
deve ponobi (ko je telefon najcenejSI), zato so 
podnevl pogosto preutrujeni, da bl se pogovar- 
jali. 

Izda/a/ski zrtaM; 2elja po pogovoru o bod 
rejllb. 

Casa v pogovoru ni dobro orrJBnili: Ce sllbita 
kaj 0 Kermilu, ne zabnite razpravijati o mapet- 
klb. Kermit je protokol (metoda. ki omogoba, da 
se dva rabunalnika pogovarjata). Naivebja napa- 
ka. kl JO lahko naredite ob srebanjj z biblesar- 
jsm. pa IS, da ga pozdravile. 

Kdaj se pretvariali. da ste bibiesar: Samo ta- 
kral. ko srebate pravega bekeria. 

Igridaiji 


To SO Ijudje. kl nosijo mikica In kavbojke In ob 
sonbnlb poletnlb veberih sedijo v spalnicl. kjer 
se Igrajo pustolovSbine ali mesarijo vesoljce. 
Imajo enciklopedibno znanje o vsakem ekranu 
vsake igre, ki so sa jo Igrali. Z drugiml Igribarjl 
se besno prepirajo. all je v Arkanoidin najteZja 
pate ali Sssta slopnja In ali je Zarch v Mikru 
dobll prevtsoko oceno. 

Obslajala dve vrsti igribarjev: 

1. Dozdevno normaini Ijudje z odgovorno 
sluZbo. ki se Igrajo le zveber In jfh je sram 
priznatl svoja nagnjenja komurkoli. 

2. Mozoljasti najstniki. ki imajo soba polne 
Igric In ignbarsklb ravlj. Tam pibsjo slovnibno 
neprebavijiva pisma. v kalerib so le besede fula. 
uau (wow), Ipon, super, mega in ludnica, Podpi- 
sujejo sa z -g.-, misleb, da jim bo kdo nasadal. 

Iidalalski znaki: Trzajob palec. ko med pogo- 
vorom z vami nezavedno tibbijo dzojstlk na besd 
slopnji Arkanoldov. Vrebke Iz veleblagovnice 
z izboklinsmi od poceni Igric in Igribarsklh revij. 
Kape s ibitnikom. V pogovoru nenormaino po- 
gosta uporaba based fula. uau (wow), bpon, 
super, mega, nivo. poke in piksel. Mozoljl. 

Kdai sa pratvarjall. da sle igrlbar; Kadar Zelile 
vzpostavltl dobre odnose z raistriki. 

Casa V pogovoru ni dobro omenili: NajOoljJih 
rezultatov. 

Racunalniki v svetu 


Rabunalnik! so nedvomno prodril v vsa pore 
Zlvljanja, vendar so nekaterl nabini uporabe 
obitno bolj v basteh kot drug!. Zato je nadvse 
pomembno. da se zgodaj odiobite, za katero 
podrobje uporabe rabunalnikov se boste specl- 


Radimalnild v pisami 


To je najbolj obiten kraj. kjer bl utegnll bill 
rabunalnik korlsten. zato bodite previdnl. To pa 
ne pomenl. da tu nl kotibka za bloveka, kl se je 
prlpravljen vsaj malo naprezatl, ker hobe z rabu- 


nalnlbklm blallranjem narediti dobro plabano 
kariero. Vse je odvisno od tega. ali si boste naill 
pravega beta. Idealen je kakben patdasatlatnik. 
ki misli, da so rabunalniki -dobra Idaja- In bodo 
podjetje naredlll -bolj ubinkovlto-. pri tern pale 
megleno slutl. kaj rabunalniki delajo. 

Mogobe je be bolje najtl kakbnega pripadnlka 
tiBle redke pasme. kl ponosno orlp.oveduje. da 
•nlma blage veze o rabunalnikih-. Se vedno so 
na visokih poloZajlh Ijudje, ki vam to zaupajo 
prav tako. kot bi vam rekli. da v njihovi druZini 
prav zares ni dubevno prizadetih. Zanje ja razu- 
mevanje rabunalnikov najobitnejbi znak bolnaga 
uma. ta si najdete takega bala. se ga oklenite 
- V podjetju boste be daieb prilazli. 

Najboljbl tranutekzanastop vnovi sluibi jetik 
potem, ko so zapravill orjabke denarje za anags 
od tistih specializiranlh sotverskin pakatov. ki 
nikoli ne delujejo. Ce sa vam zdl to neverjetno. 
se spomnlta. da program ns deluje. dokler kdo 
ne odkrije, kako deluje (oblbajnose to zgodi Ova 
mesaca po nakupu). Nekdo more prevzeti kriv- 
do za metanje denarja skoz okno. zato je best 
tednov po instalaciji programa poloZa; sistem- 
skega inZenirja navadno prost. 

Karkoll Ze boste pobeli. nikar ne hitite in ne 
pripravlte programa do tega, da bi deloval. To bi 
pokvarllo vso zabavo In pomenilo. da generalni 
direktor ne bi Imel o bem tarnati na pertijl golfa 
ob nedeljah popoldne 

Hitro morale prizneti. da program -v taki obli- 
kl- ne bo deloval. Po ustreznem premoiku (da 
sa dvigne napeioat med poslubalstvom) obotav- 
Ijlvo priznajle, da bi ga vi -z maJce hekanja- 
morda obudlli k Zlvijenju. 

Seveda ne boste s programom storlli nibasar. 
be pa bo nenadoma zabel tako ali drugaba delo- 
vati. in be bodo preprlbani, da ja to rezultat 
vabega znanja. in be bodo mislill. da ste edim 
blovek na svetu, kl res ve. kako program zdaj 
dela. boste nenadoma postali nepogrebljivi. 

Radunalniki v lolah 


Rabunalniki se pobasi plazijo v ubilnics Tam 
po navadl opravijajo koristnofunkcljo - prepre- 
bujeio. da bi sa mlza. ns katari stojijo. zaprablla. 
Ce bl lahko vsak ubanec (ubenke) vas baa upo- 
rabl|al(a) svoj rabunalnik in Imel(a) prave pro- 
grams, bi rabunalnibtvo naredilo revolucijo 

V IzobraZevanju. Prvi korak k temu utopibnemu 
cilju je zantevs oblasti. naj bo na vsaki Soli vsaj 
en PC (be Ima Sola vab kot 3000 ubancev. pa 
dva). 

Seveda opravija ta rabunalnik predvsem naj- 
pomembnejbe naloge - z njim ravnatelj ureja 
tekste. ubitelj lalovadbe pa se po pouku igra 
pustolovbbine. Vbsslh ga uporabljaio celo za 
IzobraZevanje - takrat se ubencl naubljo. da 
moZicelj vsakib. ko vnesejo napaben sebtevek. 
odkima In soravl iz sebe nekai. kar naj bi zvene- 
10 kot -Oh - oh'-. 

Karkoll ze pobnete. nlkakor se ne zaptetite 

V nib takega, kar bl bllo povezano z rabunalniki 

V Solah. Prvlb, Sole nlmajo nib denarja. in drugib. 
vsi mulcl bodo vedell veb 0 rabunalnlStvu kotvi. 

Racunalniki doma 


Samo dva pametna razloga sta. zaradi katerih 
se splaba imeti rabunalnik doma: 

1. To je vordprocesor za pisanje Bleferskega 
vodnika po rabunalniSNu. 

2. Za Igranja igric. 

Ker je Bleferski vodnik po rabunalnlStvu Ze 
napisan in ker ne sme blefer nikoli pnznati. da 
se igra igrice, potrebujete kar nekaj domlbljije. 
da bi se domlsllli. zakaj bl Olio dobro imeti 
rabunalnik doma. 

Izobrazevalni softver 


Eno svetlih podrobij razvoja je Izobrazevalni 
sottver za dom in druZIno - konjunktuma indu- . 
strija. Ta sektor je pooolnoma odvisan od na- r 
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delajo tl! 
cl, Kl so 


slednjaga dejstva: starSI se morajo prepri&atl. 
da Janezku niso Kuplll raCunalnIka samo zato, 
da bi lahko klatll z neba zelene moZIclje s plane- 
ts ZOQ. 

To pomeni, da bodo starSI napraskall denar 

o precej Cudnlh programov z mufinl- 

' ' . ' la artimetika je lahko 

- dokoninl dokaz, da zakoni o kvali- 
tetl Izdsikov kdove zakai ne veljajo za sottver. 

Ceprav se to ne da zanesljivo dokazatl. je 
glavni del vseh teh programov kollkor tollko 
preprieijlva naslovna sllka. NIhde sa ne bo Jba- 
dal a programi tako dolgo, da bl ugotovll. all res 

ill (predvsam pa ne otro- 

0 jlm programi namenjeni). 
o je torei za blelerja najlaZie podroifS pro- 

rose lahko naudlledovoljbasloa. 

da boste narisall naslovnl ekran In naSlancali 
Stirl strani zares duhamomih vpraSanj (okrog 
dve veC, kot |e treba). Edina bojazen ;e. da bo 
vaS program Mucina Igra kvadratne enaibe do- 
bll V roke In prellstal do konca kakSen prevei 
vnet recenzent raCunalnlSke revlje, kl je diploml- 
ran matematlk. K sreCI vellko lakrh tipov zlahka 
podkLipIte. 

Dejansko se morale samo domlalltl Cesa take- 
ga, kar bl po mnenju steriev lahko zanimalo 
Janezka. To je tako kot pri vedinl programov za 
lastnln|en|e, kfer je resnIPen kreativni napor pl- 
sanje reklame za ovllek diskete. 

Najbolj&l IzobraZevaIni programi obiPajno 
zahtevajo od uporabnika puSSobno seStevanje 
majhnin Stevll all irkovan;e teZavnlh oesed. 
Vedno naatops anlmirana figurica. kl srePno 
poskakuje. kadar odgovorlte pravlino, all odkl- 
ma in spravi iz sebe nekaj, kar naj bl zvenelo kot 
•Oh - ohi-, kadar se zmotite. 
hardverski dodatek, s katerim be 
nezku ob neprsvilnem odgovoru dal elektroiok, 
sa bo najbrZ upokojll mlad in bogat. 

Paketi za domace radunovodstvo 


poCeli z osebnlm raeunalnikom. je vodenje evi- 
dence o lastnlh financeh. Na srePo to vsi spoz- 
najo Sale takrat. ko zapravljo dvesto OEM za 
program. Znak dobrega bleferja je. da zna pre- 
prlPall ljudl. naj zapravljo dvesto DEM. PeP da 
bodo tako prihrsnill denar. 

TudI tovrstne programe je dokaj prsprosto 
pisati. Ker jih kupujejo Ijudje, kl vedno preberejo 
pnroPnlk, lahko z dobro dokumentaeijo skoraj 
tvegate in jlm prodajate prazne diskete. Na sre- 
Po nl prav verjetno. da bodo program pognall 
dvakrat. Malo opravkov je bol) duhamornin, kot 
Pa Ob vePerIh raPunate. koliko ste zafraPkall ts 
teden. in naPrtuiete. za koliko boste §11 v minus 
naslednji teden. V primerjavi s tern se zdi pro- 
gramiranje v asemblerju prav zabavno. 


Mikri 

V slabih starih Pasin je pomenlla beseda -ra- 
Punalnlk- eno tistih orjaSkih maSin, kl so si jib 
lahko prIvoPPMa le vellka podjetja. Pollljale so 
vam raPune za 0,00 SLT In gro^nje z mandatno 
toibo, Pa zneska ne poravnate takoj. r'^ 


To je zbudllo nekak§en strsh In spoPtovanie 
do raPunalnIkov: bill so grozljiva bitia z nedo- 
umljivim delovaniem In njihove ukaze je bilo 
treba ubogatl. Zaradi lega tehnoloPkega pra- 
strahu sta nastall dve napaPnl predslavi: 

a) raPunalnIki ne delajo napak 

b) za vse nagake lahko krivimo raPunalnIk. 

VI te vests, Kako je v resnici. PriJel je mikro In 

vePIna si zdaj ob bessdi -raPunalnlk' predstav- 
Ija niSns ell poslovne rapunalnike, kakrlni so 
naprodai vvseh mogoPin -computer shoplh- all 
pa lePIjo V kotu prijateljeve sobe In se na njih 
nsbira prah. Na stotisoPe l|udl uporablja rapu- 
nalnike doma In v slutbl in ugotavlja, kako sa- 
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mopaine stvari so. Strah In spoStovanje do teh- 
nologlje nista vep v modi In vsakdo, ki se dela, 
da kaj ve o rapunalnikih. |in mora nenehno daja- 
ti V nip, iH da: 

a) raPunalniki na debelo delajo napake 

b) je za vse napake kriv Ploveski dejavnlk. 

IztoPnica za pogovore je: -Sale ko zaPneS 

sam uporabljati te preklete stvari. ugolovli. ka- 
Ko neumns so.> Izmisllle si smeine rePi, ki jih 
poPne val all pnjateljev raPunalnik, na primer 
to. da zbri§e vse podalke na disku vsakip, kadar 

pomotomapritisnetepreslednicc 

da odpra laZno datoleko ' 

0EFGH.t23(v kalerl i 
ko V vordprocesorju 
torjev. 

RaPunalniki delajo 

a) BO programi slab 

b) so prlkljuPki 
kani 

la zahteva kakSno 
z nakupovalnega llstka namesto s seznama na- 

d) nastane -PloveSka napaka-. 

6love§ka napaka jestrokovni Izraz. ki ga upo- 
rsbliajo pisci programov za avtomatsko pllotlra- 
nje, kadar se hopejo znebiti odgovornosti za 
strmoglavljenje. V strokovnem Zargonu to de- 
jansko pomeni: -Mlslll sem. da bo program de- 
lai. a sem se zmotll.- 

Zatorej - Pe se bo zaPel kdo hvaliti. da je 
z osebnlm raPunalnIKom kompjuteriziral Bvoje 
podjetjece, se samo zakrohotajte. 

Kateiega kupiti? 

Ljudje vam bodo na zMavah navduleno pri- 
povedovali. kakPne sorte stroje imajo. in Pe poz- 
nate bistvene dobre In sisbe platl najbolj priljub- 
Ijanih modelov, lahko sogovorniku laskate zara- 
di pametnega nakupa all pa ga preprIPate, da je 

PC 

I6M-OV personal computer Ipisi - nikar ne 
uporabljajte Izraza -pace*, saj vas bodo takoj 
razkrinkall. op. prev.) je hliro postal standard za 
domaPo in poslovno uporabo. to pa samo zato, 
ker je postal standard. Drugi proizvajalcl so za- 
Peli delati njegove -klone-. tj. stroje. ki so vvseh 
poglsdih enaki jrazsn esne. Ki je precej niZja). 
Zeto ne bo nihPe priznal. da ima originalen pisi. 
(Poleg tega je pri iBM-u vse -po 2eljl-. Celo 
tlpkovnlca, brez katere je seveda nemogoPe de- 
lali z raPunalniKom, je -po ieiji-. Pravijo. da 
stane kosilo v IBM-ovi menzi le 4 USD - plus po 
2 USD za kro2nlK. no2 In 2llco -po 2elii-.) 

Torej lahko vsakomur. kl previ, da Ima pisi, 
rePete: -Ah. IBM klon?- in pritrdil bo. Katero 
podjetje je raPunalnik naredilo. ni pomembno. 
Pisiji so zelo uporabnl za sploPne namene. Pe- 
prav sodijo po tehnologiji izdelave naravnost 
V tehniSkI muzej. 

Pisljev sta dve vrail: iksteji |XT, vellko prepo- 
Pasnl) In atejl (AT, priblizno dovolj hitrl). Ateje 
dellmo naprej na dveosemsestke (hitre). tri- 
osemPestke (zelo hitre) In Stiriosemiestke (Pe 
vedno precej nove). lie bi radi koga zabill, mu 
lahko rePete, da Imate 586 (ne pred letom t99S) 
all E86 (PIsta tantazija). Plsije lahko po drugi 
plat! razdelile na dve preprosli kalegorijl: na 
tisle, kl so odiopno predragl. in tiste. ki so smaP- 
no poceni (Op. prev.: Pri triosempestkah inpllrl- 
osemPestkah poznamo tudi oskubljenl razllPici 
z oznako SX. kar se ne here kot seks. ampek 
esiks.) 

Dobra stran: Vsi programi, ki so jih kadarkoli 
napisali, so na trgu tudi v verziji za pisi. Na voijo 
so vam torej najboliPi programi za vse. 

Slaba stran: Pisiji so izjsmno dolgoPssnl In 
v bistvu poslovni stroji. Sele po poplavl nezsnl- 
mivih poslovnih programov so zaPell zanje Izda- 
jati tudi igrice. Namignete lahko, da so vsi lastni- 
Kl pleijev zatrustrlranl igriparjl. To bo ujezilo 
nelgrIParjs. saj boste 2allh njlhovo intellgenco. 


garja, kc 


s Iiskalnikom In 


1 usireznimi programi. Prodali so veP kot milijon 
primerkov, vePinoma Ijudem. ki se nlti ne zave- 
dajo. da so pravzaprav kuplll raPunalnik. Laslnl- 
kl PCWsoobIPajno zelo ponosni nato. daznajo 
z raPunalniKom samo pisatl pisma. 

Dobra stran: PCWje zelo poceni inodllPenza 
obdelavo besedll. 

Staba stran: Z njim se da delali samo to. Drugi 
raPunalniki znajo npr. Kaj zalgratl; PCW lahko le 
piska V G-duru. tako da sa njegov repertoar zo2i 
na Sambo ene note (op. prsv : all na mojstrovlne 
Filipa VIPnjIPa. virtuoza na guslah), pa Pe to 
V napaPnl intonacljl. 

Spectnun/amstrad/conunodoie 

Oobristari poceni raPunalniki zaigranje. Vsak 
najstnlk je lanko z nekaj urami dela na Piudent- 
skem servlsu zaslu2ll toliko, i 
strojPek s patdssstimi strals 
Programi so na kasetah, torsj je vm 
poPasno in lehnologlja je obupno zastareia. 
a komu to mar? 

Dobra stran: PreprostI raPunalniki brez nepo- 
trebnlh dodatkov. Nikogar nl sram. Pe si jlh 
izbere za zaPetek. 

Slaba stran: PreprostI raPunalniki brez nepo- 
trebnlh dodatkov. Vsakogar je sram priznatl. da 
jlh Ima Pe vedno. 

Amiga in atari 


Oba sta seslnajstbitnilca in 
prej omenjeni raPunalniki. Ker le malo ljudi ve. 

V Pern je razllke. lahko zinete kakPno pametno 

V stilu: -Sestnajstbitnlki so dvakrat hitrsjpi. a se 
sasuvajo dvakrat pogostaje.- Precej sottvera za 
la raPuralnika sodi k Igricam in razvedrilu rja 
sploh, razprave o tenv katerl raPunalnik je bolj- 
Pi. pa so neskonpne. Ce se naveliPate pogovora 
0 amigl all atariju. samo omenita besede -bli- 
ter-, -saund Pip-. -MIDI- all -krepiranje-. po- 
tem pa se med prepirom obeh taborov tlho 

Dobra siren: Za oba rapunalnika dobite ignee 
z odiIPno gratiko. Polsg tega sta Pasinajslbitnl- 
ka. kar pomeni, da sta dvakrat hiirejPa. 

Slaba stran: Igrica zanju so skoraj dvakrat 


dvakrat dra2je. 

Macintosh 


vender vellko ve 


MacIntoshI, kl jih Izdeluje Apple, so namenje- 
nl obllkovanju In nemiznemu zalozniptvu. Zal je 
ekran osnovnega modela tako majnen. da ne 
morete videtl, kaj oblikujete. razen Pe povePate 
del svojega izdelka Pez ves ekran. To ja nakako 
tako, kot Pe bi poskusill obllkovati knjl2no stran 
s telesKopom. Macintoshu pravijo -mek- in je 
podoDen prenosnim televizorjem. 

Dobra stran: Za graflPno obllkovanje je na 
voijo nekaj odllPnih programov. tako da se za 
macintosh odIoPajo profeslonalci. 

Slabs stran: Vsi programi so neverjetno drag!. 


Archimedes 


Acornovo date, ki zaradi pomanjkanja progra- 
mov ni upravipilo pripakovanj. 

Dobra strsn: Dvaintrldssetbitni raPunalnik. 
kar pomeni. da mora bit! Ptirlkrat hitrejpi od 
In dvakrat hitrejpi od Pestnajstblt- 


lO prepn- 
Nadaljevanie prihodnjiC 



POGODBENl DTK DISTRIBUTER 

LANCom d.. 

Trzaika 61, Moriboc 
tel.: (062) 304 694, 306 571, 306 579 
(062) 302 468 


DTK COMPUTER 




R E _ P R 


j;j^lNFOTRADE 


INZENtRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 


^ NO V 


INFOTRADOV IZOBRAiEVALNI CENTER v Kopru, Vo/kovo nabreije 
30a, organiiira naslednje teCala za Nowellova mikmraiunalniSka 
omraiia za obdob/e od maja do junlja 1992: 



‘ Svojoponudbosrro 
razilrili tudi na oltolleCA-DATACOM. 
Seminarja izCA-DATACOM irramo 
moitiMt organ Izl rati v raiem cantru 


INFOTRADEKOPER 
PE KRANJ 
JAKA PLATI§E13 
64000 KRANJ 
TELEFON: 064/329-523 
TELEFAKS; 064/323-582 


VlSiaA 

61 II I LIubOara 
Tol: 06I7W- 748 


AVSTRIA 

Scmwendoosse 32 
9020 Calovec - iQooer^ 
poRcuntolaWi rrano proll 
usOKu mesfa lielQ uica desno. 
Tel: (9943) 463/35110 
^(9943)463/35 114 


PRODAJA RACUNALNKKIH KONPIGURACU 
PO ZEUt, DELOV IN PRIBORA 
PO ZELO U60DNIH CENAH 
V AVSTRUI IN SLOVENUI. 

TGKALNM: moMen. kaefstl. Mr 

NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP • OUME 

IRaOGQ: 

SEAGATE - NEC - CONNER - SVOUEST • fiUANTUM 
naicMt«i« no koroikem 
MONnCfiJ: mono, EGA. VGA 
NEC - CONCORD - 1ARGA - «HJME - PANASONIC 

m 6KE IN SCANEfU: 

GENIUS • UNITRON • LOGITECH - TARGA 

DISKETE: 

S.2S' 20 0.4« DEM 52 SLT 

5,26' HO O.ee DEM 74 SLT 

3,5‘2D 0,75 DEM MSL7 

3,5‘HD 1.23DEM 104SLT 

Za nifa kenoina popuat 

Mdnoa nokopa fud druglh dlslBt: 3U. BASF. NASHJA. SONV, VERBATIM 



SISTEMI ^ ITALIA 

VELIKA DISTRIBUCIJA INFORMATIKE 


PC 286 BARVNI SUPERVGA 

1 Mb RAM - 2D MHz - HO 4S Mb AT BUS - floppy 1.44 Mb - banmi zaslon Supw 
VGA 1024 X 7B8 14' (0.28 dot pttcb) - video kartia SVGA - Cpkovnica - 2 para- 
lei. serlaka izhoda - case desk top • kimilnik 2 HO/2 FO 

DEM 1.540 

PC 386 SX 
BARVNI SUPERVGA 

1 Mb RAM - 20 MHz - hard disk 80 Mb AT BUS (Western Digilal) floppy 1.44 
Mb- bervni zasfor SuperVGA 1024 x 768 14' (0.28 dcil pitch) video kartica 
SVGA - Dokovnlca 2 parald . seri). Izhoda - case desk top - krmilnik 2 HDr2 FO 

DEM 1.820 


PC 386 DX/25 
6ARVNI SUPERVGA 

25MHz- 32 bk't Mb RAM - HD 80 Mb AT BUS (Western DigitaO floppy 1.44 
- batvni za^ SVGA 1024 14' (0.28 dot pM) video kartica SVGA - bpkovnica 
2 sen], -i-l peralel. izhod - case desk top - knnlrak 2 HOS FO 

DEM 1.995 

PC 486 SX 

5. loda z 4 Mb RAM ki HO 120Mb (Western 


DEM 2.860 


NEC P 20 


NEC P 30 


CANNONFAX 1.032DEM 

PANASONIC FAX KXF-50 B 1-04ODEM 

SCANER PRO A4 BARVNI DESK (24 bit - 16 milljonov barv) -h 

Picture Publisher (FREE) + kfmilnik(HP ScanjetCom.) 1.130 DEM 

Barvni zaslon SuperVGA 14' 1024 x 768 (0.28 dot pitch) 536 DEM 


TISKALNIKI in RISALNIKI 


Citizen 80 stolp-9 igel - IBM/EPSON kompatibiini . 

Citizen COLOR Swift 24 E - 24 igel 

CANON inkjet 

NOVOST-. HP LASERJET II P PLUS 

HP LASERJET HIP 

HP LASERJET III 

HP LASERJET HID 


. 365 DEM 

. 840 OEM 
. 750 DEM 

. 1.735 OEM 
. 2.510 DEM 
. 3.590 DEM 
. 5.970 DEM 


ISCEMO PRODAJALCE IN AGENClJE 


SISTEMI ITALIA - TRST - Ul. Raffineria 7/c (pri (Jrevoredu D'Annunzio) 

Tel. 9939/40-731493 - 722270 - Fax 9939/40-722277 
Urnik trgovine; od 8,30 do 12,30 in od 15. do 19., ob sobotah zaprto 
Pooblasceni prodajalci: RIJEKA - NOVA GORICA - P0RT0R02 - PULA - ROVIN] - SPLIT 
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Zascitite va- 
se poslovne, 
procesne ra- 
cunalniske 
sisteme ter 
laboratorij- 
sko meriino 
opremo 
pred izpadi 
in motnjami 
V elektri^ 
nem 

omrezju! 


BREZPREKINITVENI 
NAPAJALNI SISTEMI 
CADIX/POWERTEK 



Na zateg) 
Imamo: 


- Stand by UPS wiije SE z tnodjo 5S0 do lOOOVA 

- On line UPS serije MP z moiio 1000 do 10000 VA 

- Veiji sislemi [» dogovoru 


A pN I W Slaleme Powartek ptodsla In oidtiuje: 
V^/\ L-/ I /\ Podfetle za Intormaclisko tehiwlogllo, 
Brileleva 11-1S 

61000 L|ubl|ana, Tal. (061) 575-144 Fei: (061) 196-857. 


SITECH... 

Podjetje za profzvodnjo In trienje sistemov 

PIvovacnIika 8 
61000 Uubljana 
Tel.: 061 12S 244 

Fax.: 061 318 298 


Za osebne radunalnike, sifeinike, delovne posiaie in za DEC in DEC kompali- 
bilne sUleme Vam nudimo: 



Diskovnc podsisteme SIDISK 

Backup pidaiaieme SIDAT 

Opiidne R/W diske SILASER 

CD ROM diske SIROM 


300.MB-2GB 
l.3GB-gGB 
250 MB -1GB 
650 MB 


Naii podsisiemi so murani pod operaciiskimi sislemi: DOS, NOVELL, 

SCO UNK, QNX in VMS. 

Performance vaSega sisiema Vam iztwIjSamo z vgraditvijo najnovejah hitrib 
SCSI diskov: 

SDF- 520: 3.5 ■. 12 ms, kapaciieia 520MB 
SDF-i200r 5.25', 14ms, kapadieia 1.05 GB 
SDF-20(H): 5.25', Urns, kapaciieia 1.75GB 


Dobavliamo AT (IDE) diskekapadtei: 120 MB - 520MB 



SEAGATE, QUANTUM, 
MAXTOR. WD, IBM 


Kezolollii in lisglnili ROLAND, PRIMUi 
Int Jet Tiskilniki, Leteiji io Sionnerii EPSON, HEWLETT PACKARD 
Fienosni liskolniki TOSHIBA, CANON, KODAK 
Deli zo roienolilke 


TOSHIBA, NOOTESTAR, 
ARCHE, EPSON 


HC 286, 386, 486 


HOUSING 

Computers 







RACUNALNIKI, KI VAM SLEDIJO 



NOTEBOOK prenosni racunalniki in vsa dodatna oprema 

Pisarna v kovcku 

Kompletna ponudba PC AT od 286-16MHz do 483-33 MHz 
Tiskalniki FUJITSU, EPSON, HAWLET PACKARD^ 
Posebne ugodnosri za sole 

Moznosr leasinga /CVvv 

Najnizje mozne cene 


TRADE, Izaoska 2a, Ljubljana, Tel.; 061/214-946 in 061/222-270 


LOGOS 


RACUNALNIKI, KI VAM SLEDIJO 


PfS' 


Poslovni prostori: 
Kumerdejeva 18. Bled 
Fax/Tel.: (064) 78-170, 
pon.-pet. 7.-1S. jra 
Fax. (064) 76-525 


- proiektiranie informacijskih sistemov 

- oseon) raiunalniiki sislemi tipa 286, 386, 486 

- prenosni raiunalniki NOTEBOOK / UGODNO 

- Taserski in matriSni tiskalniki EPSON, NEC, HP in FUJIT! 

- risalniki. scanerji in rezalniki ROLAND in HP 

- trgovske in gostinske raSunovodske blagajne 
scannerji/dekoderji 6rtne kode, elektronske tebtnice 

- registratorie delovnega 6asa s pripadaJoCo opremo 

- sistemi neprekinjenega napajanja, tudi za IBM. VAX 

- Ilcen6na in apllkativna programska oprema 

- servls ra£unalni$ke opreme 

- finaneno/radunovodski servis za podietja in obrtnike 

- UGODNI KREDITNI IN LEASING POGOJI 

- POKLICITE NAS, ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUOBO! 





20SLT 


Ttiroei 191 5S3,fin IM1 192 4 

;T€hnikacrtnekode 


PRIHRANITE 
SI ZNATNE 
STRO$KE 
^ IN 6AS! 

ARARAT 
INKMASTER 

pisalnim sirojem in blagaj- 
(Epson. Fujitsu. Star... 
NEC,... Oki,... ADS,...) 

4. Omogofia vam nemoleno delo 

5. Po obnovi je Irak vlaien in se 

50-100 krai 8. Enostaven za uporabo 


2. Trak lah 

DEMONSTRACUE VSAK DELAVNIK 00 S.-16. URE 

POKLICITE NAS. POSLALI VAM BOMO PROSPEKTE 




UU8UANA/YU, VRTNA 22 


/ UUE 


lei.: 061/216-766, I 
061/215-476 ' 
061/225-816 
Fax: 4 3861-225-816 , 



EKSKL.USIVIST 


Personal 


Computer 

Edini Persona! Computer 

izdelanl v Trsw In prodajan po celi Europi, 

in nl odvisQO samo od cene... 


COMPUTER SHOP 


Ullcd Paolo Retl, 6 -TEST 
Tel. 40.63.13.30 




Produktions* und Warenhandelsges. m.b.H. 


St. Veiterstr. 41, Celovec, Avstrija, Telefon; 9943 463 50578. Telefax: 9943 
463 50522, Informacije v Ljubljani: (061) 323 755 in 329 067 


BOGATA 

IZBIRA 

raCunalniske 

OPREME IN PC- 

ROMPONENT 

VRHUNSKE 

KAKOVOSTI 

PO IZJEMNO 

UGODNIH 

CENAH. 


PONUDBA MESECA: 

NOTEBOOK CHICONY NB5620 OEM 2.200,- neHO 

Konfigufocijo; 386SX/20MH2, i MB RAM Irozsirljiv ra 5MB|, mozna vgrodilev koptocesofjo 
80387SX/20MHz, LCD VGA 540 x 480 (podpiro tudi EGA, CGA in MDA), 2 serijsko/l poralelni 
vmesnik, prikl|ijcek zo zunonji diskeini pogon 5.25’, prikijuiak zo 2unQ(i|i monitor in tipkovrico, Irdi 
disk 20 MB, teio 3 kg z bolerijo. 

TISKALNIK EPSON LQ-1 00 DEM 497,- neHO 

Opisi 24 igel, A4, 180 znakov/sekundo, 5 nobofov znokov (2 skolirono), ovtomolski podojolnik 
popirjo 



SAMO V MESECU JUNIJU! PRI NAKUPU CEIE KONFIGURAClJE V NASI IRGOVINI OOGIIE TIPKOVNICO GREZPLACNO, 





VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Integriran poslovni informaeijski sistem v veiuporabni- 

Ikem okolju z SQL pristopom in v relacijski bazi 

• glavnaknjiga INFORMIX* 

- saldakonti kupcev " UVIl/\ 

- saldakonti dobaviteljev 

- fakturiranje 

- knjiga raiunov 
osebni dohodki 
skladi$(lno poslovapje 

- materialno knjigovodstvo 
inventura 

- osnovna sredstva 

- specialne aplikacije po naro6ilu 


LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST! 

Kardeljeva 8. 61000 Ljubljana, TELTAKS: (061) 214-2^3 



STARE KASETE ZA 
TISKALNUC m VRZITE 
VSMETl! 



N<g vaOe STRANEE NE CAEAJO zaradi izDoienega indigo tzaku! 
•TEGA« vam TAEOJ ZAMENJA iztioOesi indigo tzak t kased 
z NOVIM TSAKOM iz iivoza. 

£e Iznate za obziovo kolifiino kaset, zazni pievzamemo kasete in 
vam jih v TREH DNEH z ziovizni tzakovi spot dostavizno na va$ nazlov. 
Na zalogi cudi vse vrste novih Kibonov. 

Po zclo KONKVREN^IIIH CENAB nm sanzoniaiizo 
trakove v kasetah aa VSE VRSTE PR1NTER|CV! 

»TEGA« Ljubljana 
Ul. Franca Mlakarja 3 
tel.; (061) 572-473 
fax; (061) 198-190 

OBiSCiTE Nns IN SE PREPRlCniTE! 



PROGRAMSKA OPREMA OSEBNIH RA^UNALNIKOV: 

• zunanjefrgovinsko poslovonje 

- lokacijsko upravljanje sktadlSi 

- vodenje knJKnlce all INDOK centra 

- glavna knJIga s saldakonti 

- obrodun osebnih dohodkov 

- blagaJnISko poslovonje 

- moterlolno In blogovno poslovonje 

- proizvodnl delovni nolog 

- potnl nolog zo sluZbena potovonjo 

- potnl nolog zo tovorni promet 

- InternI transport 

- delovni nalog zo vzdrZevonje 

- plonlronje In vodenje proizvodnje 

- drobni inventor in emboicfio 

- fokturlronje 

- kalkuloclje 

- telefonskl Imenik 

- veCjeziCnl slovor in slovar tujk 

- carinsko torifo 






ODLICNO $E RAZUMETA: 
NA^LA STA SKUPEN JEZIK. 


Microson WlndoA'K 3-1 |e prvo programsko okolje za osebne rathi- 
nalnike, ki podpira Truel^. TIskalnik MICROTEC TrueLaser pa |e 
d«lej edini, kl ga razume je ceneiSi, predvsem pa veliko hitrejil od 
tovrstnih tiskalnikovnatdiSdu. 



Karakteristike: lYuelmage (^isni jezik, 100% kompadbiinmt s Pcst- 
Scriplom, emulacija HP LaserJet II, 35 readen&iih TruelVpe fontov in 6 
bitmap fontov, standaidno 3 MB pomnilnika, 300 x 300 dpi, 6 slrani na 
minulo,pivaslranpo20sekundah. 


MICROTEK 


TRUE LASER 

Tiskainik, ki ie ve la shindanie prihednesli. 


Aitakef 

Prcdilavniilvo Ljubljana 

Kaideljeva plojfsd 23 
Telefon: 06t 34Q S36 
TelpfakarDbl 182 42S 


^llm si dodatnih Inlormsdj o: tiskalnilai MICROTEK TrueLaser 

Q Cfrubelam ploskem sKenepu MICROTEK MRS-600 G (PC > 
□ barvnem ploskem skereiiu MICROTEK MRS-600 Z 
Q barvnem skenerju za dlapozllive MICROTEK MTS-t850 




zlja) Q MRS-600 QS{Ma6ntoshverzi|a) 
G MRS-600 ZS (Macintosh verz^) 
Q MT3-1 850 S (MacliMosh veizija) 





Pribliino hipec smo polrebovoli 20 odiocitev, do obiscemo 
firmo Hipec iz Domiai. 

Odlocitvi ni botrovolo prikupno »predverie« firme v poslovnem 
centfu sredi mesta blizu Ljubljane, namrec promocijsko- 
izobrozevalni oddelek, kjer si kupec no kraju samem ogleda, 
preizkusi in kupi opremo; razlog ni bib nili ponudba firme Hipec 
- sai prodaiojo znone racunalnike (s procesorji od 286 do 486), 
tiskolnike uglednih imen (Epson, Hewlerr Pockord), Novelbve 
rocunolniske mreze in progromsko opremo, ludi po norocilu 
kupca (licencni Borland sodi med klosiko). 

V domzolski Hipec smo se nopotili po prelislovonju poslovnih 
podorttov V rocunolniski bronzi. SDK sicer ne rozkozuje rodo 
podotkov, lodo priloinosi iz novinorio poc ne deb lolu . . . 

Po primer|o|mo poslovne kozolnike frme Hipec s povprecjem 

V rocunolniski deiovnosli. 

Podjetje Hipec, ki je povezono s lirmomo Probit iz Slovenskih 
Konjic (skrbijo zo oplikotivno progromsko opremo) in B2 iz 
Ljublione (to pokrivo izobrozevonje), pri vseh kozolnikih posiovne 
uspesnosti sirli nod povprecjem v ponogi nojmoni v rozmerju 
1 .2, Firmo Hipec s 25 zoposlenimi, ce upoStevomo portnerski 
firmi, je po dobicku no zoposlenego dvokrol uspeSnejso, kot je 
stoMsticno povprecje v dejovnosli; po okumubciji no 
zoposlenego strii nod povprecjem vec kot dvokrotno, enoko 
glede tekoce likvidnosti; pri teriolvoh do kupcev in doboviteljev 
imojo lepe rocune, soj kotirojo 1 l-krot visje od povpreCjo, pri 
porovnonih obveznostih do doboviteljev po so tudi nekojkrot bolj 
pridni od stotisticnego povprecjo v ponogi. 

Ti lonski podotki o domzolskem Hipcu, firmi 20 rocunolniski 
inieniring, proizvodnjo in trgovino, kozejo no eni stroni rouponie 
kupcev in doboviteljev, no drugi stroni po vorijivo velikost Ireh 
portnerskih firm: 25 zoposlenifi ocitno znojo pognoti v prove 
smer. O fern govori med drugimi tudi podotek, do so some 
srednje k>le opremili s 552 rocunolniki. No notecojih po, kot 
vedo V podjetjih, ki se ukvorjojo z informokko, pridobijo posel 
somo tisti, ki jim je komisijo podrobno pogledolo toko v drobovje 
rocunolnikov kot v posbvno drobovje firme, 

Nojprej - zokoj so se odiocili zo sedez v domzolski obiini? 
»Obcina je zdrovo, v predmestju Ljubljane in lokocijo ob gbvni 
ulici imo pri roki vse, kor podjelnik potrebuje - od SDK, posle do 
trgovin,« provi gbvni direktor Hipco Joze Nose in pohvoli 
obJinsko uprovo: slmo posluh zo podjetnike, Inspekcijo zno 
locevoti, koj kdo hoce oli more in kdoj nomerovo izigroti.s 
Monoging director, toko pise no Nosetovi posetnici, rod prizno, 
do je bib njegovQ zomisel 0 fizicni lociWi oddelkov 
Ipredstovihenego centra s trgovino, setvisne dejovnosti in 
komerciole], Kot smo zopisoli, kupco nojprej pozdrovijo 
rozstovljeni rocunolniki v predverju, kjer si bhko s pomoejo 
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RAGUNALNI$KI IN2ENIRING, 
PROIZVODNJA & TRGOVINA, d.0.0. 



Promociisko-izobraievoini center firme HIPeC v Domioioh: 
kupec no kraju samem preveri velikost svojih ielja. 


svetovolcev ogleda debvonje hordverske in softverske opreme, 
preden se odbei 0 nokupu. Todo edmo to - ni to. 

Nose nos skuw odproviti z znono kribtico, do je kupec bog, 
•Individuolnego kupco skuSomo pritegniti k nokupu 
z izobrozevonjem o osnovoh inbrmotike (DOS) in urejevolnikih 
besedil (WordStor), v prijetnem okolju 

promocijsko-izobrozevolnego oddelko, v monjlih skupinoh, do 
se predovotelj bhko posveti posomeznikom. Zohtevnejsi kupci, 
no primer iz podjetij, zahtevojo progromske produkte znonih his, 
kot sto Borlond in Microsoft, Pri nos jim znojo predstoviti' 
oplikotivno progromsko opremo, ki jo potrebujejo zo vodenje 
veejih in monjsih podjetij.* 

Posebnost sto orgonizironost in povezono deiovonje treh 
portnerskih firm in oddelkov znotroj Hipco. 

Ce se vmemo k statisticnim kozolnikom 0 primerjovi rezultotov 
Hipco in povprecjo v ponogi, polem se ne moremo znebiti vtiso. 


61230 DOMZAIE, Ljubtjanska 80, 

^ 061/714-809, fax: 061/713-399 


da kupec ne >pade vznakt samo zoto, ker |e obiskol promocijski 
prostor. »Pogleimo s podjelriskego zomega kola: od usfanovitve 
tirme (pred tremi leti) nom je [osno, do moromo delati vec 
z bistveno rnanjso razliko v ceni kot ostali ponudniki opreme. 
drjgace povedano: dobovljoli moramo blogo prvega razreda 
svetovne kokovosti - lorej draijo opremo - kor po na drugi 
strani zmanjsuje stevilo okvor v goroncijskem roku. S kokovostno 
opremo, naglirr in ucinkovitim servisom je edino mogoce 
pridobili posle,< pravi Nose. 

Ker lorej kupujejo opremo znonih svetovnih proizvojalcev, lohko 
z manjsim stevilom zaposlenih povecujejo dobicek na 
zoposlenega, zvilujejo produktivnost in toko ustvarjojo referenco, 



Siranke cakajo no serviserje, opremljene s pagerji. loliko, kdikor 
Iraja hipec. Toko pravi vodstvo firme, a hidi nekoleri kopci. 


Zanimivo je, do mora vsak od profitnih centrov v Hipcu, 
poslovoli toko, do se prezivi. Nose sicer priznova, do 
izobrazevalna dejovnost ne prinoso pomenljivega dobicko. 
Drugoce je s servisom, ki mora [omcifi zo - zostonj - delo 
V garancijskem roku in s krotkim odzivnim casom reogiroti no 
klic kupcev. Tu je spgdrsljaj enega serviserja enok spodrsljoju 
celotne firme - oli pa s kokovostno storitvijo ustvorjo opazno 
ime. Serviserji iz Hipco, kor smo preverili pri Ljubijonconu R. S., 
kupci Hipceve opreme, se v resnici pojavijo pri vrotih siranke 
domola v hipu. S »protokolom« zo serviserje, ki go oiilno pi§e 
vodstvo firme, niso molenkostni, dodojo R. M. Po oprovijenem 
leslironju in odpravljanju nopok se namrec s stronko pogovorijo 
0 morebitnih drugih zodregoh in svelujejo relitve. Direktorja 
Noseto, kot opozimo, ni motile nose poprejSnje preverjanje 
referenc firme: «Nasi serviserji so usposobljeni tudi zo svelovanje. 
Imomo dovolj velik vozni pork, serviserji so opremljeni s pogerji, 
zato so V vsokem hipu dosegijivl.c 


O proizvodnem oddeiku ni trebo dost! govoriti: tarn sestovljojo 
focunolnike, kot se zo Slovenijo, zo milimeter veejo od cevfjo 
st. 39, tudi spodobi. Drugace je z oddelkom Komerciolo - tu 
sicer opravijo vse finonene posle podjetja, vendor ponujojo 
finonene storitve tudi drugim podjetjem v obiini in drzovi: 


Od kod izviro ime Hipec? Izviro iz prejsnjih poslov. Nojprej so 
nomrec prodojoii opremo znonego proizvojolco IPC, zdoj je 
ne vec («Vecji smo«|, za logotip je bilo no voijo tujko High 
Performonce PC (HiPC) in toko so, sklodno zo zopovedno 
hipnim reagiranjem serviserjev in svetovalcev nasli ime; 

HIPeC. 


uporobljojo softver, ki je no Hipcevem seznomu ponudbe 
izdelkov; programe zo finondno vodenje podjetjo in obrti. Zokoj 
ne bi bili hudobni; njihov softver torej preverjeno deluje. 

Zonimivo notronjo rolacijo in povezonost v firmi Hipec se 
orgonizoeijsko nodoljuje tudi novzven, prek sodelovanja 
s portnerskima firmomo. To tri podjetja pokrivojo sest prodojnih 
mesi v Sloveniji: Slovenske Konjice, Domzole, Ljubljono nastopo 
dvokrot |v juniju bodo odprii prodojni center no Conkorjevil, 

Novo mesto in Ilirska Bistrico. Se se bodo sirili. Nose: »Ko 
podjetje doseze solidno velikosi, se podjetnik mora zamisliti nod 
vprasonjem - ostoti no tej rovni oli se povezoti z drugimi, do bi 
bil modnejSi. Odlocili smo se zo slednjo rozlifico.* 

Rezultot je liritev v Domzaloh, kjer bodo odkupili drugo 
nodstropje poslovnega centra sredi mesto 1270 kvodrotnih 
metrov prosloro), kor vsiljuje sklep, da se Hipec s partnerjemo siri 
v obsegu geometricnego zaporedjo. Ali je slovenski trg v resnici 
toko laden (njihove) informotike? Nose rozkrije nokone: business 
bodo §irili no obmocju vzhodne Bvrope in nekdonje Jugoslovije 
tudi. Svojo opremo so doslej rozkozovoli no sejmu v Brofislovi, 
stirikrat no sejmu v Sorojevu, no Ijubljonskem sejmu Alpe-Adrio, 
zomudili ne bodo niti ceijskega obrtnego sejmo. 

Obisk Hipco je bil morda doljsi kot hipec, loda p'repricoli smo 
se, do imo njihovo poslovonje prvine, ki bi jih vsok resen 
podjetnik, no kaleremkoli podrodju, morol upostevoti. 

No, kot je V businessu novado, vse ni pozladeno. Oireklor Nose 
obzaluje, ker je precej konjev stavil no konkureneno dirko 

V Sarajevo, po »konjev« ni provocosno umaknil. »Pred vojno 

V Bosni in Hercegovini smo v Sorojevu sklenili sliri posle. Vojno in 
presekane komunikoeije so nas prisilile, da smo tom pustili za 
50.000 DEM nepladone reolizacije. Todo v poslih je trebo 
Ivegati. Menim, do je zdoj, ne jutri, ko bo nemoro monjse 
poslovno Ivegonje, trenutek zo sinlev trznego deleza in podjetja.* 
Ali je to hipec zo provilno odiocitev, bo poirdilo oli zonikolo 
pn'hodnost. 




DiStribucija 


Izobrazev^Je 


Tehnicna pqdpora 


WordPeife^t 


uUtu {Xl/tw^3,<tl~l«-4ltli 


ikova ilt^^lenje 



FONTLORD 


VERZIJA NOVA VERZIJA NOVA VERZIJA 

• koniciatibilnosi 2 MS-DOS S.O - LATIN 2 

- moinosti dodelnih naborov znaKov po iel|i (za ppavatalce. dopisa v tiz- 

- kompresirani fonli (maniia poraba spotrina. HitiBiie dalovanja) 


- nail znaki brez Izgube garancija na poljubnem matninem iiaKalniku 

- residaMni prbgram z avtoraalaklrn downloadom 

- tiskalniki Brother, Citizen. Epson, Fujitsu. Panasonic. Philips. Star in v$i 
ostali novi mod^i 

- vse inlormaciielnnarobiia: BOCOm, 061/261-923 
OPOZORILQ: VSI DOSEDANJI KUPCI IMAJO POPUST 50% 


AVTOALARMI 

DAE - NEW SYSTEM 


NABOB SLOVENSKIH 
IN YU ZNAKOV 

najcensje vdeiujem v tiskalnika (EP- 
SON, STAR, FUJITSU...), izdelujerh 
MIDi vraesnike. EPROM PROQRA- 
MATOHJE za PC-je, SOUND BLA- 
STER kanice. RAM moduli SIMM 
|1 BM.4M8I 

Pogianla m sesla^a riiuntlniKov In 
taiunalniSke opreote. 

Ugodne cene! 

Telefon: 064/311-043 


Nova eenerecijo aiormov i 
8-btlnim mikropronsorjam, ^nti 



Toi.:(061) 340-972 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najbolj prodajanih proizvodov; 


SCO UNIX System V/388 3. 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP Si NFS 
SCO FoxBASE+ 

SCO VPlix 


inMIPLEX 


Informix - 4GL 
Informix -SQL 
Informix - OLTP 
Rapid Development System 


SCOi 


Uniplex Graphics 

Datalink 

Windows 


COBOL 

PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 

: -"JCHASE 
RESEARCH 


INFORMIX' 

MICRO FOCUS COBOL/a 
PL I COBOL 
RM COBOL 

^ISIONli«4RE 


Intel^entnl 

terminalski 

koncentratoiji 


VAX EDT za UNIX 


EDT+ - editor 


Integracija heterogenih sistemov 



<g.(n Q 


SOLANJE po originalnih angleskih tecajih 


- UNIX Fundamentals 

- SheU Programming 

- SCO Administration 

- UNIX Comm. Sc TCP/IP 

- UNIX Tools 

- UNIX Kemei 

- UNIX Device Drivers 


- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 

- C-Programming 

- Uniplex WP, SS, RD 

- Uniplex Ofllce 


UNIX naPC 386-SX 




Kardeljeva 8, 61000 LjubljaDa, TEl^AKS: (061) 214-223 


PHILIPS 


NOVA LINIJA PHILIPS 
MONITORJEV 







BRILLIANCE 

LOW EMISSION 
VGA, SVGA, 8514/A 
14", 17", 20", 21“ 



monochrome PRO 

14', rn, VGA, FLAISQUAfE 


PoDlila^i zasloprik PHILIPS PC program. 


3 ^ A.CMd 


Racunalniski inzeninng d.o.i 
61(X)0 Ljubljana, Apihova 21 
tel.:061/3l5-42O 
fax: 061/303-034 
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DISKETE garancija: 

TEL (061) 267-632 

5.25- 2S/DD(360Kb) ... SSSLTKos 

5.26- 2S/MD(1.2Mb) 

3,5'-2SDD(720Kb) . 
3.5-2S;HO(l.44Ub| 

DISKETE kHITRA DOBAVA 
IMAJO QARAMCUOl NA VECJE 
KAH POMENI. I KOLICINE 
100% ERROR PREEi POPUST 


78SLTk08 

73SLTkcis 

IIOSLTkos 


IBMPS138&1S'404FuillS(j DL900 
l<3.2»DEM>SLT 
HitttsM (1.0.0.. tel.. »l 448 962 


Zblram Igre za CE4 
Imam okoli 4000 igara! 
Zbiralcisaaznamom |av 
Telefoa: (062) 25-768 



ZAKAJ TAKO VELIKO 
LJUDI UPORABLJA 
TISKALNIKE 
HP LaserJet? 


NOVO; 

HP LaserJet IIP ph 



(z/emna 

cena 




lie. da ta Mrinakcll olcvor* n« bl z( 


Nalinp latarskaao tiskalnika /• InvasKcffa. Zolo so HP lasarski 
Kompallbllnl po so med sabof tu<^j vsi HP LostrJtl modall. 


^f>f> 

I 

L 

HERMES PLUS 



HE»MES PLUS d.d.. Calavilio 73. Ljubllona, 051/103-3: 





BO com 



Ra2unalni§ka in elektronska oprema 



raCunai.mki novk generacue 


Vrhunski design: FidelilyLite 

Fideli^ Desktop 
Fidelity Cargo 


KonFiguracije: 286-16 

386SX-25 

386-33 

486-33 


24urni/agonskitesl 

2Ietigarancije. 


NetWare3.31 
NetWare 2 JO 
NetWare Lite 


Tiskalniki: Star, Fujitsu, Canon, Epson, NEC, OKI, Hewlett 

Packard, Panasonic, Citizen. 

Ploterji: Roland 

MUkeinScanerji; Logitech, Genius, Chinon. 


PR OGRAMSKA OPREMA: 

Glavnaknjiga 

Osebnidohodki 

Fakturiranje 

Osnovnasredstva 

Obresli 

Obrafun prometnegadavka 
Avtorski honorar 
PotnistroSkiinnaJogi 

Ve5maprograniovimaveCkot200 Inltalacij.Vcenojevkljufeno uvajanjein 
enoletno vzdrjevanje programme oprerae. 



BOcom d.o.o. 

Tr4aika 209,61000 Ljubljana 
Tel.: 061 261-923,261-928 
Fax.; 061 261-928. 


Poklicite nas Se danes in kmalu boste videli raziiko, ki jo lahko naredimo. 

Majmlkro 39 




ILUSTRIRANI PRIROCNIK 

' corelD^A!^/ 

ODADO 

Knjiga, namenjena tako zaceL-*.^^ 
izkuSenim uporabnikom, je razdeljena 
na dva dela: 

- ufbenik s primeri in nalogami 

- referencni prirocnik 

Obilica slik in ilustracij bo pripomogla, 
da bo delo s programom CorelDRAW! 
§e bolj zabavno. 

Knjigo lahko narocite po prednaromilki 
ceni 890 SLT Cv prodaji bo 20% draija) 
na spodnji naslov ali po telefonu 
(065) 24 334 med 11. in 14. uro. 


MAYA d.o.o. ^ 

Kidriceva 7, IC 30, 

65000 Nova Gorica ‘ 


FUjlTSU 



Prepriiajte se tudi vi 

„ DINES" 


vam nudi nakup po najugodnejsih cenah, kvalitetno 
servisiranje in vzdrzevanje. 

Sistem pla6aj-odpelji! 


1el.:Oai 301-9S1 
fao/lel.: 061 324-641 

SHIFT '"S'X' 

NAjcENUii nr Lumu tbkalnik 

HP LaMTjM IIP Pha <4 ./lllik SI2 kB, 

EEC')’ 

Laserski tiskalniki serije HI 

HP UMrJei mP 

HP LuerJel ID 

Pon&ripl mala. 

BARVNI IN CRNOBELI 

INKJET TISKALNIKI 

HP Dsikiel SOO 

HP DuUti SOOC 

DOOdpi, vprtjeni lunuiiki, predal zji 

70 poMinilnik listov) 

SCANNER 

HP SCANJET He birvni acmiuier, 
<400dpi, SCSI inurfice) 

HP ScanJet Plua imobeli icaniier 
(SOOdpi. bidireclioiul Ceuroniea) 

RISALMKI 

7475AB A3/A4 

DreftPro A1/A2 

DnUPro DXL AI-A4 

DnftPro EXL A0-A4 

RASTERSKl INKJET RISALNIK 

HP DeaignJei A0-A4 

POSEBNA 

Rkalnik- HP 7475AS A4/A^e j>. 
Scanner HP Soajet Rib. (3. 
300<^.bi&iTC(ionnI Cenoostc* 

Do sit>d 4 jeT>)t>ge{>reita|«mo 

ritabik m imbiki ttddn^ £ i0% 

popuiU>in ... 

EURLS KARTICE S SUMNIKI 

HP Uaerja: 

EURUS Ten (36 piiev l-fp) 

EURUS Pnfi eollectioD Pine 2.0 (70 
lu^S Sffic^iinJ^l^^piatv 1 -fp) 

W^^aSM^SOOC: 

EURUS Combo (vae inleme pinve + 

E^uV^ne Text (80 piuv ponrei) 
EURUS DesUet SOO RAM (ZS6 KB 
RAM) 

Vee kartlce dobevljamo z gomlniU za 

MS Word 5.5, WordParfcei 5.1, 
WordStar ^0 in MS Wndowi 3 .0. 

OSEBNI RACJJNALNIKJ 
RAZUCNIH 
KONFIGURAOJ 

NOTEBOOK 386SX/40 

Na voijo imamo tudi vse 
modele tiskalnikov 

EPSON 

DESKTOP PUBLISHING 

ALDUS PageMaker 4.0 
PkotoSryler l.I 


Wfyn% ncwuti i 
mLnM PACKARD 



ID - Infodesign 


Ljubljana. Bratov U^kar 58 

telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 


B 


UNIX sistemi 
MSDOS sistemi 
CTOS sistemi 
A series 


UNISYS 

Kvaliteta in zanesljivost 

CTOS Open 

Informadjski sistemi 
za devetdeseta 

mT MS 

MRP n 


ID - Infodesign 

Ljubljana, Bratov UCaikar 58 

telefon: 192-004 
telefaks: 198-855 



Tel. 061/114-131 
Fax.: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 


.imikro 41 


Denivif 



Mocan za oblogo - nezen za zobe! 


PASTA ZA POLIRANJE ZOB 


Pasta za poliranje zob DENIVIT blago odstra- 
njuje madeie in obarvanost zob. Po samo nekej 
dneb uporabc boste opazili razliko in po nekaj 
tednih bodo izginile obloge in potemnelost zob 
zaradi caja, kave. vina in tobaka. DENIVIT >e 
enako blag kot obiiajna zobna pasta, zaio lahko 
z njim vsak dan brezskrbno krtaiite zobe. Naj- 
bolj udinkovito deluje, 6e ga daste na suho 
zobno kriaiko. 


Raziskave na Svedskem in v ZDA so pokazale. da DENI- 
VIT zaradi posebne sestave izredno ufinkovito odstranjuje 
irdovrame obloge in obarvanost zob. Testiranje na Sved- 
skem. V Veliki Britaniji in drugih dr^vah ka2ejo. da je 
DENIVIT tudi zelo blag za zobe. Pri normaini uporaW 
zadosmje ena tuba za ca. 100 HSienj. 

DENIVIT vsebuje 0,8% Na-monolluorofosfata. 

DENIVIT je zasditna znaipka. registrirana pri 
Nobel Consumer Goods. Svedska. 



<C*KRKk KOZMETIKA 



PIULOGA MOJEGA MKRA 


Uvod V Smalltalk ( 3 ) 


Razred Niunber 


)di]o k rarredcpm Float. Fracdon in Inlegor. Numbar ja tud 
d, kerdefinlra skupni protokol 2adruge numerifirie rarrade 
Obstaia samo ana metoda razreda, naw:: ietudi bl jo uvrstili v program, t 
po«ro4il8 napako. Je 52 melod objekla za vse mogo4e numariCne opera 
Pile, kot so elemanlarne funkcije, Inverzae trigonomelriine tunkci)B, zao- 
kroievanje, odrazovarje ltd. 

V razredu Number so tudi nenumerlSna meloda, a kalerimi doloiamo 
to4ke (Point), inleivale (Interval), Iteraeljo in drugo. Take )e sporodllo ® 
doloteno v razredu Number, verdar dejansko pomeni, da sta 2 In 8 koordl- 
nati to4ke; 


V smalltaiku obstajalo razllini llpl eelih Stavil In vsl so podrazredi razreda 

LargaNegatlvalnlager vellka negativna cela Stevila 
LargaPoaltIveIntagar vellka pozitivna cala itevila 
Smallintagec mala cela ilevila. 

Tl true razredi poskrbijo za ves spekter callh Jtevil. Razred Smalllnlegar 
dela V razponu [-18384; 16383] Irt njegove primerke oblta;no uporabljamo 
za Stevce in indekse. te v programu zahtevamo manjao all veije vrednosti, 
Smalltalk samodejno vstavl primerke razredov LargaMagaBvalntwr all 
LargePoiltIveInteger CeloStevllaki del itavlla mora brtl manjSi od 64 kllo- 

S kollko ciframi Smalltalk raduna, pokaie naslednji primer. To ja tradid- 
onalna meloda factorial za raCunanje faktorlale. Argumenll so 5, 55 lo 305: 
Slactorial 120 


Podobno )e v razredu Number m 


la toiby:. deprav z 


1/4 to: 2/5 by: 1/9 

Tu deriniramo tudl metoda za Iteraeljo, npr. zanko to:do;. Takole gra: 
1/4 to: 2.0 do: | :l I i printstring | 

Take raznovrstril pojml so se znaStI v razredu Number zato, ker je v vseri 
teh primerih sprejemnik sporodlla -normalan- pnmerek razreda Number 
- celD all racionalno Stevilo. 


Razied Float 

PrImerkI razreda Float uporabljajo osembytnl format IFEE za aprokalma- 
eijo realnib Itevll. NalanPnost je okoll 18 clfer, med 4,19e- 307 In 
1 ,67e-r308. Ker se operaclje nad realnimi itevill vedno IzvajafO dlje kot nad 
celimi, je bil v prejdnjlh verzljari smalltalka za operaclje z razredom Float 
nujno potreben numerldnl koproeeeor tips 80x87. Verzija 3.0 lega ne 
zahieva, saj ob smalltaiku dobite razrede. kl emullrajo realno arilmetiko. Ce 
naj bl tl razredi delall. je treba pred smalltalkom naloZitI ustrazan pritajen 
program. Do verzlje 3.0 ga je bllo mogode dokupitl za kakdnih 50 dolarjev. TokOVi 
zdej pa je brezpladen. 

Nekaj primerov radunov s plavajodo vejlco: 

3.0 + 2.0 5.0 seelevanje 


2 + 3. 


4 log: 2 
3 raieedTo: 1 

3 raieedTo: 2.3 

30 degreesToRadlans 

4 radiansToDegrees 
0.7 tan 

0.5 arcSIn 


Razied Fractions 


3.1415926 


Racionalna Stevlle, Ij. ulomke. najdemo samo v smalltaiku. Sestavijena so 
Iz dveh neodvisnin spremenijivk objekta, numerator in denominator. Radu- 
nanje z ulomki je zelo natandno 


Razied Laigelntegei 


Skoraj vsl jezikl podpirejo osnovne tipe podalkov. kl se ujemajo s hardve- 
rom. Zato so v jezlklh b^l, predznadena In nepredznadena cela itevlla, 
znaki ltd. Take omejitve so na sploino korlstne, na redke Case pa lahko 
povzrodljo napake: klasiden primer ja celoStevllskI dtevac. kl v zanki pre- 
sate dtevilo 32.767. 


78161436727006180268422178189219578307032983534637494772866413966281671792 
39386921729943301041362095024220206171624257000587970325667404667837530645 
9719203758670496780273296621 5010675730n5248999797175110374282936a5821786 


306 factorial . . 

306 je prvo Slevilo, katerega laktoriale Smalltalk ne more izradunab 
naposredno. kar je njegov Interni skied prepoln. Rezultal bl imel kakSnih 
630 clferl SmalltalkA/ 288 zmore ludi ved, take da brez letav izraduna 999 
lactorial In 1500 factorial. 

Taka natandnost bl priSla prav tudl v komercialnih programih. S tern bi se 
latiko Izognlli napaki pri odrezovanju v zbirnlh porodllih o prodajl In o pla- 
dllu taktur. Obidajra enojna natandnost nam dd samo 6-7, dvojna naland- 
nost pa 13-15 pomembnih MevMk. Nekaterl jerlki delajo s 1. 1. eCDaritm* 


tokove. lako da z Islim 


Tok znakov je tabela znakov na poll h kakSremu vhodno/lzriodr 
mediju. Ta medlj so lahko obldajne daloteke. pa tudl naprave. 
objektl, okna ltd. Smalltalk razume podalke • 
ukazom plJemo na disk In v okno. 

NajpomembnejSa sporodilo je on:, ker z rjim ustvarimo novlok. V naslad- 
njem primeru se niz pretvori v tabelo znakov: 

I strIngStream arrayStream I 

slrlngStream ReadStream on: 'a new string'. 

arrayStream := WrIleStream on: Array now. 

slrlngStream alEnd ] 

whllaFalse: [ arrayStream nexlPut: strlngStraam next ]. 

arrayStream contents 

(»a t »n Se Sw S Ss It Sr SI Sn Sg) 

Sporodilo on: poSljemo imenu razreda, argument pa je lahko katerakoli 
— —I.. .11 — .. . — — Ha !.> spremenljlvka tok. In jl 


._ ._ ,e odvisen od razreda, 
m primeru obravravamo nIz, Ik ‘ 




Sporodilo atEnd ustavl branja loka, polem ko iz njega prebere zadnji 
element. Sporodilo neirt -prinese- naslednji elamenl toka, nextPut: pa pite 
V tok. Sporodilo contents prika2e, kaj je v loku. (la ne bi uporabill sporodtia 
contenta. bl doblll za rezullat Ime razreda. h kateremu tok sodi. v nadam 
primeru razred WrIleStream. 

Oparaeije nsd lokom niso nujno zaporedne. Vsak tok vsebuje kazalec na 
aklualno lego v loku, tj. na mesto nasJednjega dejanja. Sporodilo position 
vrne vredrost legs kazalea, sporodilo posMen: anlnlegar pa ga postavi na 
anlnleger. V kombinaclji s sporodiloma next in nextPut: anObjecI kazalec 
position omogoda, da se Izvede poljubna operaeija nad tokom. 

Druga pomembna sporodlla za lokove so: 
reset postavi Kazalec na nidlo. tj. na zadetek toka 
skip: anlnleger prestavi aktualnl kazalec na lego, navedeno s itevilom 
anlnleger. 

peek vrne naslednji element toka, vender ne spremem kazalea - lo je 
uporabno, da hodemo odkritl konec to— 
naxtPutAII: aCoNectlon vplle eleme 
aCollectlon. 


aColleelien v 


PRILOGAMOJEGAMKRA 


prinUn: aSUeam vrne teUtnl opis spreje 
PodrazradI razreda Streain odgovarjalo ni 

Tokovi kot datoteke 


Datoteirl toK lahKo naredimo 
RoSllamo sporoillo razredu Fii 
poiljemo sporofillo prImarKu 


a dva naeina: 

in hkrati navedemo dal Imena all vse I 
izreda Diiectory. hkrati z Imanom di 

...n imarlku. 

Ni trePa naplaatl vsega naslova datatake na dtsku (path), k 
sporoeilo pdmerku razreda Directory. Poglaimo primer, kako k 


File pathName: yourprog.prg' 

File pathName: 'doa^ink.exe' 

SporoPilo pathName: |e najpomemPnajia z 


ikralrania poljjb 


3 razvriie- 


Obstaja tudi objeki Disk, ki vsebuje aktualno pot. Sporopili file: In 
newRIe: prav teko kreirata datoteke. loda v njima pat ni dovoljena. Obe 
ustvarita datoleko znova, Pe datoteke z navederim imerom 5e ni na diskj. 
Sporofillo newFlle; poleg tega zbrifie obstoiefio datoteko z istim imanom. 
Tu ate prtmera: 

Disk file: oldprog.pgm’ 

Disk newRIe: 'newprog.opt' 

Poleg objakU Oiak ima Smalltalk dva sploSni spremenijivki. DIskA In 
DIakB. Vsebujeta osnovne imenike (roor directories) za diska A in B. 

Spremenijivki se obnaiata, kot da bl bill pra»a Imanlka. la 

tizifino vpisani na disk. N|ima torej poSHjamo vsr 
2 diskom, ta objekta pa emullrata disk. S pc 
objakta lizifino vplfiemo na disk. 


Zbirka je skupina sorodnih podatkov. Ker ja zbirka spioSen pojem. je 
Collection abstraktan razred. Z njim so organizirall skupnl protokol za: 
ponavijanje po elementih zbirka 



notEmpty nasprotje IsEmpty 
remove: odatranitev objekta Iz zbirka. 

Ta sporofilla sprejema vsska zbirka. 

Neposredni nasledniki razreda Collection so razredi Bag. IndexedCollec- 


:a razreda Array. ByteArray in String so 


Razred Bag 


Razred Bag (vrefia) dovoljuje tudi vefikratne elemente in poljubno zapo* 
redie elemenlov. Tu nl posebnlh zunanjlh kljufiev all Indeksovza neposre- 
den doslop do poljubnega elements. Stsndsrdnl sporofilll at: In al:put: sta 
blokirani - obstajata 2e. vendar na vrnals nifiaasr. Objekll tips Bag so 
uporabnl kot zbirka poljubnih objektov. pa tudi za fitetje enskih objektov. 
Naslednji ukazi deflnirajo, da je labela tok, dodajo elemente labels 


ijejo. 

i := ReadStream on: #<1 1 2 3 4 1 2 S 6). 

1. *cc |e 3. ker as at 


Razred Array 


□ozdevno sta v razredu Array (tabela) samo dvs metodi. To sta prIntOn: 
(dopISe zspis sprejemnika v naboru ASCII v tok aSIream) In atoreOn: (tako 
kot prInlOn:. la da Ishko sprejemnika tudi preberemo iz toka). To pa ne 


:e naslednji prim 


.1: 3 put 


satVariable. 
'Tu je kaksen I 
#(12 13 45). 
bagVariable. 


pomeni. da nl drugih sporofiil za labels. V tabelah uporabljamo vse metode 
razredov Collection (32 melod).lndexedCollectlon 130) in' ' " 

tion (11). Torej |e za tabele kar 7S metodi 
Element tabele je lahko katerikoli objekt. 

I arrayVarlable ssiVariable bagVariable I 
satVariable := Set new. 
bagVariable :== Bag new. 
arrayVariabiB := Array new: 5. 
arrayVarlable at " " 

arrayVarlable at 
arrayVarlable at 
arrayVarlable at 
arrayVarlable at: o pui 
arrayVarlable := 55 

V zafiasne spremenijivke arrayVadable, selVariable in bagVariable 
damo tabelo s petimi elementl. mno2ico in vrefio. V pascalu deklaracija po 

MR^arrayVariable : ARRAY [1 ..5) OF CHAR; 

rezervira pomnllniiki prostor za i^ znakovsskupnim imenom arrayVari- 
able. Tipelementov je treba deklarirsti naprej. V nasprotju stem je vsmall- 
talku prvi element spremenijivke arrayVartsble Stevllo. drug! mnoZIca. tretjl 
tekst. fietrtl konatantna labela. peti pa vrefia. Vsablna spremsnljivke arra- 
yVariabla je naslednja: 

(2 SetO 'This is some string' (12 13 45) Bag()) 

Z zadnjlm ukazom se Iznifil ufilnek vseh teh dodeijevanj in spremenijivka 
arrayVariable postare obifiajno Stevllo. 55 - niti tabela nil 

V smalltaiku ne veija obifiajna pascalska sintaksa za tabele tipa 
arrayElement[1| :== 2 

Namesto oglatih oklepajev moramo uporabljatl sporofillo at:put;. da 
doseZemo element labels. Vfiaaih to ni elegantno. na primer: 

I arrayVarlable I 
1 to: len do: ( :i I 

(arrayVarlable at: I) := (arrayVarlable at; I) -H 8 ] 

Namesto legs lahko uporabimo sporofillo collect:. Mofi smalltalka Izvira 
Iz tags, da so lahko elemshtl zbirk kateregakoli tipa. Ko se na to navadimo. 
se sprosti domliljlje: tabele oken. tabele zaslonov (za anlmacljo). tabele 
label, labels mno2lc In mnoZIce tabsl. vrefia teksta. slovsrji label . . . mo2no- 
stl so neskonfine! 


Nizi 


NizjBzaporedje znekov, kl Ima nespremenijivo dolZIno In indeksezavsak 
element. Znak ima lahko numerlfino vrednost od 0 do 255. V razredu String 
so sporofilla za pretvorbo iz razredov Date. Integer. Symbol ltd. Vsa 
primerjanis za nize je treba napisati znova. torej ne moramo uporabljatl 
prlmerjanj Iz vlfijlh razredov. 

Razred String vsebuje tudi klasifine operacije. kot so zdruievanje, vstav- 
Ijanje, brisanje, primerjanje, prelskovanje. sestavijanje parov ltd. 

NIz dobi vrednost z obifiajnim sporofiilom ah s sporodlom with:. Na 
primer: 

I stn str2 Str3 I 

sin := Siring with: $M. 

Str2 := (String with. tl with: Sa). 

Str3 (String with: with: So with: Su). 

vrednosti za ain. Blr2 in Blr3 bodo M. la in You. 

Prej all slej je treba niz poslati tiskalniku. To storimo s sporofiilom 
outputToPrinter. V naslednjem primeru pofiljemo » tiskalnik, ki je zdrultjiv 
z Epsonovimi modeli. podfirtsno besedilo. potem pa skofiimo v novo vr- 

I eol text underlineStart underllreFInish 1 
underllneStarl := (String with: Esc with: S- with: SI). 
underllneFinIsh := (String with: Esc with: $- with: SO), 
eol := (String with: Cr with;L0. 
text := This will be underlined.'. 

(underlineStart. text. underllneFinIsh. eol) outputToPrinter. 

Konstanti Esc In L( sta skupni spremenl|ivkl Iz sistemskaga slovaoa 
CharaclerConstanta. Spremenijivka eol je pravzaprav tudi konstanta. 
V zaOnjI vrstici smo zapisall nenavsdno. vendar ufilnkovito sporofillo: 
vejico. Ta nam rabi za povezovanje (concarenst/on) nizov. Zato v zadnji 
vrstici poSljemo tiskalniku ukaz za podfiriavanje. potem besedilo. kl bo 
podCrtano, konec podfirlavanjs in prehod v novo vrstico. Tako bl lahko 
napisali tudi ves gonllnik za katerikoli tiskalnik. 


Mnoace 


Razred Set (mno2lca) pomeni neurejene zbirke enolnih objektov. brez 
zunanjlh kljufiev za dostop. V mno2lcl lahko obstaja samo en objekt ene 

Razred Set je razmeroma visoko v hlerarhiji: njegova rodlteljska razreda 
sta samo Collection in Object. Sporofilll new in new: usnarita nove mno- 
iice, sporofillo add: doda nov objekt v mno2lco Ipd. Stevllo elemenlov 
mno2icese lahko spremlnja dlnamifino. torej se povefiujeinzmanjSuje med 
Izvajanjem programs, odvisno od potreb. Razred Set je glede na hierarhijo 


Display 


razreda DItplayScreen. 


zaslonu poKaie 


riad mnoilcami. V naslednjBm primeru bomo dodall melodi za unljo In 
razHko mnoilc v malematienem pomanu. 

Rezultat urlje mnoilc je zdru2ena mnoZica. v katerl so elementi obeh 
vhodnih mnoZIc. Razlika mno2ic |e mnoiica, ki vsebuje vse elamente prve 
mnoJica, kl ra prlpadajo drugl mnoticl. Recimo, da vsebujeU mnoJIci 
naslednje elemante: A={a. b, c, d) In B-lc, d, a. I). Treba je naplsati 

A setUnlon: B abode' 

AsetDItfarence: ab 


satOltfererce: aatZ 
•Razlika mnoziC 

'self raiect: | :set I sstZ Includes: set | 
setUnlon: setZ 
"Unija mnozic" 
seta do: [ :s I self add: s ). 

'seif 

Metoda setDItfeience: je preprosta In ne spremlnia sorejemnika. Drugs 
meloda. setUnlon:, uporablja sporofillo add: iz razreda Set In s tern dejan- 
sko spraminja spreiemnika 


Slovaiji 


Primerek razreda DIcHanary (slovar) je mnoilca parov, kl so seslavijeni iz 
kljuda in ustrezne vrednosti. Ce poznamo kljud, lanko pridemo naravnosl 
do vrednosti. toda v tern razredu veija tudi nasprotno. (Obldajno uporab- 
Ijamo kljude za indekse, vender ne moll, £e je lahko tudI nasprotno.) To js 
mogoia le. ie je vsak par enoten, zato je razred Dictionary v nierarhljl 
podrazred razreda Set. Izkaie se, da Set nltl nl tako koristen, kot bi bilo 
mogo£e sklepali po pogosti uporabi rrmoilc v matemstiki. ker ta razred ne 
vslljuie nikakrina slruktjre svojim elementom. Zato pa slovarje na veliko 
uporabliamo kot neko vrsto uporabnin mno2lc. 

Slovar si najIaZe predstavljamo kot dve vzporednl tabell: v prvi so kljjdl. 

V drugi pa vrednosti. TskSno strukturo lahko opilemo na dva naCIna. 

V pascalu bl blla prva deklaracija lakale: 

VAR Kljuci (1 . .MaxDiCtj OF INTEGER; 

Vrednosti [1 . .MaxOlct] OF CHAR; 

To pomeni. da se kl|u£l in vrednosti hranljo v dveh lofenlh tabelah. PrI 
takem pisanju programerja ni£ ne spominja, da so element! leh tabel tesno 

^Oruga moZnost je zaporedie zaplsov: 

TYPE Par = RECORD 
Kljue ; INTEGER; 

Vrednost : CHAR; 

END; 

VAR Dictionary [1 . .MaxDict] Of Par; 

Oba nadina kodiranja sta enakovredna, v pascalu pa se bolj uporablja 
prvi, ker je treba man) tlpkatl. Prav tako opazimo, da so tipi podatkov 
(INTEGER In CHAR) v obeh deklaracljah naprei doiodeni. 

V smalltaiku uporabljamo drugl nadin. ker je slovar sestavljen iz tabele 
parov. vsak par pa ja tipa Asaoclatlon. Toda do podatkov lahko pridemo 
tako po kl|u£u kot po vrednosti. Poglejmo. kako bi bi deklarirall spremen- 
l)lvko, da bl postala primerek razreda Dictionary: 

phoneBook ;= Dictionary new. 

Za slovarje veljajo tudi vsa sporodlla za splodne zbirke: add: in addiput:. 
grow za dlnamldno povedanje dtevila elementov v slovarju ltd. Posebna 
sporodlla za ta razred bl blla keys (pregled kljudev). removeKey (brisanje 
para podatkov) ltd. 

Slovarji so idealni, ds je treba priti do podatkov dim nitreje. Samoumevno 
je, da so lahko elemenll slovarja prlmerkl kateregakoli razreda. 


Sistemski slovai 


Poseben razred, SystemDIctlonery. vsebuje vsa imena splodnega 
pomena za Smalltalk: imena razredov, sploSne spremenijivke. skupne Ime- 
nike. Primerek razreda SystemDIctlonary ja samo an. Imanuje pa se Small- 
talk. V njem se aZurirajo podatkl za vsak nov razred. aploino spremenl|lvko 
all skupnl slovar. Poglejmo nekaj pomembnejilh splodnih Imen In kaj 

Cursor Primerek razreda CursorManager. vsebuje poloZaj kurzorja. 
CharacterConatanIs Skupnl slovar. vsebuie konec vrstice. premik 
V novo vrstico. na novo stran ltd. 

DecompresslonArray Tabela tlstlh nizov v sistemskem delu smalltalka. 
kl jih najpogosteje uporabljamo. S to tabelo dekomprimiramo podatke. 

OlskA OanovnI imenik za disk A. 

OlskG Osnovni Imenik za disk B. 


Skupnl slovar, k 

Sifre za premIke miSke. , 

Scheduler Skupnl primerek razreda DispatchManager. sistemska tabela 

Smalltalk** Skupn* primerek razreda SyetemDIetionary, sistemski slovar. 
Sources Tabela dveh dstotednih tokov, ki nam daiata dostop do sislem- 
skin programov. Prvi tok je source code, drugi pa change.log. 

Tarminal Primerek razreda TermlnalStreem, tok za tipkovnico in miSko. 
Transeript Primerek razreda TeWEdllor, ki dels kot sistemsko okno. 
System Transcript. 

Tekstne konstante 


Slovar iz spioSne sprem 
primer: CharaclerConste 
ProgramI so bolj berijivl li 
stoipcu je ime konstante 
zaporedna dtevilka simbol 


nijivke lahko uporabljamc 
Is je skupnl slovar za p 
strnjeni, Ce uporabljamo ' 

V smalltaiku. v drugem 

V tebell ASCII: 


azlaga, v iretjem p 


tipki na mISki spremeni stanp 
znak, da se mISka premika 
znak za presledek 


Fimkcijske tipke 


Spraminjanje sedanjega skupnega slovarja je lahko. ker uporabljamo 
sporoeila za zbirke. Poglejmo. kako bl v sistemski slovar FunctlonKeya 
vnesli nove podatke: 

FuhctionKeys at: FI ' put: 59 asCharacter. 

FonctiohKeys at: 'F2’ put: 60 asCharacter. 

FunctionKeys at: 'F3' put: 61 asCharacter. 

Nadalje bi lahko preverjali. all je taka tipka pritisnjena. Za to je pravSna 
metoda procesaFunctlonKey: Iz razreda Dispatcher. Naredlli bl takole. 
processFunclionKey. aCharacter 

(FI == aCharacter) rfTrue: ['napisali sporoeila, ce je Ft pntisnjena']. 
(F2 == aCharacter) IfTroe: [ 'sporoeila za primer F2 ‘ ). 

(F3 == aCharacter) IfTrue: | •sporoeila za primer F3 ■ j. 

Bloki za ukazi IfTrue: morajo vsebovatl ukaze. kl se bodo Izvedli, kadar 
bodo pritisnjene tipke PI, F2 all F3. 


GrafiCni pojmi 


VeCIna raCuhalnlSklh jezikov vsebuje samo osnovne ukaze za nsanjelodk 
In £rt. Take operaelje so redko sestavni del jezika in jih obl£ajno dobavijajo 
kot dodatke. Toda v smalltaiku je vse grafika. tako da je veliko grafr£nlh 
pojmov Ih operaeij. NajpomembnejSi pojem je forma (form). Forma je 
pravokothopolje to£k. na katero lahko kaj nariSemo. Seveda obstaja pose- 
ben razred, Form, katerega pnmerki so forme. Tehni£no je Form podrazred 
£e dveh razredov, DIsplayMedlum In OliplayOlHect Oba razreda sta 
abstraktna, kar pomeni. da ne morejo obstajati objekti lega llpa. In res. £e 
poskuiamo kaj takega: 

I newVarleble I 

newVarlable := DIsplayMedium new. 
bo Smalltalk sporo£il napako. 

Jdetode razreda DlaplayObjeddeflnirajo sploSno okolje za prenos pravo- 
kotnih blokov Iz primerka razreda DlaplayO^ect v primerek razreda Diapla- 
yMedium. Najpomembnejii metoOi sta: 

boundingBok vrne pravokotnik (primerek razreda Rectangle), ki bo uok- 
vlrll sprejemnika (tj. tormo) 

ditplayAI: aPofnI narlSe all izplie svojega sprejemnika na zaslon. spre- 
jemnik je obi£ajno primerek razreda Form. 

Oglejmo si sploSno sporoOllo za prikaz primerka razreda DlsplayObject 
na zaslonu: 

dIsplayOn: aDisplayUedium 
at: aPoint 

clippingBox: aRectangle 
rule: anlnleger 

mask:aForm ^ 
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PWLOGAMOJEGAMKRA. 


PrimereK razrsda OlsplayObiset, Kl se tu imenuje aDlsplayMedlum. je 
treba prikazatl kja na zaalonj. aDlaplayMadlum |e oDIiajno primarek 
razraQa Form. Pravokotnik aRectangle doloil okvlr, v kateram bo forma. 
Toika aPeIrtI dolo£i. kje na zaslonu bo zgornil levi kot pravokolnika 
aReetangla. Zaslon v smalltaiku je pogoslo zabaaan - okna in pravokolniki 
se prekrivejo. zato nl ie naprej jasno. kakina bo videli forma. Zadnja dela 
ukaza. rule: anlntegar: In matk; aFerm. doloiita, kako raj se forma rlia na 


PrImerkI razreda PoinI obldajno 


ja zgornja leva tobka zaslona. 

100 9 200 

[o toOka. in lo 100 pik oddaljena od levega roba zaslona In 


Objakt tipa Point lahko uporablj 
celo kof par poljubnib objaktov! Vendar so v tarn razredu ludl vse oOitaine 
matematlOno oparaciie nad toikami: sailevanje. odstevania, mnotanje, 
prlme'ianja ltd. Na primer: 


<10 9 20] * (100 9 346) 

(1000 9 6900) 

Elamente toCke dosegamo In spren 
X vrne vradnost prve koordinate 
x: da vradnost v prvo koordinato 
y vri>e vradnost drjge koordinate 

fas 9 AS)\ 

Blnarno sporoOllo y: spremeni to6k 
(33 9 46) y: 67 
(33 9 67) 


njamo s posebnimi sporoOIII: 


apramantiivkl objekta, width (ilrlna) in height (vlilna). ob spramnem 
sporodilu widthihalght:. s katerim dolo£imo §irlno In viiino forme. Novo 
formo bl tipl£no doloblll takole: 

f := Form new. 
fwtdin: 34 height: 69 

daprav je forma doloiana, se ne bo prikazala na zaslonu sama od sebe. 
Vidna poalane iaie potam. ko se Izvede sporoillo dIsplayOn:. 

GlavnI primer tega razreda |e sploSnaspremenIjIvke Display. To |e forma, 
kl ja prav v video pomnllniku, in karkoli jl po9l|amo, sa lakoj prlkaia na 
zaslonu. 

Sporoillo IromDIsplay: aRe 
omejen s pravokotnikom aRacI 
tivno, s sporoilloma fromUaer 
tar le metoda za interaktivno doloSanie oai 
~ ' jepravtakino. 


ingle. Formo lahko doloilmo ludi interak- 
> IromUaarSIza: aPoinl. Sporoillo IromU- 
loianie okna, kakor smo to oplsali. sporo- 
illo fromUaerSIzaiaPoint pa je pravtakino. razen da je zgornja levooglliia 
nespremenijivo. lako da uporabnik Interaktivno doloii samo spodnje desno 
ogliiie. 

Razred BflBIt prestavl pravokotnik Iz IzhodlSine v clljno lego. Izhodliini 
pravokotnik se lahko vkijuil v tislo, kar ga iaka vcilini lagi, na veinailnov. 
Za razred BItBIt so vhodni podalkl barva ozadja In nailn prekrivenja 
s prejinilml formami oziroma sestava pravokolnika in naiin vkijuiavanja 
bllov Izhodliine In clljne forme. 

Sporoillo rule: anlntegar doloii barvo ozadja, sporoillo maak:aFonn pa 
dotoil. kako se bo nova forma prekrivala s prejinjiml. Za masko ozadja je 
pat vr^nostl: white (belo). Uaek (irno), gray (sivo). darkGray (temno sivo) 
In IlghtGray (svetlosivoj.OoloilmojthzlatolmenskImIsporoilll. Na primer: 
Form gray 

pobarva masko Izhodliine forme sivo. 

Sporoilla over. orRule. andRule. under, erase, reverie In orThru dolo- 
iajo, kako se bodo povezovall bill v zaietnam In koninem pravokotniku. 
Sporoillo over kopira izhodiiino formo bit za bItom v clljno tormo. brez 
vsakrinlh loglinih preraiunov. Najpogosieje je polrebno prav lo; forma sa 
prlka2e na zaslonum ne glede na prejlnjo vsebino zaslona. Mo2ne so 
neslednje operaclje nad prakrivajoilmi se bill: 
orRule za vsak par bitov. kl se prekriva. se raiuna logiino OR 
andRule logiino AND 
reverse logiino XOR 
under prav to In andRule 
erase brisanje (postavl vsa bile na 0) 
orThru kombinacija brezpogojnega brisanje in logiinega OR. 

Poglejmo. kako z vsem tern phkaZemo novo formo ns zaslonu: 




Promocijska Prodaja 


najbop program za namizno zaJoiniitvo 
(OTP)i»Pqu. 

Altttfrethsiid3.0 

tno^jh tisardD program s Stoicnn izbonim 
riBriltili omr^ posebnih efeklov in hatv, 
onoijea pitctvsem oblilKivalcein in 
ihmraioijeiD. 

. Aldas Penmsion 10 

I program zaavtomatySiioizdelavoprezcDUcij 
tadelkov s pomoijo prosqnk aJi siideov. 

notoSiyler 

^bajbolj zsM^jiv program za gtafiino obdelavo, 
in montaio skeniranih fotografij 
vPCokoiju. 


• ALDUS complete 129.SK)0,00 

PageMoker 4.0 
Freehand 3.1 
Persuasion 2.0 

lOAdobeTypel font families 


• PageMaker 4.0 52.900, 

• FreeHand 3.1 45.900, 

• Persuasion 2.0 37.900, 

• PhotoS^ler 1.1 52.900, 


MS WINDOWS 3.1 


DTP SISTEM PRO 333 

Oeica 384, 33 MHz 

poinnllnikaMb 

TEAC1.2 Mb ali 1.44Mb 
IDE kontroler 
Ouontvm340Mb. IS ms 
vmasniki 2S/IP 

WYSE 790N z vmesrikom 1280*1024 
stolp ohSia 
Ceno: 5.650 toik 


DTP SISTEM PRO 325 

Oeico386. 25 MHz 
pomnilnik 4 Mb 
TEACl.2Mbolil.44Mb 
IDE koniroler 
Quantum 1 20 Mb, 1 7 ms 

wmasniki 2S/1P 

bonmi VGA 1 4’ z vmesnikom 1 024x768 
tipkovnico 

Ceno: 3.0W folk 


DTP SISTEM PRO 433 

Deles 486,33 MHz 
pomnilnik 8 Mb 
TEAC 1. 2 Wieli 1.44Mb 
IDE kontroler 
Quantum 425 Mb, 14 ms 
vmesniki2V1P 

EIZO 94001 z vmesnikom 1280x1024 
stolp ohi^e 
Ceno: 9.720toac 




Cankaijeva 4, 61000 Ljubljana, Telefon: 061 / 221 838 

Zostopnik: Aldus, SZKI Recogntto 

lec: Microsoft, Borland, WordSfor, WordPerfect, Lotus, Symontec, Fox, Sophos 
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AST DEPARTMENT PRO 2.1 IN FRAME EDITOR ZA AMIGO 

Graficno orodje za fin de siecle 



boStiawtroha 


FotografI so dssetlelia razvijali 
matoda za obdalsvo lotograflj v la- 
boratorljih In angailrani avtoni so le 
lehnlKe a Drldom uporabljall. da bi 
poudar.li sporoPllo' fologralije. 
Filiriski umatniki so s posebniml 
lebnlkamr obdelave filma dosegll 
dodatne psihlPne ufilnke pri ob£in- 
stvu. kl se sicer ne bi moglo popol- 
noma vZIvstI v fllmsko dogaianja. 
Films, kot ata na primer Black Rain 
In Brazil sia obdelana s posabnimi 
metodami, kl gledalstvj podzavest- 
no vlivajo obeutak ogrozenoatl. da- 
prealvnosll protagonistov In pretsia 
nevarnostl. 

Obdalava silk ja zalo pomembna 
Ijdl prI raiunalnlSkl grafikl. kjer 
morebitl ne gre vedno za jmetnISke 
amblcije, ampak ludl za znanstvene 
In razlskovalne potrabe (npr. Izostn- 
lev posnalkoir). Kerse raCunalnijtvo 
razvlia z bliskovllo hltrostjo. |S £as 
za razvoi matod obdalava skrajian 
za cslo stolatjs. Amiga savollml gra- 
fldnlml moinosiml In prlhaja|o£e 
amige s SA'bitno graflko (serija 
4000) so kot nala$d za sllkovno ob- 
delavo. Med programi za obdelavo 
blesti saveda Art Departmanl firms 
AS.OQ. 

Za nskai Pass ja la programski 
pakal deleian nebrzdanih slavospe- 

Zato so se pri ASDG'jj odiodlll napi* 
sail novo. Izpopolnjeno In hltrajSo 
razllpico, kl so |i poleg mnogolerin 
novlh operatoriev, shranjsvalnlkov 
(savers) In nalagalnlkov (loaders) 
dodall Pa besedo ProfassionaJ. AO* 
Pro, kot ga bomo v besedllo Imeno- 
vail, ;e grafieno orodje, kl omogoia 
jporabnikom amige nalsganie. 
stTranjavanje In obdelavo domala 
vsah grallPnin lormalov v svetu ra- 
tunalnlStva. Odprta arbitektjra AD- 
Proja omogoia zalo enoslavno nad- 
gradnjo sislema, saj so vsa orodja 
loCena, ADSG pa svoje registrirane 
uporabnike sproti obvaPia o novo- 
stin, spremembah in OoOslavah teh 
orodlj (pakatl z noviml orodjl se 
Imenojejo Module Packs). Uporab- 
nlk si tako Installra samo tista oro- 
dja, kl )lh res potrebuje. kar olajPa 
delo 5 prece) nensvadnim jporabni- 
Skim vmesnikom. 

Rsgistrirsni uporabnlkl so aprila 
doom Ss program FRED (Frame Edi- 
tor). ki sa animaciie loteva na popol- 
noma profesionalni ravni. In kl steCe 
Sele 3 KickStartom 2.0. Edino razo- 
daranje so ravodila. ki so, kot pro- 
stoduSno prizna avtor, napisana 



ko. da bl vsska solata. kl bi jo zavill 
V llste ten navodil. zaradi dolgobasia 
takoj ovenela. Skromno llustrirana 
In z maloStevllnIml primerl opram- 
Ijana petstostranaks navodlla braica 
sicer popeljejo skozi vse nalagalni- 
ke, shraniavalnike, operalorje. pa Se 
skozi ARexx in FRED, vendar ga pu- 
sti |0 razofiararega in suhib ust. saj 
avtor pobdarja. da bo treba vsako 
orodje neStatokrat preizkbsiti. da ga 
bo uporabnik obviadal. 

fkavodila seveda ne morejo za- 
senditi neSletih svetllh plati ADPro- 
ja. Paket med druglm podpira delo 
z vsemi zunanjimi gralicncmi napra- 
vaml (barvni tiskainrkr, skenerji. di- 
gltallzatorjl, rilmskiml In video re- 
korderjl In prolaalonalnlmi stavnimi 
strojl). omogoia popolno kontrolo 
s programskim jezikom ARexx (kar 
je posebej v§e£no pri prszentacijah 
-in kompleksnejSih nalogah) in ne 
nazadnje. napisail so ga programer- 
jl. kl 80 orall ledino pri grafidnih 
orodjin za amigo. 

V najnovejSl verziji Art Depart- 
menta, ki se ji uradno re£e 2.1. je 
precej novostl. Najbolj propagirana 
rovost je revoluclonarno kompresi]- 
sko orodje. Imenovano JPEG, ki 
stisne dobrin 600 -kllogramov- teZ- 
ko sllko ns 40 K, orez va£je izguba 
kvallteta. Novostl so la: uporaba 
standardnih gonilnikov za tlskalni- 
ke. ki jih podpira Amiga DOS. vsa 
prera£unavan|a polekajo z uporabo 
24-bltn8 paleta (kar omogoda naj- 




zadn^rrazvpm' WYaWYG!" PakS'je 
mod pognati ie na amlgah z 2 Mb 
RAM-a, vandar je za reano delo In 
po priporodllin Izdelovaica potreb- 
nin najmani 4 Mb. zdruiliiv pa ja 
z vsemi radunalniki iz amigins dru- 
Zine (serlje SOO. 600. 1000. 2000. 
3000. 4000 In izvedenke) in dela na 
vsan tren operacljskin slstemiti ( 1 . 2 , 
1.3 in 2.0), FRED pa. kot U vemo. 
dela la pod KS 2.0. 

ADPro je stisnjen na tri diskete In 
ga je pred uporabo treba razpakiratl 
na trdi disk. InstalacIjskI program, kl 
je napisan v uradrem Commodorje- 
vem instalacijskem jeziku. sicsr do- 
puSds moinost uporaba AOProia na 
sistsmin, kl nimajo trdega disks, 
vendar bo delo na takdnih sistamlh 
neplodno. 

ADPro obdajajo, kot je bralec ie 
ugotovil, trI skupine orodlj (nalagal- 
nikr. snrarjavalnikl. operatorjl). ja- 
zlk ARexx In urajevalnik animacij 
FRED. V pridujodem prispeveku 
ARexxa ne bomo obdelall, saj je to 
tema za veddnevni seminar 

Za aperitiv el poglejmo. nekaj oa- 
novnlb funkcij. Intenziteto treh os- 
novniti barv (rdada. zalene In mo- 
dra). svetlosl ter kontrast nastavlja- 
mo z opcljo Balancing, kjer je najza- 
nlmivejda funkclja Gamma. Prlmer- 
na je za osvetljevanje ah potemnitev 
alike, brez izgube detajlov. desar 
s kombinacljo nastavltev svstloatl In 
kontrasta nl mod dosadi. Opcije Dit- 
her bodo vesall vsi, ki 2 ele na stan- 



dardnl amigl obdelovati barvitej§e 
slika, saj so. kljub cenenosti. pri nas 
le redke amige opremljene s 24-elt- 
nimi grafidnimi karticami, zato je 
polrebno zmanjiatt StevKo barv, kar 
seveda ni v prid kakovosti slika. 
Vendar pa so si pretkana glava Izml- 
sllle kopico matod. s kateriml lahko 
vsaj prlblt 2 no pridaramo izgubljene 
barva. Posiopku se rede dithering, 
nadomesti barvni odtenek z ra- 
strom. podobno, kot odtenke sive 
na drno-beim sllkah v nedi revijl 
predstavljaio drobne pldlca. Kot ra- 
dano, je postopkov precej. ADPro 
jin ponuja pet. Najkvallleneidi je Flo- 
yd-Steinbergov, sledijo mu Burke- 
sov, Sierrin, Jarvisov, Stuckijev in 
nakljudni postopek (random). 

Barvna ssparaclja omogoda. da 
barva. podana z intenziteto rdede. 
zelena in modre (RGB), primerne za 
prikaz na monitorju. podamo kot 

vi*ol^ne t^ 6rne'^CYMK)'’kol je na- 
vada pri opisu barva za tisk. 

Izbiranje orodlj pn sislemlh 
s KickStartom 1.3 all manj je precej 
ponesredeno, saj treba iskano oro- 
dje dobesedno izbrskati iz kopice 
oruglh. Izbiralo deluje kot stikalo. ki 
preklaplja med orodji In nkrati prl- 
kaZs samo snega. To onemogoda 
prsglsd nad dtevllom In pnsotnostjo 
vsah orodlj. Uporabnlkl KS 2.0 (aii 
ved) pa lahko izbirajo orodja z izbi- 
rall. podobimi tistim za nalaganje 
datotek. kar je seveda vellko ano- 

Opozorlti vaija da na dva pojma. 
kl sta pomembna za razumevanje 
ADProja: surova (raw) in prirejena 
(rendered) slika. Surova slika je 
shranjena zgol| v pomnilniku in na 
vsabuja nujno tudi podatkov o bar- 
vah. To so tista slika. kl jIh uporab- 
nlkova amiga s specilidnlml grafid- 
nimi sposobnostml ne more prika- 
zatl (npr.: SVGA GIF. SUN. . . .). Ge si 
Zelimo surove sllke ogledati. jlh je 
treba prevesti v prirejene, oziroma 
V format IFF (razen. da na sistemu nl 
Installrana grafidna kartica. kl lahko 
prikaie tudI nestandardne formate). 
Ta posloj>ek sproilmo s klikom na 
EXECUTE, ki opravi hkrati tudi vse 
morebilne spremembe. ki jih ja upo- 
rabnik nastavll pri oparatorjin Vsa- 
kld, Ko pritisnamo (a gumb stede 
proces, kl sllko. pa naj bo le eno- 
stavna dvobarvna (tore) enoravnin- 
ska). pretvorl v 24- bitno sllko. JO 
obdela in pretvori nazaj v prajdnjo 
lodijivost. Ce pa program ugotovi. 
da je slika zgolj Iz odtenkov sIve. 
sllko prevede v 8 bitmh ravnm. da je 
obdelave hitrejda. S tern postopkom 
pri operacijah se Kakovost slika sll- 
no male zmanjda, vender pa je to 
tudi razlog za enormni ADProjev 
apetit po pomnilniku. 

Nalagalniki 


is prad nalaganjam silk si lahko 
uporabnik izbere orientaeijo (ven- 
kalno all horizontalno) in moZnost 
medanja silk (de Ima izbrani nalagal- 
nik to moZnost). Opdlje za nadin 




24-bllne sllUe, s imo-belim pa a- 
bitne, kar je dvakrat ve£ Kot pri dru- 
gib amiginlh programib. Kl zmorejo 
la 12-bltne barvne in 4-bllne irno- 
bale umetnine. S Pretprrntariem 
lahko alabovidni natisnejo alike 
braz omelitve vellkoati, ki jib shra- 
njevalnlk razdeli na va4 koaov, prl- 
mernih vatikosti Izbranaga tiskalni- 
ka. Caprav ja mad Commodorjevimi 
gooilniki oekaj laserskib, pa II aeve- 
da niso poalscript. Izkuaeni uporab- 
nlk ia va. da je tlakanje rastrskin 
silk, kl jih tiskalniku poSljajo Com- 
modorjevi gonllnikl, zamudbeiSe lb 
zabtevB obllo pomnilnika v tiakalni- 
ku, medtem ko $ tiskaniam z jezi- 
kom postscript (Adobe Systems 
Inc.) dosatemo pracei viSje hitrosli 
in boIjSo kvallteto. S sbranjevalni- 
kom Postscript, kl spada v osnovbo 
kobfiguracijo ADProja, labko tlska- 
mo naposredno, alike shranimo kot 
spisek postacriplovin ukazov all kot 
encapsulated pos^crlpt (EPS). EPS 
le na posaben nadln zaplsan opis 
strani In ga za Salo nalo2lmo v veCI- 
no vektorsko orlentiranlh grafICrIb 
programov. Sbranjeiralnik Poals- 
cripl aaveda omogoCa tudi barvno 
separaciio za barvns lasarje all stav- 
re stroja, 

Nekaj shranjevalnlkov pa je, var- 
jamite all be, res namebjenin shra- 
njevanju. Vse smo spoznali ie pri 
nalagalnikih, zato le na kratko. 0MP 
le stabdardlziran format MIcrosofto- 
vib oKen In Ima &tiri formate zapisa 
(1, 4, e all 24-bitov za piksal). DPIle 
je PC-javski format OeLuxe Painta 
Enbancad. alike pa Imajo do 256 
barv. Ostanejo Se format! GIF, HAM- 
E, IFF, Impulse, JPEG, PCX, QRT, 
Sculpt. 

Med shranjevalnike, kl kontrolira- 
jo grafldne kartice pa spadsjo 
A2410, FC24, FrameButfer in Harle- 
quin, A2410ie precai ostarelaCom- 
modorjeva grafidna kartica, ki 
z Jongliranjem s frekvencami dveh 
kristalov na ploSCi, omogoCa do 
1024 X 1024 vosmibbitnihravnlnab 
in V nepreplotenem nailnu. FC24 je 
kontroler za popularno Impulsovo 
kartico FireCracker24. Zadeva omo- 
goSa prikaz 16.7 mlll|ona barv, FC24 
pa kontrolira tudI veC kartic hkrati. 
Naslednjl shranjevalnik je Frama- 
Buffer. ki nadzoruja Istolmensko 
gratidno kartico (Irma MImetics. Ko- 
dirnl proces, kl ga izvaja Mlmeticso- 
va knjiinica, polrebuje cellb 700 
K prostega grafiSnega pomnilnika, 
kar pomeni. da delo Orez dvomega- 
bajtnega Agnusa skoraj ni mogoda. 


Harlequin je kartica. kl jo Imajo m> 
drugim na marlborski televiziji. kc 
trolar pa omogoda nadzor nad r 


vllo In 


preleZanlne. Ga pa nestrp- 
nemu'uporabniku popustijo divcl In 
prekine proces, je sllka izgubljena. 
To je druga slabost ADProja. Opeija 
UNDO, ki bl raiila problem In sliko, 
bl zabtavala da vsaj enkrat ved pom- 
nilnika (torsi najmanj 4 Mb). To js 
' 4 Mb preved. 


sketab je kar triintrldaset operator- 
jav. ki zadoddajo za osnovne opera- 
clje. Hsriey-Davidson na na am od 
treb silk je obdelan z operatorjema 
Convolve (matrlka deep press), dru- 
gi pa z Line Artom. Oglajmo si le la 
dva. saj za druge bi prostora. Corv- 
volve dobesedno pomeni zviti ali 
zguOati. Parametri tega operalorja 
sestavljajo matrlko. ki je vellkosti 
3 X 3 all 5 X 5. Vadjo matrlko je 
priporodijivo uporabljati le z visoko- 
lodljiviml grafidnimi karticami. Pra- 
vilna nastavltev parametrov ja silno 
zaplateno podetje, kl zahtava vellko 
ekspenmandranja all popoino poz- 
navanje taorfja grsfidne obdelave. 

Da bl se temu izognill. so progra- 
marjl prlpravili knji2nlco matrik za 
najosnovnsjie operaclje. Neskond- 
no dievllo udlnkov omogoda Izoalri- 
tve, rellefe in izjamna grstidne efek- 
ts. med katerimi ja tudi nad deep 
press. Drug! operator. Line art, pa je 
Iz Harleya naredil ‘risbo s dmim og- 
Ijem'. Operator v bistvu okrepi robo- 
ve In zabrita ostais dele slike. Upo- 
raba Line aria je mo2na le s dmo- 
bellmi sllkami. ki pa morajo bitl dlm- 
bolj kontrastne (kontrast js motno 
nastavlti v AOProju). da operator 
a najbolido kvallteto. Rob je ^ 


rabnik lahko pnlepi manjkajodi ka- 
zalec na zaslon, zajet z opeijo scre- 
en. Vsi II nakladadi bl se verjetno 
bolje podutlli med orodji ali med 
operatorji. vender tjs zsradi svoje- 
vrstne ASDG- jevske lllozoflje na . 
spadajo. 

Orugi nalagalniki pa prav zares 
nalagaio datoteke. BMP. DPIIE. GIF 
in PCX so PC-javskI format!, kl Jih ne 
bomo posabej razdlenjevali, le to 
gre omenitl. da nalagalniki podplra- 
ip tudi vse podvrste tab formstov. 
2al pa ADPro podpira le an Macov 

MacPaint. Ob standardnem formalu 
IFF (do 1280 X 1024 V 16,7 milijona 
barvab), ADPro omogoda nalaganjs 
silk vie iastin nestandsrdnin amigl- 
nih formatih. DV21 bo naloill 21- 
bltne sllke, narejene z Newtekovim 
programom DIgl-Vlew 3.0. HAM-E je 
format, v katerem shranjuje sllke 
grafidni vmesnlk HAM-E prolzvajal- 
ca Slack Belt Systems. Impulse. 
ORT In Sculpt so formetl treh odlld- 
nlb programov za ray-tracing, kl pa 
si vsak na svoj nadln predslavijajo 
sbranjevanje 24-bitne sllke. Halagal- 
nlka Framegrabber In IV24 podpira- 
ta 24-bltna dlgltallzatona alike v re- 
alnem dasu FrameGrabDer firme 
PP&S ter QVP- jev IV24. Pomembna 


Shranjevahiiki 


komprimirasllko istolmebskegs lor- 
mata tvrdke Join Photogrspbic Ex- 
pert Group. V formatu JPEG so na- 
vadno visoko lodijive 24-bitbe silks, 
kl bl braz komprimiranja zasadls 
prece] ved pomnilnika. 24-bitne -sli- 
dice- jtegnejo bitl nepnjetno zajet- 
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neiSi, In tanjSI, £e sta kontrast ir 
otvelljenost ve£|a. 

S komblnaciio operatarjev se di 
priiaratl Izjemne uSinke. ki pa 
zbledl|o s sOndardnlml amiginirr 
loPIjivostmL 

FRED 

FRED (Frame Editor) je vizuaino 
orlerttirano (all £e noiete WYSI- 
WYG) orodje za obdelavo animacij 
in lahko tete neodvlsno od AOPro- 
|a. Slike Iz animacljeso pomanjSane 
In prikazane na zaalonu. kar omo- 
goPa hkraten in popolen pregled 
nad animaciio. Za pomanj&ave ‘ " 
pa je trePa pod FHEOom pogna 
ADPro. Lahko 3i predstavljate. da |e 
povpreCno velik pomnrinik po n*'— ■ 
sekundah animacije nabasan 
zadniega Oajta. FRED seveda rn 
manjart animaciiam, kakrSre pozna- 
mo iz Del.uxa Painta. ampak prpfe- 
sionalnim 24-bltnim atumaciiam In 
snemaniL na magnetoskopa alike 
po allko. Animator omogoCa obda- 
lavo veP sekvenc hkratl In predvaja- 


2.0 al . . 

Pplag FREOa so priloJill pe tri pri- 
pomofika za obdelavo a-' — 

Z Alpha Compoaltorjam. C 
torjem In Time Stratenom lahko oO- 
detuiele animaci|e podobno, kot 
V uvodj lilmarji. Orodja so neodvls- 
nl programl, kl |lh lahko poienen 
iz Workbancha ell Iz FREDovega 
menija. Za dalo s term orodjl pa mo- 
ra lePi Se ADPro. od koder Orpajo 
grafiPne ufilnke. FRED tako omogo- 
ia listim, ki iim ARExx hi materin 
lazlk, samodeino obdelavo vePlh 
silk z afakti Iz AOProja. 

'objavltl na rastrj In v okvirju:/ 
HARDOVER: ADPro: Vse amige 1: 
serl) 500, 600, 1000, 2000, 3000 Ir 
4000 z najmanj 2 Mb pomnllnika. 
prlporoiljlvo 4 Mb all veP. Vsaj 1 Mb 
grafiSnega pomnllnika. FRED: Klck- 
Slart 2.0SII veP. ostaloenakokot pri 
ADProju. PnporoPajo vss| 68030 
z malematiPnim koprocesorjem In 
24-bltno grafiPno karllco. 

P0ZrTIV\0: JPEG. 24-bilna ob- 
delava. tiskanje 24-bltnih silk 
i Commodorjevlmi gonilnikl. pod- 
w pod Work- 
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Ko vam razpade lokalni bend 


DAVOR TAVCAE 


P red let! sem igral bas kllaro v lo- 
kalnem bendu. kl je po dobri. stari 
ravadi ostal lokalen vse do Zalost- 
naga pogina. Torei, bend le propa- 
Cel. 2el|a po uatvarjanij lastna glas- 
be pa na. Kar aem se prIblIZno 
vistem Pasu zaPel resnejefben. po- 
klicno) ukvar|ati z osabnlmi raPu- 
nalniki. sem si Se za po sluZbi omi- 
slll takola namizno zadavo. ^e 
spomnim se veP. k|S sam prebral. da 
je atari zelo dober raPunalmk za 
profesionalne glasbenike. pa saj to 
tudi ni pomembno. Clavno je to. da 
sem prijel na tisto o •profeslonalnin 
glasbenikih'. Rezultat Planka la bil 
Atari STF 1040. z monltoriem In tr- 
dlm diskom. Prav lep je bil videtl, 
takole ves siv, PepeP na mojl pisaini 

nekeko nl hotel Igratl, pa nai sam ga 
Ss tako mllo prosil. Zato sem sa lotil 
iskanja usireznega programa, s ka- 
terim bi poteSil svoje glasbeno- 
bstvarialne potrebe. Ponudba pro- 
gramov za atari ST & Co. pa le prI 
nas Sal obupna, kar dobIS, dobiS all 
Pez mejo, all pri piratih. 

No. potem. ko sam se prIbliSno 
pol lets prebljal skozi razne MIDI In 
-color monitor only- programe, 
sem naletel ne Quartet, program llr- 
me Mlcrodeal. ki je konPno poPel 
vse tisto. kar sem potreboval. Z njim 
sem lahko v petih minjtah zapisal 
melodljo. dodal spremljavo in ritem, 
ter vse to sproti posluSal - praKtlP- 
no V naPinu WYSIWYH (What You 
See Is What You Hear), pri tern pa 
nisem potreboval niti barvnega mo- 
nltorja, nIti MIDI klaviature. Jasno 
le. da pri takem programu ne gre 
raPunatl naHIFI kvallteto outputs, je 
ga zato zelo enoataven za uporsbo. 
Torei, k opisu! 

Program je Sllrlkanalnl sekvert- 

som za vsak kanal posebej. V verzlji. 
-kl |o imam, je enajsl razlIPnin zvoP- 
nlh vzorcev, kl ml, vsai zaenkrat. 
povsem zadostuieio pri kreacliah. 
Nolnl nabor znakov predstavl|a|o 
note od Sestnaishnke do celinke 

traianju, kot note. Program sam po- 


stavljaPiteob koncu lakta. glede na 
takt. ki ga doloPImo pri plsanju pe- 
sml. Vse, kar delate, delate na enem 
samem zaslonu, samo z uporabo 
miSke In neka] tipk na tastaturi. 

Zaslon js razdeljan na Stiri dele. 
Povsem zgoraj so trlje roletnl menl- 
|l. Na prvem Izberamo akelje za delo 
z datolekami, premikanje po not- 
nem zagisu In predvajarje zapisane 
skladbe. Na tern meniiu sta Se dve 
akclji. kl sjml|ivo dISita po uporabi 
vmesnika MIDI, vendar |u na Salost 
ne morem preizkjsitl. ker ga mo|a 
bas kitars nima. Drug! meni je na- 
menjen izboru zvoPnega vzorca, 
tretji pa izboru takta za celo 
skladbo. 

Na osrednjem delu zaslona je ne- 
risano notno prtovje, po katerem se 
premikamo z miSko. Na vrhu tega 
dela zaslona le kurzor. ki stalno ka- 
Se. na katerem meatu vpartituri smo 
pozlcioriranl. Da Sellmo partituro 
pogledali tudi preko levega oz. des- 
nega roba. se zapeljemo na SelienI 
rob In prltlsnamo lavo mISkino uho. 
Ker se zadeva precai hitro premika. 
ne priporoPam dolgih pritiskov. No- 
te vrivamo z desnim uSeaom. prakri- 
vamo pa jih z levim (upam, da vam 
|e lasro, da gre za miSkIna uSe- 
sa...). BrlSemo jih s tipko -Back- 
space-. kl pa vedno pobriSe znak, 
nad katerim stoji kurzor, se pravi 
tako. kot sicerto popnelipka -Dele- 
te-. Pri brisanju se vea nolnl zapis 
premaknezaStevllo pobrlsanih zna- 
kov V levo. Undo nl mogoP, zato |e 
treba pri bnsenju males bol| pazitl. 
ViSino note doloPimo z njeno pozi- 
cljo na Prtovju, vISaj pa s tigko 
-ERRCC 34/ (hash). VISaj na E in 
H ne grime (Pudno, a ne?), zato je 
treba za F In C noto prestavltl stop- 
niPko viSje. Vezai med notami dose- 
iemo s lipko — - minus. Poslavi- 
mo se na noto. do kstere vezaj sega 
In prltlsnamo — ^esevePnot veSe 
V vezaj. ponavljamo postopak, do- 
klar je potrebno. 

Tretji del zaslona jS okvir, v kate- 
ram so narisani nolnl simboll. Z le- 
vtm uSesom izberemo Seljsno noto 
in jo potem -Stancamo- v notno Pr- 
tovje. Ko nam nota ne ustreza veP, 
Izberemo drugo In |0 kllknemo. Vaip 




V zadrijl vrstici so dodatne akcije: 

cl gor all dol. spreminjanjs temoa 
(od 75 do 750 udarcev ra min), ter 
z radl|skimi gumbi (radio buttons) 
nareien Izbor ksnala. Izberemo lah- 
ko kanale VI do V4 (V le verjetno 
Voice), all kanal 8 - buffer. Vsebino 
kanala B lahko vrinemo v oslale ka- 
nale. Lepo izberemo kanal B In van] 
napiSemo note. Potem izberemo 
drug kanal, se postavimo na mesto. 

nemo tipko -P- (Paste). ^1 nisem 
pogrunlal rinte, kako bi iz drugih 
kanalov prenaSal dele zapisa v ka- 
nal B. Verjetno se ne da. Skoda. De 
Zellmo na posameznem kanalu 
sprsmanltl zvoPnl vzorec. ss posts- 
vimo pred noto. ki naj Ima drugaPen 
zvok in pritisnemo tipko -V- (Vo- 
ice). Nad zapisom se pojavi ime tre- 
nutno izbranega vzorca. Ce nam ta 
nl vSeP. premaknemo partituro za 
toliko V levo. da bo ime vzorca prvo 
na levi. odpremo roletnl meni in kli- 
kremo na ime zeljenega vzorca. 

-Play One- all -Play- na prvem me- 
nlju. -Play One- odigrs samo zapis 
na tekoPem kanalu in lo od skraine 
leva note na zaslonu napre). -Play- 
pa odigra vse Stiri kanala od zaPetka 
do konca. in potem neha. Seveda. 

igra v zanki. To slorimo tako. da se 
poalavlmo na prvo noto. ki na; bo 
V zsnki In ontlsnemo -(- - predkle- 
paj. Potem se zaiMliemo do zadnie 
note V zanki in pritisnemo -)- - za- 
klepa], nakar program zahleva Stevl- 
io ponovltev minus ana. Se pravi. 
teleno Stevilo ponovltev je 1 -r vpi- 
sano Stevilo. Ce hoPemo. da nam 
neko zanko ponovi trikrat, bomo 
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vpisali Stevilko dve. ker jo enKrat 
zaigra ie sam od sebe. Lepo je tudi 
to. da lahko zanke gnezdimo. Ko 
nam ja skladba viet. |o ahranimo na 
disk (all dlskelo) in jo ob phllKI a po- 
noaom pradvajamo prliataljem. kl 
nimajo alarija. Opisana varzlja 1.5 
podpira raPunalnika STE. karpoma- 
ni stereo zvok in moinost direkine 
prikljoPiNe na glasberi oiadevalec. 

Slabosti? Ouartetu zamerim za 
moje poimeokorno ureianiepartitu- 
re. Pogre^m ukaza copy & paste 
ter posebne tipke za premikanie 
partiture levo In deano. Pri premlka- 
nju se namreC vbasih zgodi. da ne- 
iiote prakrljete oostojeie note z no- 
vimi. ie niste dovolj re robu zaslo- 
na. Sklep: s tern programom iahko 
skreiramo -domaei juke box* *, zapi- 
iemo kako trenuino idejo. vsaj kar 
sa tiPe osnovne melodije. pa tudi 
aranZmaja peeml. Oelamo iahko ze- 
lo hitro in aprotl posluPamo. kar 
smo uatvanli. Ne amamo pa pripa- 
kovati visoke kvaliteta iznoda. ka- 
krpro Iahko dosezemo le z MIDI 
programi tlpa Cubase, Nolator, Cre- 
ator. Sound Machine. TwentyFour 

LuZ^an programPek za nezahtev- 
ne. kreativne Ijubitelje glasbe. 



Traitiielov 

Juke-Box 


e ne variamata. da si skoraj 
vsakdo Zell postati slaven glasbe- 
nik, vzemite v roke kak mladinski 
tabloid in berite male oglase. Za|e- 
ten del se jih glasi pribliZno takoie; 
•Stara sem Stirinajst let. rada pojem 
in jstanovila sem glasOeno skupi- 
no. Potrebujemo same Za bobnarja. 
klaviaturiata. dva kitarista. basista in 
po moZnosti Se saksofonista, zato 
vabim vse mladefante in dekleta, da 
se nam pridruZIjo. • KakSna utopi- 
ja. KakSnl kitaristi in orglaril. Poleg 
glasbene nadarienoatl In navdah- 
njenosti la nujna samo ena sivar 
- imenuje se atari ST. 

Zakaj lavno ST? 


JackTramiel verjetnone bo nikoli 
obZaloval. da ja pred sadmimi letl 
V svoj izdelek vdelal vmesnik MIDI. 
Plen za povezavo med rapunalni- 
kom in elektronskim glasbenim in- 
itrumentom, sintetizalorjem. Atari 
ST je bll Ze od zaPetka optimalna 
reSItev za pisanie glasbe. take zara- 
dl cane, kot zarad sposobnosti. Pa 
ne le zaradi MIDI-ja PIsanje glasbe 
paP ne zahteva 16.7 mlliona barv. 
niti obilnih pomnilnlSkih enot all su- 
per-hitrih procesorjv. paP pa kvall- 
tetno monokromatsko graliko in 
Pirn prIjaznejSi vporabnISkI vmesnik 
- in to atari ima. zato je gisvnina 
MIDI softvera. vsej v Evropl. nastaja- 
la na ateriju ST. Malokateri atarije- 
vec ne pozna programov kot sta C- 
Labov Nolator in Creator. Cubaea. 
Avalon all legendarni Steinbergov 
Twenlylour in Se vrata zmogljlvlh 
sakvencerjev. ST je nedvomno stan- 
dard na podroPju glasbene industrl- 
ja. kar dokazuja dejstvo. da ga upo- 
rabljajo calo zvezdniki takega kova. 
kot so Queen ali pa Betty Boo. Soul 
II Soul in Se nekateri nIP manj znani 
glasbeniki. 

Music St-Ars 


AlisteZe kdaj pomlsIili.dajevePI- 
na glasbe. na katero mladeZ poska- 
kuje po dlakotekeh v patkih In sobo- 
tah. Sla skozi osrPja raPunalnikov, 
ludi ST-jev, preden se je znaSla na 
ploSPah?Za primer analizirajmo na- 
stanek enega izmed tIsoPlh posllje- 
valskih. lako imenovanih >Stanc* 
komadov. Potrebujemo: slmpatlP- 
no. postavno dakla z ravnimi zobmi 
ter nogami in mlnimaino sposob- 
nostjo odpiranja ust, pravo pevko, 
pisca besedil ter glasbenika skupai 
z raPunalnISko podprtim studijem. 
Enostavno - val akupaj poskrbijo. 
da stvar lepo zveni. se rima In je 
prijetna oPem kupcev, ki zadevo 
zveslo razgrablio. Vepino denarja 
pobere producant. slavo simpatiPno 
dakla. tisti. ki jIm pripadajo najvePje 
zasluga pa osianejo anonimni. le od 
Pasa do 6asa se mllostno spomni 
nanje kak raPunalniSki Pasopis. Ta- 
ke je eden od lanskoletnin ST For- 
matov predstavil javnosti avtorja 
glasbe. ki jo Izvajajo Kylle Mlnogue, 


imena in kl prI opravljanju svoiega 
dale uporabija goro klavlatur. ritem 
maSIn In samplerjev (Roland DSO. 
MKS20. Yamaha DX7, Oberheim 
Xpanda. Akai S900.S100 - za tiste. 
ki jim to kai pove). povezanlh z ST- 
jem. z vsemi pa upravija Steinber- 
gov paket Cubase. Omenienemu 
programu pripada komplement. da 
je pravl >raPunalniZki magnetofon*. 

TudI naZ trg je Ze od nekdaj in 
padalje bolj naklonjen gastronom- 
skl glasbi. zato vsem. kl ne morale 
apraviti skupaj svoiega benda. sve- 
tujem. naj se opremlfO z raPunalnl- 
kom. Takoie pribliZno si Iahko Izra- 
Punamo, da za mall glasbeni studio 
z dokaj vsestranakim rapunalnikom 
potrebujemo nip veP Kot 2000 DEM, 
z nekaj veP denarja In zaOostno me- 
re posluha pa Iahko Ze resno ogro- 
Zamo primal naZih ansamblov na 
meji med narodnim in za(je)bavnlm, 
kl take aolldarno lajZajo domoloZia 
slovenskim tovornjakarjem. 


Za Iluatracijo nekaj najznameni- 
tejZin MIDI sakvencerjev za ST: 

NOTATORTCREATOR {C-Lab, 
49S/28S GBP, vsaj 1 Mb| valjata za 
najboljZi kompromis med ceno In 
zmoglivostjo. Prvi dodalno omogo- 
^ pisanie in spreminjarje partitur. 
daprav |ima zamerijo nezmoZnost 
izvajanja vePokenskega naPIna. 
programa sodila v sam vrh. 

CUBASE V.2, CUBEAT (Steinberg 
475/286 GBP. vsa| 1 Mb. samo viso- 
ka loPljlvost) Doslej najpopolnejZi in 
najbolj profeslonalen MIDI pro- 
gram, dokaj zaplaten, vendar omo- 
goPa popoino kontolo nad MIDI 
vmesnikom Vsebuie tudi mnogo 
■ ' |im kvall- 


dodatnlh opcij. med drugim k' 


. 9- Cu- 
Oeat le okrnjena (in cenejZa) verziia. 

EZ TRACK PLUS (Hybrid Arts, 50 
GBP) je poceni, vender sorazmenr- 
no omejenih zmogijivosti. 

K-MtNISTREL 2 (Kuma, 30 GBP) 
Ima mnogo uporabnih opcIj vendar 
nobana namenjene slnhronizaci|i 
MIDI-ja. Je Izjemno preprost, zato 
bo dobrodoZal zaPstnlkom, saj zah- 
teva minimaino poznavanje tako 
glasbe kot dela s programi. 

OMEGA (Dr T, 299 QBP| Zmogljiv 
64-kanalni ’ —— — 


PRO-24 (Steinberg. 200 GBP, vsaj 
1Mb) je •radomastek-' za Cubase, 
obsteia pa Ze bolj okleZPena verzija 
STEINBERG 12 (75 GBP). 

SEQUENCER ONE (Ga|ite. 89 
GBP) velja za naiboljZI -uvajalni- 
program In Ima dokaj spoZtljlvo ce- 
no. Obvladuje 32 stez In vsebuje vr- 
sto opcij, ki jih Iahko hitro osvojimo. 

TIGER CUB (Dr T, 99 GBP. vsaj 
1 Mb) 12-stezni sekvencer, kl ao ga 
z ozirom na njegovo namenjenost 
zaPetnIkom proglaslll za >1rustraci|- 


skega*. 
TRAX (N 


iX (MCM. 99 GBP) SImpatIPen 
zaceiniZki program z oPItno zamer- 
Ijivo poPasnim ureievanjem, 16 ka- 
nalov. 

VIRTUOSO CThe Digital Mouse. 
239 GBP. samo visoka loPljlvost) Sl- 
cer kvalitaten program, ki pa bolj po 
can! kot po zmogijivosti spominja 
na profeslonalne konkurenle. 

Verjetno bo komu korisIKo, Pa 
omenim tudi nekaj tipov klavlatur, ki 
jih strokovnjaki prIporoPajo za kom- 
blnscijo z MIDI-jem. NajboljZa odlo- 


Pllev z ozirom na ceno ja slnteliza- 
lor Sound Technology EV&-1, za ka- 
terega boste odZiell 299 GBP. Pa pa 
imate dovolj globok Zap. si prlvoZPI- 
le Korg-a Ml (1,339 GBP). Ostanejo 
Ze CASIO Toirebank CT470 (100 
GBP). Yamaha SY22 (250 GBP) in 
Boland CM-32P (445 GBP). 

One-man band 


Spomnite se poletnih vePerov ob 
jadranski obali. Na vrtovlh restavre- 
clj. kjer se je vonj na Zaru pekoPih 
se morskih Zlvall meZal s smradom 
po algah. je nujno sedel moZki sred- 
njlh let. obdan s klavjaturami in 
s prepevanjem evergreanov Julia 
iglesiasa skrbel za romantiPno 
vzduZje. Cudo tehnike je opravljalo 
svoje, medtem ko se je obcinstvo 
PuOllo. kako zmoreansamuivajalec 
poleg vokala Ze loliko razliPnih 
spremljav. PaP msoveOell.da ja bila 


Vendar pa ta trik sploh ne sodi 
V zadnje deselletje. Ze v dvajsetih se 
je pojavila naprava Imenovana -pi- 
anola*. kl je sicar Izgiedala popol- 
noma identlPno Klavirju. siorszliko. 
dajelmela vdelano napravo, kl je na 
osnovi naluknjanega papirja sam> 
dejno simulirala pritiske na klavir- 
ske lipka in a tern proizvajala melo- 
dijo. Danes so luknjane trakove za- 
menjali flopiji. Vodilna na tern po- 
droPju je seveda Yamaha, kl je za 
svoj -Dlsklavler*. na zunaj spel na- 
vaden klavir. kl ga krmili raPunalni- 
Zkl sistem, zbrala zajetno knjiZnico 
melodijzavseokuse. Kareaie zade- 
va oPItno obnesla. z nepim podob- 
nlm polskuZajo ludi na atariju. 

Dandanss iahko pride mo do glas- 
be na veP naPInov. Kupimo ploZPo. 
jo nataknemo na gramofon in se 
predamo uZitkom, pMobno storimo 
s kaselo. CG-jem ali disketo. Diske- 
to? Da. nip laZiege Kupimo diskalo 
na kalerl piZe Mozart, poZenemo 
program MIDI In prek sintellzatorja 
posluZamo glasbo. Poleg lega se 
nam ra zaslonu pridno izpisuie nota 
za nolo, tako da Iahko zdruZImo pri- 
jetno s konslnim. Prodaie prolesi- 
onalno posnetlh MIDI zapisov melo- 
dlj znanih glasbenikov sta se lotlli 
angleZki tirmi Digital Music Archi- 
ves In Hands On. Ponujata obseZsn 
repertoar melodij od klasiPnih moj- 
strov Bacha, Handla. Beethovna. do 

*neo-zum0aZke* glasbe Michaela 
Jacksona ah Vanila icea. val pa naj 
bi bill do podtankostl zvaati origlna- 
lom. Povdarek |S seveda na Izobra- 
ievanju, saj |e lak napin spoznava- 
nja glasbenega piaanja zelo zani- 
mlv. Zapisi so v veP lormatih. lako 
da Iahko glasbo predvaiamo z ra- 
zllPnlml programi In na raznlh sinle- 
tlzatorjih. 

Ob vsej iBj MIDI evforiji se pojavi 
vpraZanje razmerja med lehnologljo 
In glasbo. All so stvsritve. napisane 
z raPunalnlkl mani vredne od tlstin. 
kl nastaneio po klasipnem Kopitu? 
Pri tern so mnenja tako posluZalcev, 
kot znanih glasbenikov deliena. ve- 
Plns os elektronsKe glasbe niti ne 
zanIPuje, nitl pretirano povellPuje. 
Jemlje |o paP Kot samo po sebi 
umevno posledico napredka in se 
zaveda, da je glavni plen v procesu 
ustvarjanja glasbe Ze vedno Plovek. 

Jaka Tarpine 
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PRODATA ZA AMIGO 



e yarn je vsec Protext, potem . . . 
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HAELEiaN2ZAATARIST. 


Decek za vse 
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DE LUXE VIEW IN PAL-GENLOCK ZA AMIGO 

Domaci video s prijateljico 








' emu 


ZASUMI 


ZASL0N2 



PRVA POMOC 


Another World 
(amiga) 


1. slopnia: Z zaCetnega poloiaia 
se odpravite na desno in na loKacl- 
jahi 1 in 2 unlilte vse irve (fire all dol 
-f fire). Polem ko ale otistill terer. 
poidite poSasi do Iretjire zaalona 
do lokaeije 3. V Irenutko, ko se prl- 
ka2e lev, se v naglem teku (levo+fl- 
re) spustite do lokaeije 4 In skoille 

1. stopnja 

Msh 

na Kano. Ta, na kataro ste se zavlh- 
tell. atrelja in vas prestavi na za£el- 
no lokacijo. Ko se dotaknete tal. 
brezgiavo tecite na desno do lokacl- 
je3. Zglavo udarjajtev Oudno prika- 
zen, kl kaie, da ne mara ilvall, deni- 
mo leva. Potem se Iz desnega kota 
prikrade Se druga prikazen, kl save- 


2. Blopnja: Zbjdile se v kletki. 
nasproti vam sedi vaS novi prljateli. 
Zanlhaite kletko (levo i- desno) In 
zgrablle piStolo, ki bo izpadia slra- 
ieriu, ko se bo kletka spusllla. Na 
Izbiro Imate tri vrste streljanja iz pi- 
itole: strel - kratek priiisk na lire, 


2- stopnja 

_4_ 

ITTTT7F 




fTTT 


tl 



nato lahko naredite Silt - malo dlje 
pritiskate na fire, In velik laser, kr 
uniiuje vsa vrata - najdlje pritiskate 
nalire. Nate] stopnji Imate omejeno 
Stevllo nabojev, zato ne uporabljajte 
velikega laserja. Zdai morate sleditl 
svojemu prljatelju In ne dopustite. 
da ga kdo ubije, kajtl edino on ve, 
kako odpratl skrivna vrata na iokaci- 
jl 3. Na lokacljl 2 ubljte svojo prvo 
2rtev In poiakajte svojega priiatel|a. 
da pride iz levega kota. Potem se 
skupai odpravite na lokacijo 3. Za- 
ostavite se na polovlci zaslona. obr- 
nlte ns levo in naredite S$lt. Ko vldi- 
te. da bo Silt popustil. napravite Se 
enega, tako nadaljuite, dokler prlja- 
tslj ne odpre vrat. Utegne se zgoditl. 
da se vas prljatelj na tej lokacIji od- 
pravl na desno skozi zaprta vrata In 
vas pusti samega. To le edini hroSi 
V tej puslolovSilni. vender se to ne 
bo zgodilo, ie boste na prehodu 
z lokaeije 2 na to hodill prad prljate- 
Ijem; teda] se obrnite na levo in na- 
pravite Silt. Ko konino pridete sko- 
zl vrata. lahko na lokaeiji 4 vidile 
skozi reSetke veliko meslo, iz kate- 
rega morate seveda najtl izhod! Po- 
tem ko se razgiedate. se z dvigalom 
spustite do lokaeije 5 In s kratklm 
streljanjem uniilte laserskl iarek. 


Na lokacljl 6 raztreSilte vrata z veli- 
kim laserjem. Zdaj hitro stedte na 
levo in se spustite po spodniem 
hodniku. Na desni je straiar, kl vas 
bo poskuSal ubiti. vendar se mu ne 
bo posreillo, ker ne more odpreti 
vrat. To pa je hkratl tudi vaSa zaslu- 
ga, saj ste unitili sistem za odpira- 
nje vrat na lokaci|l S. To pomeni. da 
more straiar Izslrelltl tri velike laser- 
ske iarke. da sesuje vrata. med tern 
pa v1 in vaS prljatelj lahko pobegne- 
ta na levo na lokacijo 7. kjer bo 
prljatelj dvignll neopazen teiak po- 
krov. Pojdite v majhen lablrint kot 

V pustolovSilnl Operation Stealth In 
seveda samI odkrljte izhod. Na na- 
slednjl lokacljl, tj. v majhnem pro- 
storu, napolnite pISlolo. Potem z ve- 
llklm laserjem razIreSille trojna vra- 
ta na desni. Nato na drugem zsslo- 
nu desno ubljte drugega straiarja. 
Polem se poiasl odpravite proti 
desni lokacljl. kjer je uniien most. 
Pojdite ilsto do robe In potisnile 
Igrairo palieo navzgor. Padli boste 
iisto na konec majhne ploSiadi. Po- 
tegnite piStolo In kajpak z velikim 
laserjem napravite (uknjo v kamen. 
Vstopite in se pripravite ns najteiji 
del te odiline pustolovSilne; nadalj- 
nje igranje odsvetujem tistim, ki 
imajo slabs igralne pallce. Se bolj pa 
takim igralcem, ki so rahlih iiveev. 

3. stopnia: Z zeietne lokaeije se 
odpravite na lokacijo 1 . s katere mo- 
rale iez sadem zaslonov na desno 
do lokaeije 4. Uniilte vrata in zdaj se 
seveda lahko vrnete do lokaeije 1, 
vender po malo drugainl poll. Med 
vraianjem na lokacijo 1 morale na 
lokaciil 3 zadell netopirja. kl bo od- 
prhutal na lokacijo 2 in konial 

V krempljin iudne ilvall. Zdaj lahko 
mirno splezate iez viseie slebre na 
lokacijo 1 . Ko konino pridete tja. se 
spustite s kamna po njegovi lev! 
sirani In a piStolo raznesite njegovo 
teiiSie. Zdai se lahko vzpeniate. 
pojdite na lokacijo 3. Pazbijte ste- 
ber. ki drii vodo. In sleclle proti 
lokaeiji 6, kjer boste navsezadnje 
dojell. iemu rabi zamsSek na lleh. 
Ker vas le ta dvignll na zaietno loka- 
cijo, pojdite desno do lokaeije 7. 
Med lekom boste udarili z glavo ob 
straiarja, piStola pa vam bo zielela 

.Iz roke. Ko vas straiar dvigne. phti- 
skajte na gumb na pallcl. poderlte 
pISIolo in Izkailte se z majrtno akcl- 
jo v slogu Jamesa Bonda. Na IstI 
Jokacijl se vzpnite po stopnicah in 
pojdite do lokaeije 6. Zdaj so pred 

z nepreboinim Siitom. Preden od- 
prete vrata. naredite dva Silla. kl 
morata bill za centimeter oddaljena 
od vrat. Napravite korak, in vrata se 
Bodo odpria. V tern trenutku straiar 
ne bo streljal, ker ste naredili Silt, 
pai pa bo spustll vlsokonapetoslno 
kroglo. Polem stopite korak na levo. 
da bi se vrata zapria, tedaj se bo 


krogla odbila in vrnlla k tislemu, kl 
jo je poalal. Nato z velikim laserjem 
raztreSilte vrata. kl so blla za stra- 
iarjem. In na naslednji lokacljl na- 
polnite piStolo. Polem pojdite na 
desno lokacijo, kjer so tri vallke sve- 
tilke, pod njimi pa straiar. Ce malo 
bolje pogledale. pada slraiarjeva 
senca na vse tri svetllke. Straiar bo 
V nekem trenutku obstal na sredini 
zaslona, ko botorej senca nasvelK- 
ki na sredini, razslrelite lui. Ce Ima- 
te razSIrjeno amigo, se bo zaslllalo 
imenitno pokanje stekial Spustite 
se do lokaeije 9. to pa je hkratl naj- 
iBija ovira v tej puBtolovSiini. Ubiti 
morale dva straiarja. Ce vseeno ne 
morale iez, pritisnite tipko C in vpi- 
Site SIfro LDCI. vendar morate spet 
razstreliti svetilko na lokaeiji 8. Zdaj 
pojdite do lokaeije 10 In se vzpnite 
iisto na vrh stopnic, obrnite se na 
levo in s kratklm sirelom raznesite 
svetilko. Zdaj ste osvobodili avojsga 
prljatalja, ki je pravkar na lokaeiji 
nad vami, lorej ste potegnili verigo, 
ki je prepreievala prehod v ozkem 
predoru. Pojdite do lokaeije 11. se 
potopile In oOplavajte do lokaeije 
12, kjer lahko zajamete zrak. Zdaj 
konino dojamele. zakaj ste moral! 
raztreSiiti vrata na lokaeiji 4. Potem 
ko ste zajeli zrak, se potopite in na 
lokaeiji 13 uniilte laseiaki iarek. ki 
ne bo mogel vet uiinkovati na loKa- 
eiji 14. Spel zajemite zrak, izplavajte 
iz bazena In pojdite do lokaeije 14. 
Ko pridete tja, hitro stecile na desno 
In z velikim laserjem sesujte vrata. 
Nato urno zbeilte, kot ie njkoli do- 
slej. do lokaeije is. Med tekom bo- 
ste ugledali svojega prljatelja. Na 
lokaeiji IS so V desnem kolu velika 
vrata. 2cm pred njiml je odprilnica 
na slropu. Poslavite se pod njo in 
nepreirgoma streljajte v straiarje. ki 
prihajajo. Cez nekaj iasa pride vai 
prljatelj In vam skozi odprtino 

V slropu moll roko. ZIezite v iuden 
lank in se spravlte ven v areno. pol- 
no ljudl. Sami odkrljte lansimi 
gumb. da pridete v poiltniiki dom. 
Stecile na desno in ubljte itiri stra- 
iarje. Med potjo boste padli v pre- 
pad, vendar vas reii eden izmed 
straJarjev. Vr2e vas ob zid. potem 
pa vas -osreii- ie z zelo moinim 
udarcem pod brado, kl vas izstrell 

V sosednji prostor. Znenada pride 
ves prijatelj in napade straiarja. 
Med pretepom se splazite do dveh 
vzvodov. Ko se straiar nameni proti 
vam, tj. ko boste natanko pod odpr- 
tino na stropu. potegniie pnii vzvod, 
nato pa takoj ie drugega In se hitro 
spravlte nazaj. da vas bo sila prl- 
vlainosti potegnila skozi odprtino 
na atropu. Oglejte si konini prizor, 
iez dva meseca pa sa lahko nadeja- 
te nadaijevanja le odiiine pusto- 
lovSilne. 

Inform acije: 

Marin BonacI 0SB/SS4-8Se 
Igor LuMi 058/211-158 
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Nasveti in zvija6e 
(amiga) 


Death Knights of Krynn KuCa lu- 
dog paluljka nalazi se izmeSu po- 
ietnog grada I drugog slijedeiag na 
lljevo. KuCa je okruiena neprohod- 
nlm planinama. Ako prodele patulj- 
tev test debit Pete mnogo novaca. 
Kada vam poslavi pitanjeozidu koji 
govori, odgovor je: >Water>. a kada 
vas pita o rucl. odgovor je: •Ring*. 
Ako odgovor nlje toian, morati ie le 


Law of the Weal: Cllj je od sta- 
novnika grada izmamiti da vam ka- 
iu neito o napadu Dallona. tako da 
Ih moiete ubiti. Kod osoba govorite 
ovim radosljadom > sve te vam reOi. 
Rose: -Kako Ida poaao-. -Spremaju 
II DaltonI neito-. -Menl moiei reSi, 
ja du teitititi-. Doctor: -Pokuiavam 
Izbiegavatl borbu-. -TO je dio mog 
posla-. -Gdje?- Little Boy: -HoPei 
li bombon?-, -Moiemo II razgova- 
ratl?-, ■Reel ml svoju lajnu-. Kri- 
lov zamjanik: -Slosedesllo?-, -Za- 
ito mislii take-. -Podimo onda • 
Horval Roman 
nice 164 
41000 Zagreb 


Goldrush (PC) 

Ce se odloPite za pot s koPljaml. 
ki je blla opisana v Mm ICVSI. In 
V MM 1/92. morale storih ie to: 

V trgovinl s sadjem in zelenjavo 
(grocery), morate kupitl zelenjavo 
(BUVVEGETABLES) Izpisalosebo 
sicer -YUCK !-. toda zelenjava bo 
okrepila vai organizem. V nasprot- 
nem primeru boste doblli kolero in 
Igre bo konec. 

Uroi BeoPanIn, 
Gorlika 23/b, 
6S270 AjdoviPIna 

MALI OGLASI 


AM^ 


NEC 

SERVIS 

Vdelava SLO £RK. tudi latin 2. 
Tel7lilci'.(06t) 7t»41<l tli (061) 261-355 


c s z 

vdefujem v vse bdialnike 

061 / 183-370 
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X' 1 Cesta V gorice 40 

f \ ( C* SLO- 81000 Ljubliana 

u 


JL 

Llv 

V V y / N \ (061)268-156 

y ) Fax:(061)268-179 

^ Z. R.: 50104-601-93123 

Poslovna informatika d.o.o. 




Predstavljamo Vam nekaj izbranih prodajnih proizvodov in raSunatniskih sistemov visoke kakovosti po konkurendnih cenah. 


Ohf§ja: 


Slim VIP230 (200 W) AUVA 
Baby VIP220 <200 W)AUVA 
Mini lower VIP320 (220W) AUVA 
TowerVIP310(220W)AUVA 


Osnovne plo$6e; 


36/16MHzAUVAAcer1207 
36SX/25 MHz AUVA 
36DX/25MHZAUVA 

lie AUVA 
leAUVA 
leAUVA 
leAUVA 
leAUVA 
CPU 466 DX2/2S MHz cache AUVA 


Maxtor HD7080A 83Mb 17m5 
MaxtorHD 7120A123Mb17m$ 

Maxtor LXT 213 213Mb 15ms 

Za ostale models diskov prosim poktiiite! 


Program Logitech 


423,2 

594,5 

760,0 


Oexxa Mojse 
LoglMouse Pilot 
MouseMan Corder (Ser, bi 
TreckMan serial 
TrackMan portable 


55,5 ScanMen Model 32 

103.0 ScanMan Model 256 
s, PS/2) 182,0 Foto Man 

234.0 ScanPad 

316.0 Finesse 3,1 (DTP) 


210,0 

202,2 

256.0 

352.0 
1.476,0 


Disk, enola 5.25' HO TEAC/MITSU. 

Disk, enola 3.5’HD TEAC/MITSU. 

Okvir5.25"za3.5"FD 

SIMM/SIPP1Mb,70ms 

SIMM/SIPP 256Kb, 70 ms 

HercJles graf. kart. SLO + 1 x par 

SVGA 51 2 Kb 1 6 bit 1 024 x 768 Trident 

SVGA1 MB 16bit 1024 x 768Trldent 

SVGA TSENG LAB ET4000 16 bit 1 Mb 

SVGA Window ACCER1 MB 2a46&S0 

SVGA ELSA XHR SPECTRA 134 1 280 x 1 024 

Monitor mono P/W, 14' flat 

Monitor mono VGA 14' flat 

Monitor color VGA 14' Hal 

Vsi model! NEC MULTYSINC FG serija 

Krmllnik ATSUSIDE2xF0.2xHD 

KrmllnikATBUS + l/0 

I/O 2xser, 1 xper, 1 xgame 

Tipkovnica 102 tlpki, AUVA 

Zasl. filter ASISST 14' 

Zasl. filter ASiSSTIS" 

Zasl. filter UNUS14' 



AUVA NOTEBOOK 2865X/20, 60 MB disk, 4 MB RAM 
CHICONY NOTEBOOK 286SX«), 20 Mb disk, 2 MB RAM 


4380.0 

3800.0 


Veilna komponent AUVA Ima TOv atesll 


SERVIS za vse vrate oeebnih raeunalnikovi 


Na voljo tudi ostalo: 

NEC Multisync in EIZO monitorji. tiskalniki EPSON in HEWLETT PACKARD, 
risalniki in rezalniki ROLAND... 

Posebno ugodno ludi mreini paket LANTASTIC (starter kit ISA, ethernet 
AE2 16b kartics in programska oprema.) 


Cene so v lodkah brez prometnega davka. ZaradI morebHiilh sprememb can prosim kontakBraHe z naio koroerclale. (1 toika - cca 1 0EM) 


Nudimo tudi: 

- progiamske reJiWe za namizno zaloiniStvo (POSTSCRIPT iid.) 

- iJpograHie (lonti) S SLO in YU znaki za WINDOWS, VENTURO, CORELDRAW, ADOBE TYPE MANAGER, TRUETYPE 

- programski paket za celotno vodenje trgovinskega poslovanja (maloprodaja, veleprodaia) 


K sodelovanju Vabimo dealerje za nadaijno prodajo naSih 
programov AUVA, Logitech in vseh ostalih posebnih 
dodatkov. Nudimo Vam posebno ugodne cene za 
nadaijno prodajo! 



nas je izbrala 
za partnerja 
V Slovenijr 





a) 1811 


C) 1990 



2 < V kH»rl vrsti to naiUM stml 
a) Abak, Cray Blitz 2, Amslrad 
D) ZX Spectrum. Oric Nova, Atari : 
c) Amiga 1000, BBC-Electron, C6 





Nagradnl mini-ra£unalniSki 
kviz je nova rubrika Mojega 
mikra. NavpraSanja 
odgovoritetako. da 
izberele enega izmed 
ponujenih odgovorov. 



ReSitev vQiSite v kupon. 

6. Kdoienaiiiki? ReSitve poSIjite naipozne)e 

a) SeymourCray. 
uatanovitel) podjetja 

superraCurtalnlke 

b) Tex ‘Big Daddy' 

Johttson.tekaaiki 
larmar. ki mu )e uapelo 
s pomoijo raCunalnIka 
zmanjSatl proizvodrrjo 
mesa za 76% 

c) Vltez okrogle klopce 






do 15.juni|a. Med resevalci 
s pravllnimi reSitvami bomo 
izzrebali tri nagrajence. 


4 . KallanaallM? 



Nagradni kviz (odgovori): 

Vel|a|o samo orlginalri kuponil 
ReSItve (vpISIIe drke a, b all c): 

t.vpraianje... 2. vpraianie... S.vpraSanie... 

4.vpra4an)e... 5. vpraianjB ... 6.vpra4arie ... 

KakSne urste rafiunalnik imata? 


letnlca rojstva 

in naslov: — - Podpis: 







RADAR 




^^riNFOTRADE 

IN2ENtniNG IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 


NOVELL 


WfOTftADOl/ IZOBRAiEVALNI CEffTER 
V Koprv, Vojkovo nabreije 30a. organinra naslednje tedaje za mikrora- 
eunalniSka omretja la MNU 1992: 


TECiAJ 

TRAJANJE 

DNI 

JUNIJ 




2a 








4. Novell D'lntBTie 



5 Novell -instalacija In lenmcna podpora worktop 






1 . UVOD V pro)eMiran^ informKijskth sislemov 2 dm 

2. METODE MODEURANJA(posla»nih) sisleinov 4 dm 

3. OROOJA CASE zapodporo modaliranjasistemovS dm 


INFOTRADEKOPER 
PEKRANJ 
JAKAPLATISE13 
64000 KRANJ 
TELEFON:<(«4|3»-S23 
TELEFAX:(lie4)323-5S2 


m 


RAM-G d.0.0., Ljubljana 

SEDe2: 

Kumrovika 7, Tel; 346^92 
PREOSTAVrrVENI CENTER: 
PodgozdemlO, 

Tel JF«x:(061)129-071, 129-118 


RAM-G -6 286-2011/42,8 2.192TP 

RAM-G-B386SX-25/2/42,8 2.5S2TP 

RAAWi-B38eSX- 33/2/42,8 2.754 TP 

RAV-G-B386 - 33/4/130 3538TP 

RANtG-B386 - 33C/4/130 3.689TP 

FtAM-G-B386-40C/4/130 3.7S8TP 

RAM^3-B486SX-20/4/130 3.789TP 

RAM43 - 6486 - 33C/4/1S0 4.883TP 

RAM-G-B486-50C/4/130 5.762TP 

NOTE8OOK386SX-25/2/60 4.809TP 

NOTEBOOK KOMPLET 6.409 TP 


mirana lullianake lirmeOLIDA- 
TA Komplali v$el}u|e|o VGA 
graliino kaoico 312 Kb. rnono- 
kromalski 14' multisync moni- 
icr. AT BUS krmllmk z 1-0 kam- 
co (2 + 1), lipKovnico ler liino 

BABYontijs. 


book raeunalnik 386SX-2S/2' 
60. bubble let tiakalnik STAR 
SJ-4S all CANON lOex. Odckel 
fax-modem, miiKa. 


M02NOST NAKUPA IZ KONSIGNACUSKEGA SKLADISOA 

ZA VElilE NAKUPE AU NAOAUNJO PRODAJO NUOIMO DOOATNI RABAT. 

DOBAVNI ROK JE DO TRI DNI PO SPREJEMU NAROOlLA. 


Kompleino serviano slorllev slrojne opreme v garancijskl di 
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IGRE 


I Parasol Stars 
I - Rainbow Islands 2 


• ST, amiga » Ocaan ■ 9/9 



lAKATERPINC 


Ua vse sta kriva Chaastikahr in Ocean. Prvi la 
spat sklerll malce ponagajatl In je vsanaokrog 
Ro vaaolju razmelal nepragledno mnoiico iiu- 
dobnlh (ampak zarea hudobnin) poiasli. drugi 
Ra je izdal igro. ki ob raievanju is nadloge 
RrinaSa ure in jre uiitkov. Naloga, da rapoklica- 
nega vladarja vesoija spravi k pametl, je zopat 
doletala vsem prav dobro znano In predvsem 
naustraino dvojico. Sllvo In Arnie? Neee - Bub 
In Bob! 

Od njune zadnje pjstolovSbIne na MavriSnIh 
olokih sta mlnlli ceil dve leti. dovoli za poiten 
oddih in za Chaostikanna da si opomora ter 
zopal povzroCi zmedo. Skralka - ko sta Bub in 
Bob izvedala za nepridipravovo po6et|e. ala ne- 
mudoma krenila v akcijo. S seboj sta vzela Ca- 
robna deinlka. oziroma -parazola-. de ostane- 
mo izvirni, dar hvalainih prebivalcev MavriSne- 
ga planeta. Prav ta iude2nl parazol. kl ga |e 
mogode uporabitl na celo vrsto raznih nadinov. 
daie IgrI naivadji dar. Ena od moZnosll uporabe 
ja enostavno mlatenje sovrainikov. Spomnite se 
kake ienice, kl sa otepa popadljlvaga cucka In 

zadoSda. Trdoiive golazni naiprai omamimo. 
z naslednilm udarcam pa pokondamo. Po stan 
navadi se reinkarnirajo v slastne sadeie, bom- 
bone, dokolado in drugs omamne dobrole. tl pa 
V todke. 

Rskel sem, na veliko nadinov - no. ko kazno- 
vanl nesrednik ves omotiden prinaia k sebi - in 
bog ne daj. da pride, ker sicer postane vsa) de 
enkrat bolj razjarjen, ga lahko phmemo, z dezni- 
kom. seveda, In zalu^mo protl komu. Dve muhr 
na en man. V nadinu za dva Igraica lahko enako 
storimo s svojim prijateljem. Seveda ga le za hip 
spravimo ob zavest, kar jB popolnoma zadoslna 
kazen. de si prisvoji kak sadeZ preved. 

Da bl deZnIk ostal deinik. se pravl sluZil tudi 
sicerdniemu namenj. lahko z n|lm lovimo kaoljl- 
cs. ki se zllvaio po ploZdadlh. Magidne lastnosti 
nam omogodajo. da kapljice zadrZimo na deZni- 

te zlljeio V mega-kapljo. Ta povzrodi slap, kl 



odnese s seboj vse tivo In mrtvo In celo sami ga 
lahko zajanamo in se kot po vodnem loboganu 
odpeljemo dez dm in strn . Kapljice pa nlso le 
navadne. deZevne. Pojavijajo se tudi ognjene. 
nevihtne In zvezdne, ki so svo|ih mega-oblikan 
kvedjemu ie bolj smrtonosne. Kot v vsaki tovrst- 
ni IgrI, se obdasno poiavljejo Izboljiave. vltamini 
all kakor ie hodete. kl pa samI po sebi nlso 
nobena novost. Kdo de nl sllial za super-hitre 
darobne devlje z vratolomniml pospedkl In ne- 
verjetno hltrostjo? AM pa za uro, ki hipnotizira 
vso moStvo nasprotnikov? Da o smrtonosnih 
bombah sploh ne govorlm. 

CudeinI svet obsega osem planetov In morda 
de katerega - nikoli se ne ve. vsak pa ima 
sedem podrodlj, kjerjezavladala Cnaostlkahno- 
va vojska. Vse skupaj se zadne v svetu glasbll, 
kjer vas nadlegujejo ponorell Indtrumentl. sled! 
gozdnl planet, pa planet oceanov. planet meha- 
nlzlranih podasti ltd., vse do vrnitve na Mavridnl 
svet I- nazaj k poditku. razen de... Chaostikahn 

posebaj poudarjati. da vas na koncu vselej daka 
-ta glavni-. najbolj spretni In vzlrajnl. vendar 
- noben oreh ni pretrd. kaj dele za Bubbya in 

Tudi tokrat ne moremo mimo priznanjs Oce- 
anu, ki je da enkrat dokazal. da so njegove 
konverzije platlormnih arkad vredne vsega spo- 
Stovanja. Oe se samo spomnimo igre Rainbow 
Islands, ki je dolgo dasa veljala za najboijso 
priredbo. lahko ugotovimo. da njeno nadaljeve- 
njB pomenj vsaj de korak naprej. Saj vests, pri- 
kupna gratika. anlmaclja. zvok - vender skriv- 
nost tidi drugje. V darobnih marelah. Ko bi vsaj 

In de nekaj. Samo naj si kdo drzne redi, da je 
ta igra namenjena predvsem oirokom . . . 


Izpoinjeno glasovnico podljlte do 1S. v mesecu . Do tedaj veija glasovanjezaopis meseca. Ce 
bo glasovnica poslana pozneje, jo bomo upodtevali samo za lestvico in Zrebanje v nasled- 
niem masecu Vsak mesec nagradimo z originalnlmi radunalnidkimi igrami all kniigami po tri 
IzZrebane glasovalce in avtorja opisa meseca. Po destih mesecih bomo aedteli glasove za 
posamezne avtorje In nagrsdill najboljde trI. 




Izbiramo opis meseca fVNll | 

VeIja samo glasovanjs z glasovnico iz revtje (na lotokopiranol). Pidite s llskanimi drkamil | 

Majboljdl opIs v rubriki igre v tej dtevllkl Mojega mikra: | 

Naslov: Avtor- I 

I 

Tri Igre. kljin vzadnjemdasu nairajecgratejzalestvieo): 1 | 



Ime in priimek | 

letnlca rojstva | 

I 
I 

I 


R.B.L Baseball 2 

• dportna slmulacija •amiga aTengen 
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DAUBORBAN 


Ta najnovejda slmulacija baseballa pomeni 
zagolovo Isto kot Kick Oft med simjiacljami 
nogometa. Programerjl Iz Tengna so mojstrsko 
opravill svoj posel, kar se jim je zaneeljivo izpla- 
dalo. 

Enako kot oetale Igre za amigo tudi to odliku- 
|ejo digitallzirane alike In zvokl. Igralec, kl udar- 
|e iogo s pallco. je izredno dobro anlmlren. 
OlgMalizirane so glavne kretnje diovedkega tele- 
sa In povezane v celoto. 

Po krajdem nalaganju se prlkaze glavm mem: 

ABOUT THE SAME - prlkaZejo se 3 digitallzi- 
rane alike programerjev in podatkl o nastanku 
Igre. 

PREFERNCES - dolodite, all bodo zvodnl 
udinki, stopnjo igranja (little, minor In major 
league), all boste po vsaki potezl gledali na 
semafor (svetujem vam. da izkijudite to opcijo) 
In, all bo radunalnik Igral v obrambi. 

MATCH THE GAME - prlkaZs se zemljevid 
Ssverne Amerike, na kalerem Izberete 2 kluba 
od skupno 28. nato gledate dvoboj med radunat- 
nikoma. 

START ONE PLAYER GAME - igra protl radUr 


START TWO PLAYERS GAME - igra za dva 
Igraica. 



Ko Izberete kluba, se prIkaZe opcija Select 
Your Starters, kjer lahko vidite ocene svojih 
igralcev in spremenlte zaporedje. po kalerem 
bodo prlhajall na Igridde. Svelujem vam, da naj- 
boljde Igralce uvrstite na zadetek. da bi dosagli 
dim vidji rezultat. kl ga pozneja akudajle ohra- 


Na vrsti je prihod na Igridde. Zdaj pa na kratko 
0 pravilih baseballa. kajtl prepridan sem. da 
marsikdo nl Imel prIloZnostI spoznati to znedil- 
no ameridko dporino Igro. Cilj vsakega napada 
je osvojiti 4 baze, kl so na igriddu: potem ko 
udarjalec (battler) udari logo, pride do prve 
baze, preden nasprotniki ujamejo Zogo In jo 
podajo branilcu, ki daka v tej bazl. Ce osvojite 
bazo, vad igralec ostane v njej. drugi igralec jia 
pride na svoie mesto. Ko la udari Zogo. avtoma- 
tldno slede do prve baze, igralec. kl daka tu. pa 
slede na drugs baze Itn. iln., vse dokler ne 
osvojite de zadnje baze. kar vadi ekipi prinese 
eno todko. V primeru. da nasprotm Igralci poda- 
jo Zogo branilcu baza, preden jo dobile vi. je to 
OUT. Po treh oulih dpbi vade modtvo AUOUT In 
preide v obrambo. Ce kak igralec odbije Zogo 
zunaj Igridda med gledalce. dobi pravico. da 
obtede vse baze in prIsluZi todko. Temu pravijo 
HOME RUN. Igra Ima 9 devatin, vsaka traja loli- 
ko, da obe ekipi odigrata po en napad. Tollkd 
0 pravilih. 

V nasprotju z druglml simulac 




tede protl 


Med napsdom all obrambo as viai hrbel napa- 
dalca. Na levi strani ae Ka2a Ime metaica, njego- 
va ocena in hitrosi, s katero je vrgel 2ogD. Na 
desnl pa se vidi ime udarjaica. njegova ocena in 
Jtevilo Homerunovm v njegovi karieri. Ko napa- 
daiec udari iogo. se vidi igriade iz ptidje per- 
spekilve. Ce izgubite tekmo, se prikaie silka 
trenerja s palico v rokl, Kl se prlpravl|a, da vam 
pokaie, kako si ie prisiufii 6rni pas v karale|u. 

igra je prscej zanimiveiSa. £e se spopadeta 
dva igraica, mialim ceio. da Se doigo ne bo 
boijis simuiaciiB basebaila. £e vam Kaj nl jasno 
giede te igra, poklidita 054/46 560. od 8. do 12. 
ure (Daiibor). 


Face off! 

• iportna simulacifa • PC • Gamester and 
Mindseape • 10/10 


dan skupa] s paiicama Igraicev videii v zgornji 
tretjini zaslona, kjer so tudi das igranja, rezultat. 
ler energija vseh treh napadov. ki jih iahko v igri 
kadarkoil iahko zamenjate. To storlte dim ved- 
kral. Seveda iahko med igro zamenjate todi obli- 
ko napada in iz igre podljete vratarja. 

Uporabijate ie kurzorje in Enter za strel in 
jdarecler podajo. Tipke za menjavo napadov in 
igraicev pa boste nadli v originalnih navodlllh. 
Ko pridete V napadaino tretjino In se pripravite 
na strel. se vam ponavadi vse skupaj poveda In 
takrat Iahko zelo natandno dolodite smer strela. 
a bitl morate zelo hitri. de igrate s prelepi, ne 
suvajte premodno nasprotnih Igraicev. saj v pre- 
tepu Bkoraj nlmate mo2nosti. Pn polnlh pravllih 
najbolj pazite na offside In icing. 

Ta Sportna simulacijasl |e pot v vrh na svetov- 
nlh lestvicah radonalnidkih iger v raznih revijah 
utrla ravno z tzrednim obdutkom In ogromno 
moZnostml. Pa lap hokejski pozdrav. 

HELP: Rok Kodar, Tugoir ' - ’ 
Ljubljana al ' 


Tugomerjeva 

61-553-156). 


2. 61000 


motnost. da preskodii ogen|. Preskodid in og- 
nje. Stradlla, kl skadejo Iz Skatel z vpraSanjem. ti 
korislljo pn skakanju. Z njih skodid tako. da 
skodiS nanje In ko se Skatia odpre. drird igratno 
palico navzgor. Odneslo ta bo visoko v zrak. 
Naslednja stopnja so jams. V jamah dobid nova 
sovra2nike: pajke. tavo, dkrate. kl opravljaio ra- 
zlldna dela. kresnidke m dkatle. ki s strops oO- 
metavajo orodje. Pogosto sa zgodi. da zgredid 
pravo pot. 

Drjgega vam ne bom povedal. da vam prihra- 
him veselje pri Igri. Info: 065/69-040. Tadej. 


Microprose Golf 
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DAMIELSAJTL 


Oimjlacija hokeja Face offi je eden najvedjin 
dose2kov firme Gamestar v sodelovahju 
z Mindseape. Bolj so ram seveda znahi Minds- 
caps, vendardele odkar je pridlodo loditve med 
lema dvame gigantoma v Izdelovanju dportnih 
slmulaclj. 

Za zelo podroben opis le igre bi potreboval 
verjelno dvajsetali ceio trideset strani. zato bom 
na kratko opisal Ie najvadnejde. PIratl prav dsled 
ne bodo pridli. Todnaje. do zadetne sekvence. 
po kateri pa vas avtorjl povpradajo o tern all 
onem Igralcu. Navodils pomsgajo predkati to 

Najprej si Izberete. kakdno tekmo boste Igrall. 
Na Izbiro Imate eksibicijo in ligo NHL. Pri eksibi- 
cljl si Izberete eno od modtev, ki so na voijo, In 
zadnete Igrati. Lahko si seveda izberete tudi dve 
Tiodtvi, saj program dovoljuie Igranje ved igral- 
cam. To pride bolj do veljave pri ligi, ko vodi 
skipe ved Ijudl. V llgl so dtiri divizije po pet skip. 
>/e vzhodnl In dve zahodnl, kar je v Ameriki 
zelo V nsvadl. Pri imenu modtva so napisani de 
zmage. porazi in neodlodani rezultatl, ki jih NHL 
Iga dovoljuje. 

Najprei si z opeijo GM functions izberete mo- 
dtvo, ki ga boste vodili. Lahko mu spremenite 
ime in tudi vsa imena Igraicev. Vedno si lahko 
ogledate vsetrenutne rezultateln tabele. tervse 
skdpai tudi pobrldete in zadnete na novo. Koliko 
tekem bo v ligi in kasneje v play oftu. seveda 
sami dolodite. in kondno pridete do Tekme. Izbe- 
rete si doldlno trajanja tretjln (3. 10, 20 mlnut). 
dtevllo Igraicev v modtvu (2. 4, 6). natandnost 
pravil (full, relaxed, aussle). stopnjo radunalnika 
(All-Star. Veteran, Rookie), vratarja (vodite ga 
lahko vl all radunalnik) in pretepe (on, off). 

All se bo kondno 2e zadelo? spradujejo ne- 
strpni. Kje pal Zdaj morate de igraice postavlti 
V napade. Kdo bo igral v pnrem, drugem In 
tretjem napadu. Seveda lahko napade tudi sami 
izdelate In s puddicami ija Igriddu poka2ete. kje 
nai Igralcl dtsrtsjo ob zadetku (napada namred). 
Pak. kl ga bo sodnik spustii na tia. boste pove- 



Baby Jo: Going Home 

• arkadna Igra • amiga. spectrum, ST, PC 

♦ Loriclel »9/10 


TAPE] 20UR 



obra. Igralec je v viogi dojend- 
, kl mora skozi nekaj stopenj 
potjo ga ovlrajo drvi. ptice. ki 



medejo jajea. debele, nevihtni oblaki, sonce, og- 
njl In pljuvajoda ro2e. Pri pticah morad paziti. da 
ne pads rate jajee. Podakati morad, da jaice 
pade na lla In sa spremenl v hrano. 

Znajded se na travniku, na katerem je prva 
ovirs ogenj. Preskodi ga, nato pa sa ti bodo 
zadell vallti hlodl. Tudi ta preskodi. Na tsk nadin 
preskakujed ovira. 

Kmalu prided do dtora. na vrhj katerega je 
neka stvar. podobna piddandjemu bedru. Poda- 
kai, da as odvall deblo, preskodi ga In ustavilo 
se boobdtoru. SkodI na deblo in z njega nadtor. 
Poberi piddandja bedra. Z njimi lahko streljad: 
debele, ptice, rode, drve In nevihtne oblake. Na 
streljaj vsevprek, ker imad v zalogi omejeno Ste- 
vilo piddandjih beder. Ce poberad planlco, lahko 
vide skaded: lahko skodid na dtor braz hloda. Ko 
prided do vdrtine, v kateri leti balon, pojdi naprej 
po hrano. Dobid jo tako. da skodid v tisti dsl 
vdrtine. kjer leti balon. Skodid tako. da pomikad 
igraino palico obenem v desno In navzgor. Zale- 
tid se v breZihO In tarn nastane rov. Tam dobid 
hrano in dudo. Ko bo duds polna, bod kot spo- 
doban dojendek podri kupdek. Pojdi iz rova in 
SkodI na podstavek. Podakaj balon in sKodi 
nanj. Prijel se bod za vrvico, ki visl Iz balona. 
Peljal sa bod do vrha hriba. Skodi na hrlb. 

Od tu nadaljujed pot. na kateri te ustavi rscak 
In ti pove. da dobid na koncu vsake stopnja 
gaslo. ki ga vpided (PASWORD). da lahko nada- 
Ijujed pot na tisti stopr|i. kjer si igro kondal. 

NasleOnja ovira so drvi. kl lezajo po ploddadi. 
Ta pioddadi so po hribu. Povzpnl se na vrh in 
skodi tako. da drZId palico v desno. To je edina 


lYlicroprose vrada udarec z najnovaido In naj- 
boljdo aimulacijo gotta. Po odiidnem PGA Tour 
Goitu je bllo skoraj nemogode naraditl boljdo 
simulacijo golfa. Vender so nas MicroproseovI 
programerji prijetno presenellli in poslali na Irg 
V vseh pogledih izjemno in dodelano igro. Oglej- 
mo si to novo dudo malce pobliZe. 

Po kratkem animiranem uvodu in Izbiri jezika 
se boste znali pred menijam, kl ponuja nasled- 
nje opeije: Driving Range. Putting Practice. 
Load Round, Replay. View Stats in Demo. 

New Round ponuja kar 11 razlidnih tekmo- 
vanj. [grata lahko za medalje (MEDAL), denar 
(SKINS). udeleZiiz se lahko lurnirjev (TOURNA- 
MENT) In posaneznih Iger (SINGLES. HEAO- 
TO-HEAO). I^e grate za denar, dolodite tudi 
vrednost zadell a v luknjo in s tern denarni 
skiad. Tu je de I up lekmovanj. v katerih sodelu- 
jejo trije all dlir.e igralcl: 

1. THREEBALL: V igri sodelujejo trlje igralcl. 
po vsaki luknjl pa sa rezultsti med igrafci pri- 
merjajo (prvi igralec protl drugemu oz. 1 : 2. 

1 : 3, 2 : 3). V kondni seitevek gredo samo zma- 
ga. neodloden izid ali poraz pn dolodeni luknji 
(V nadsljevanju je takden nadin todkovanja oz- 
naden z MATCHPLAY). 

2. FOURBALL - STROKEPLAY: Gre za igro 
ditri Igraicev. Strokepisy pa je nadin todkovanja. 
pri katerem gre v kondni sastevek vsak udarec. 
tako kol na turnirju (v nadaljevanju oznadeno 
samo S STROKEPLAY). 

FOURBALL - MATCHPLAY: Razlika je v nadi- 
nu todkovanja in tekmovanja (I-1-2 :3+S). 

3. BESTVALL 3: Igro Igrajo trija igralcl. nadin 
todkovanja: matchplay. tekmovanje pa poteka 
po nadinu (1 : 2-I-3), 

4. BESTBALL 4: Igra dtirih Igraicev. nadin 
todkovanja: matchplay. tekmovanje po nadelu 
(1 : 2+3+4). 

V vseh dosedanjih tekmovanjih je vsak igralec 
Igral s svojo 2ogico, v teh nadaijnjih pa sta v igri 
lahko le dve. 

5. THREESOME -STROKEPLAY; Sodelujejo 
trlje igralcl ph nadihu tekmovanja (1 : 2+3) Prvi 
Igraicev igra ves das z isto 2ogico. drugi in tretjl 
pa se pri udarcih izmenjujeta. 

THREESOME- MATCHPLAY: Enako kot prej. 
spremenien je samo nadin todkovanja. 

6. FOURSOME - STROKEPLAY TskmujejO 
dtirje igiatci pri nadinu tekmovanja 1 +2 : 3+4). 
Prva dva Igraica izmenidno udarjata enoiogico. 
drugs dva pa drugo. 

FOURSOME - MATCHPLAY: Enako kot prej, 
gre samo za spramenjan nadin todkovanja. 

Kot vidite, je Izbor lekmovanj zelo iirok in bo 
zadovoljll vsak okus. Po Izbiri usireznega tek- 
movanja lahko vpidele Imena ali nalozite posne- 
le igraica, dolodite all bo vaS nasprotnikprijatelj 
all radunalnik. izberete palica (max. 14 od 17), 
dolodite udarjanje 2ogica z desna all leve strani, . 
spremlrjate merske enote (jardi, metri) in dolo- f 



IGRE 


ills barvo dresa. Cs je vs& naaoi'otnik radunaf- 


(mod udarcev. zakijudnl udarec. dolge In kralk 
igre. stralsgija, agreaivnosi), sebi pa lahko dolo- 
mite §e te2avnosIno stopnio (NOVICE. HANDI- 
CAP). Pri teZavnostni stopnji Handicap imate 
zraver So Stevilko (na zaCetHu 28). To so toeka. 
kl se prI nadinp strokeplay odStejsio od konine- 



ga Steviia i 
VO. Ob vaSIh 1 
toike zmanjlevale. oziroma bodo pomanile \ 
man|So olaj6avo. Po drugl strari pa boste dobill 
vimji rang ter vefijo mod In nataninost pri - 


SledI Izl 


^avoljojih jemest:F8lr0a- 


Mountsummer Point in Buckland I 
trije so na tretji disketl). 

Prava igra se zadenia dele zdaj. Pred vsakim 
udarcem Posts dobill izometrldno projekcljo te- 
rena. k|er boste lahko izbrali ustrezno psilco. 
nastavlll smer udarca, poloda) stopal In vidino 
podloge za zogico (samo pri zadetnem udarcu). 


dogica (visoka. srednja all r 


Sled! St 


0. Ts le ponazorienzi 


nir), 


Ti nadrnu Igranja. QIavni meni 


PUTTING PRACTICE; Vadba zakijudnega 


LOAD ROUND: Nalaganje prei posnale pr 


REPLAY: Pogledate lahko posnetke udarcev. 
kl ste jih prej posneli na neko diskelo. 

VIEW STATS: Analitidno in grafidno Imate pri- 
kazane vse udarce. povpredne rezultata ltd. 

DEMO: Jasra opci|a. Priporodam. da si |o 
ogladats na zadetku. 

Naj povem de to. da na zadetku nekateri nadl- 
ni tekmovanja (npr. HEAO-TO-KEAD, lurnir s 36 
in 72 luknjami) zaradi prenlzkega ranga Igraica 
"Iso doslopni. Sdasoma boste napredovall in bo 


SS 


odilkujejo ogromna Izbira ts 

, vellka realnost, odildna 30 gratika, ra4'iu- 
: terenov in odildna irvedba. Edina zamera 
-'-I. ki ga sliSimo samo ob zamahu a pall- 
cu Zogice na travo. pesek all v vodo. Ce 
I golf, potsm te igre nikakor ne smele 



a drtama v polkrogih. Zunanii polkrog pred- 
stavlja mod udarca. notranji pa smer leta Zogice 
(desno. levo all naravnosl). Za maksimalen uda- 
rec naravnost |e polrebno, da drts v zunanjem 
polkrogu narasle do konca (rdeda barva). v no- 
tranjem pa do predela. oznedanega z belo bar- 
vo. Vedja kot bo mod udarca. manjdi bo predel 
z belo barvo. kar pomeni teije izvajanje udarca 
naravnosl. Pri Izvaianiu zakl|udnega udarca si 
lahko pomagats z mre2o. kl vam bol) nazorno 
ponazorl razgibanostlerena. 

Po udarcu lahko spramliate let Zogico Iz ra- 
zlidnlh zornih kotov (6). kl jlh uravnavate z ikono 
kamere. Vsak udarec lahko potem de anallzirats 
z Ikono replay In posnamete na disketo. 

Pred vsakim udarcem dobite razlldne podatke 
(dtevllKa lukn;e. par. razdaija do luknje. hitrosi 
podlage...) Po Izvedenem udarcu lahko pogle- 
dale rezultate (v todkah). denarno slanje (de 
'a denar), oziroma vrstni red (de igrate 



Igra je precej podasna (nareiena v oknih). to 
pa je tudi edini oditek. Zadnete kot kralpca. 
3 katero morate Izkopatl dovolj prostorno luk- 
njo. da la lahko odiaga jaideca. Prsvzamete vio- 
-o prve mravije. kl se izieie. Z njo zbirato L 




branec. 

2. Map - karta kvadranta. v katerem ste Ire- 
nulno (dvoridde sestavlja 12«16 = 192 kva- 
drantov). 

3. Behavior - doloda oOnadanje mravel] - all 
bodo skrbele za laideca v mravliiddu, ga kopale 
all prinadale hrano od zunap 

4. Caste- dolodanje vrste mravelj. ki se bodo 
Izlegle - lahko so kralpce s samel, delavke all 
bojevniki. 

5. History- dasovni gral s spremljaiodiri 


6. lnfo-ma|hna baza podatkov o mravliah. kl 
-emore sistem definicij - novi Ih nejasni po|ml 
> polkrepkl. In de kllknete nanje. dobite kratko 

doloditev izraza (npr. feromoni - kemidne snovl. 
s pomodio katerih se mravije sporazumevaio). 

7. Status - prikaz skupnih todk za t^rne (vate) 
mravije in raznih vrednosti. Izraienlh v odstot- 
klh (dobljenl bojl. zdravje koloniie. izleiena jaj- 
deca. prlnesena hrana. osvojano dvondde, hi- 
de...). Od pomembneidih medljev le tu de View 
z opeijami za pregled nad celim dvoriddem, 

• -i vsaki I - ' 


-7-. 


moZici ukazov le tudi Ikona 
3 namenjena za poiasnjsvanje ostalih 
azov V tei mnoZici. 

Kot V resnidnem (mravljlndjem) ilvljenju tudi 
obstaja modnost za oznadevanje poti (s lero- 
li). Poglejmo. za kaj gre; de denimo najdete 


ikrdnih simulacljah je pridia na trg tudi 
simulaeiia mravelj. Tudi la je precej kompleks- 
na; ob obiimih navodilih za samo Igro (o tern 
pozneje) premore tisto lahkotnost udenja. kl od- 
llkuja samo vellke Igre. V verzijl za amigo je Igra 
na treh disketah. potrebno js vsai 1 Mb. za igro 
V hi-resu pa celo 2 Mb! 

Uvodni meni ponuja petopeij: 1. Tutorial Ga- 
me - radunalnik vas podasi popelje skozi igro. 
pri tern se seznanite s poglavitniml nadinl vode- 
nja. 2. Quick Game -kratka igra (zavajo) poteka 
na enem polju. cllj ja premagali rdede mravije. 3. 
Full Game - igra poteka na celem ozemlju (dvo- 
rlddu). cllj je zavzeti 70% prostora v hidl in pre- 
magall (pobltl) vse rdede mravije. 4. Experlmen- 
- igranje in eksperimentiranje z mravljami. 5. 


hrano. pritlsnete na tipko 0 in se vi 
svojega mravijidda, vmes pot oznadite 
him trakom. Tako si mravije pc 
bolj mnodidni In orgsnizirani oi 


e do 


Ijeno tavale In iskale hrano. ampak bodo mno- 
iidno sledile (tudi branile. de Oi bilo traba) vado 
pot. ista tehnlkaoslaja tudi pri obrambi mravijid- 
da bodlsl pred pajkl bodisi pred drnimi mravlja- 
mi. 5 ponovnim pritiskom na 0 -Izkljudite* na- 
stajanjesteze (taostaja. vendar je ne podaljduje- 
te s svojim premikanjem). Ko mislite. da ste 
zadostl modni. da greste v novi kvadrant (ce 
tako hodete. nl traba pobiti vseh Rdedih mra- 
velj). se prestavite v mem Yard in pntisnele levo 
modro ikono (v obliki kvadrata in samci bodo 
zadell opiojevall kraljico; cllj je dobivanje novih 
kraijic. S temi se ssllte v novi kvadrant. tarn 
oskrbite zs 


le navelidate 


ponavljate. d 
(verjetno). dokler ne ponorite (verjelneje) all do- I 
■ ■ ! igre (najmanj verjetno). Sam ^ 


sem Igro s leZavo kondal po nekaj nodeh 

spanja in si prisegel. da je nikoll ved ne bom ntti 
pogledal! 

Kajpak se daiim - igra je zaras dobra in vzOif- 
' kl bl jo moral imeti vsak ljubitelj slmulacij. 

Na koncu samo de nekaj najpogosteje upo- 
rabljanih ukazov. kl jih je mogode dobitl tudi 
prek tipkovnice: 1 - rekrutlranje Smravelj 

2 - rekrutlranje 10 mravelj 
a-osvobajanje 1/2 rekrutiranih 

4 - osvobajanje vseh 

X - zamenjava mravije. kl jo trenutno vodile 
SHIFT -I- 2 - rekrutlranje vseh drnlh mravelj 
0- vkijudsvanje/lzkijudevanje nadina za nastaja- 


s feromoni ALT * . . 

midke - premikanje zaslona Edit. 

SPACE - de se rumena mravija premika. jo 
zaustavl. sicer zaslon postavi vsredldde rumeno 


' mravljldde. Ce vam poide energija in .. _ 
daled (zeleni krogei). imate moZnost. da dajete 
hrano usta na usta. seveda. de ima drugs mrav- 
ija preseZek hrane. Ne vznemlrjajte se. de mrav- 
ija pogine (poZre jo lahko pajek all peddena 
podast, pogine lahko od lakote. ubijejo jo morda 
rdede mravije ali ljudje). spet se boste prikazall 
kot nova mravIja. 

V igri uporabljate nadin z nekaj roletnimi me- 
hljl. Poglavitni je Windows, zato bom na kratko 
opisal njegove lunkelje: 

' Edit - Ellka terena. lu le obidajno vad Iz- 



KOMAN HOHVAT 


A o naslovu seveda sklepate. da gre za strate- 
dko igro. Stratego pa z nekaterim elemenli spo- 
minja tudi na Igro diovek. ne jezi se. 

Pred vami je spopad dveh armad. En diovek 
predstavlja deto. ki jo ponazarja kocka. na kateri 
je Ilk vojakov. ki sestavljajo to enoto. Karta je 
razdeljena na kvadratke. velike 10 x 10. Imate BO 
det. SovraZnikove armade so na vrhu zaslona 
nasproti vas. vi pa ste na dnu. Oesnl del zaslona 
zasedajo podatki o todkah In mrive dete. Svoje 
enote razmeidats na karto tako. da jih z desne- 
ga zaslona prestavite na karto. Vojakl so obrnjs- 
nl protl vam. tako da ves das vidite. kje je kdo. 
sovraZnlkova vojsks pa |S proti vam obrnjena 
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s hrbtom in tako ne veste. na kosa boats nalels- 
II. Nspadate tako. da sa vaia iata posiavi na- 
sproli sovrainikovs in kranale proli njej, vendar 
samo V naravnosl. nikakor ne postranl. Od naj- 
modnejSaga do rajSibkejaega so voiaki razv'S- 
£enl takole: marSal. general, major. poroCnIk. 
drugi poroSnik. podporoSnik. miner, vojak In 
Spljon. Imataie bombs, kl jih mad Igronemore- 
ta prsmikati. In zastavo. ki jo morale obvarovati 
pred sovrainikom. 

Zraven vsakega Ilka na kocki je Stevllka. Koli- 
kor manjsa je. tollko moinejil je Ilk. tako da na 
boats V zadrsgl. ko boats prspoznavali voiaake 
dine (npr. marial - 1 . general - 2). I^e napadete 
sovrainika in Ima on Ilk Istega dina. kol |e vaS. 
potem izgubite ta Ilk. Cilj je priti do aovraimko- 
ve zastave. MarSaia lahko ubije samo ipijon. to 
pa IS edinavloga. vkateri jeipi|on korlslen.kaiti 
.da z nilm napadete celo naislabdi Ilk. bosia 
Izgublll. Ko prldete do sovraznikovega pol|a. 
kjer je podtaknjena bomba, boste ob Zlvljenje. 
Zato varujte mlnerje. ki odstranjujejo bomba, la 
pa najvedkrat obdajajo sovraZnIkovo zastavo. 

Tastratedka Igreie odiidna. zasada ano dlske- 
to. In morall bi jo uvrstlll v avojo zbirko. 


Celtic Legends 

• Mraleikalgra«amlga, PC«UBISon 


IGORUNUK 


Keltiko. deZelo na robu sanj. kjer so Ijudje 
stoletja Zivell v popoini barmoniji. obilju in sredl. 
le nenadoma ogrozll druid z Imenom Sogrom. 
Povezal seiessllami zla.da biznjinovo pomoc- 
jo zavladal Keltikl In unidil sedanjo oblast. Ko se 
nad keltska masts In vasice zgrne zlo. druldi 
poklldeio Eskela. edlnega dioveka, kl lahko ob- 
varuja Kaltiko. Eskei je Zlvel In dtudjral zraven 
Sogroma. zato obvlada magljo enako dobro kol 
Sogrom. Ko je Eskel stal na gori In gledal poija 
osvelljena z lutranio zarjo. je vedel. da bo boi 
dolg. teZak In krvav. 

Vse to zvaste v odllCngm demu, s de boljdo 
glasbo. To le scenarij nova Igre zaloZnidka bide 
U8I soft, ki se je do seda) Izkazala z Igrama 
B.A.T. In Great Cours 2. a je poslala na trg tudi 
nekaj obupnih iger. kot npr. Ranx. Tom and the 
Ghost in drugs. Tokrat so trancoski programerii 
Izdalali zalo dobro igro. medanico strstegi|e in 
pustolovddin s (antaziiskimi viogami. Seveda ste 
V vlogi Eskela. ki mora na 26 obmodjih premaga- 
li Sogroma. Na vsakem otoku |S ved magidnib 
srediid. Oznadena so s kamni v krogu (spomnite 
sa Stonehangeia). Na karti so oznadena udr 
reiielne znadllnosti Igore. modvirja. zelenioe, le- 
denlki...). pa seveda vada in nasprolnikova fi- 
gure (lahko jIh je ved. vender o tern pozna/e). Na 
zadetku se znajdete v meniju s tami opciiamr 

- SAVE GAME - ker labko v la meni prldete 
mad rgro, si fabko posnamele pozicijo na forma- 
tlrano disketo. 


- LOAD GAME - nalaganje posnete pozlclje. 

- NEW GAME - zadetek nove Igre. 

- 1 PLAYER - igra za enega Igralca. 

' 2 PLAYER - igra za dva igralca. 

- SAVAGES - mad Igro se pojavljaio podasli. 

- START - zadetek Igre. 

Po Izbirl se znajdete pred zaslonom. kl je 
razdeiien na ved delov. Na levi atrani je karta 
otoka. Po njej se gibljete tako. da z midko kll- 


pokazala povedava tega dela. Na kadi so. kot 
sem le omanil. naravne znadllnosti. vasl In so- 
vraZnIkovI llkl. Vada flguraje modra. medtem ko 
je Sogromova rdeda. Pojavljajo se tudi rjave 
figure, za katerlml se skrlvajo Zlvall - volkovl. 
kade in veliko druglb (spremlniajo se glede na 
to, na katerem otoku ste). Na povedavl karta 
lahko vodite nekakino ptico (??). Ko jo zapelie- 
te na svoj Ilk. ga lahko kontrolirate z ikonami 
pod povedavo karta. To so od levs proli desni: 

VPRASAJ-de vam Inlormaciieo vadi skupini. 

LUPA - poveda vam obmodje, na kateram le 
vaS Ilk. PrikaZe se zalo dobra sllka In znajdete se 
na bojnem zaslonu. Na tern zaslonu Imate puddi- 
00. Ko se z njo prlbliZale vademu llku. se v vrsti 
levo izpidejo njegovl podatkl (od zgoraj 
navzdol): 

- DEXTERITY - likova spretnosi 

- STRENGHT - mod Ilka 

- ACTIONS - akcljske todke Ilka, tie Ima da- 
rovnik npr. dve akcljski todki, se bo labko pre- 
maknil za dve poljl. all bo uporabll dva uroka. 

- EXPERIENCE - Izkudnie. kl si lih le Ilk pri- 
dobil med boji. 

- MAGIC LEVEL - magidna stopnja lika. Po- 
membna is samo za Ilka, kl znajo daratl. To so 
Eskel. Magiclen. Anga in Archange. Na vi§ji 
stopnji zna Ilk uporabl|atl ved urokov. Like, ki ne 
znajo daratl. premikale takola: kllknete na Ilk In 
ko se pojavi noga. kllknete na polje, na katerega 





jo uporabitl. Carovnlje so (z leve proti desni 
- Ztevilke pomenijo. kollko navadnib todk slane 
darovnijal; 

FIREBALL. 5: ognjene Zoge, kl |lb medele 
na sovrsZnIka. 

- WEAKNESS. S: da uporablte to uro na so- 

- CLUMSINESS. 5: okornosl. 

- INEXPERIENCE, SO: sovralnikovemu llku 
vzamete izkuSnje, 

- AMNESIA, SOO: Izguba spomlna. 

- VICIOUSNESS. 40: bolezen - sovraznlkov 
Ilk postana manj odporen. slabita mu udarec lb 
mod. 


- VAMPIRISATION, 80: kot 2e ima pove - na- 


- TELEPORTATION, 20: vaS Ilk teleportlrate 
na katerokoll mesto In sicar tako. da naiprei 
kllknete na Ilk In potem ie na mesto. kamor ga 
Zellte postavltl: 

- INCANTATION: najpomembne|4a darovnija 

V IgrI, sa) lahko z njo ustvarjate nove Ijudl. Po- 
stopek je naslednjl: pojdlte na polje z magidnim 
centrom In uporabita lupo. Eskela postavlte 
dimbllZe magidnemu simbolu (ne nani) in upo- 
rablte darovnijo Incantation. Pokazale se bodo 

- SOLDIER. 20: navaden vojak, kl se ga ne 
splada pridarall: 

- LORO, 40: vojak, kl je modnejil od navad- 
nega; 

- MAGICIAN, 60: darovnlk na zadetku le na 1. 
magldnl stopnji. Cez njlm ubljete sovraZnika. bo 
imel urok ved ltd.: 

- CYCLOPE. SO: vellkan. kl je zelo modan in 
Ima veliko energije. Njegova pomanjkijivostjele 
ena akcijska lodka. Splada sa jih pridaratl. Ker 
jih lahko v boju teleportlrate k sovraZnIku. 

Sladijo de HYDRE. ARCHANGE. ANGE (angel) 
In drugi. kljlh lahko pridarate le.de ste nadovolj 
visoki magldnl stopnji. 

- TRANSFORMATION: svoj Ilk zadarate 
vdrugega. Ceneso enake, vendar se bollk vrnil 

V prejsnjo podobo takoj po boju. Na bojnem 
zaslonu so zraven teh podatkov v spodnji vrsli 
Stevllo navadnih todk, Ikona za Izhod opcija. 
3 katero lahko opravl bitko brez vas. opcIja. 
s katero vkljudite premikanje. in opcija za konec 
poteze. In zdaj spet k glavnemu zaslonu. 

CEVELJ: premikanje vada vojske po karti. 

~ DELITEVSKUPINENADVEMANJSISKUPI- 
M: kllknete na opcijo Inprestavltelika vspodnjo 

- NOVI MAGICNI CENTER, vas bo stal 2000 
todk. Ta opcija je zelo korlstna, de sovraZmk 
nenehno Izdeluje nove podasli. vi pa ne. Ker 
niste na magidnem centru. 

- PERGAMENT: popelje vas v zadetni meni. 

- OK: ko kllknete na to ikono, pomeni. da ste 
kondali potezo in je na vrsti sovraZnIk. 

Na glavnem zaslonu je v levem spodnjem kotu 
tudi kazalec vadih In nasprotnikovlh todk. Vade 
so prlkazane med dvsma angeloma. sovrazniko- 
ve pa med dvema hudidema 

To bi bllo vse o tej fantastidnl IgrI, kl vas 
popelje nazaj skozi das v Keltsko deZelo In vam 
da moZnost, da premagate slle zla. Ne zamudite 
prIloZnostI, da sami ustvsrite najlepdo in najved- 
jo keltsko legendo. 

Amiga info: (062) 792-061 Igor. 


Extreme 

• erkadns pustolovddlna«C64. spectrum, 
amiga. ST. amstrad • Digital Integration 


HHVOJEKAHAUC 


V elikanski leledi kroZnIk lezi zarit v pesek 
zemeijske pusdave. PrIbliZate se mu. Znenada 
se prikaie ogromna tridimenzionalna projekclja 
obraza umirajodega pllota. PokaZe se vselej 
z nalpgo za vsako slopnjo. 

1. stopnja. Obvedda vas. da so njegov pione- 
er 101 ugrablll vesoijski piratl In naredili sabola- 
Zo na navigacijskin napravah, zato sa je zruiila 
na Zemljo. Unidlll so pripravo za ohranjanje 
Zlvijenja In v ladijskem radunalniku vkijudili sa- 
mounldenje. Zaradi vellkanskih kolidin Kipedega 
hidrogena v ladji bl samounidenje razdejalo 
Zemljo. (Do samounidenja preteda tOOdasovnlh 
enot.j Dobite obieko exo-Irak (oklep. ki sa kon- 
da s tankovskimi gosanicami, z rakelnim motor- 
jem. kl omogoda lebdenje. Molomo gorivo nl 
omejeno). Vhodna vrala (v obliki gobe) vam 
3 svojimi modrimi Zarki obnavljajb energijo {drta 
na vrhu zaslona. Ko vam energija polde, vsakih 
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nekaj sekunfl igro zamrzns sporoillo Low Enar- 
gy), kadarkoll siopite pod vhodna vrata. (Obnav- 
Ija tudi plamene plamenometaica, oro^ja, a ka- 
lerlm slartate. Za4er|ale s 50 piamani, kl jih 
lahko dopolnlte do 99 Streliva za ostala oro2ja. 
ki jih nabirate sproti. manjata pa z Enlar. na 
obnavija.) EnargliskI krlstal morale spravlti Iz 
abrambe v enargiiaka vrata ladie. da ta obnovi 
energijD. V nadlego so vam prikazm in ognjeni 
gajzirji, ki bruhajo iz razpok bazena. 

S laiepoda, s katerega sladate s piamenome- 
talcem in tremi aditi. ki vas delajo neranijivega 
5 sakund in se oditavajo iznad vas. sa odpravite 
na levo do konca. Streifaite v letedi k'oznik na 
vrhu. dokier na pusti lekienega medaljona. To |e 
tjrbo, ki pospedJle vaS jet pec za 5 sekund. 
St'aliajte v ventil levo od kroinrka in odpria sa 
bodo vrata na dnu, ki vodljo v bazen pod palu- 
bo, Ij. skladidda vrelega vodika. Oa sa na bi 
skuhali, pridaku|te drni kvadrat, zradni mehur, ki 
se premika v vodiku, znotrai katerega ste varni. 
Premikaita se v n|em do komore, v kateri vzeml- 
te naboi. To le >pametna< bomba, kl jniduie vse 
na zasionu. Nato izstrelite plamen v skladiddna 
vrata zraven bombe, iz nje Izskodi krlstal. Ne 
morale ga pobrati. ker lebdl na ravnl poll, ven- 
der samo. dokier ste vl na cbzorju. Ce ga zgubl- 
te z odi. obstane in vas daks na krajj. kjer sis ga 
zadnjid videli. Z mehurjem sa vrnite na palubo in 
podakajiB, da pride krlstal Iz cevl. Spremljajle 
ga, dokier ne prilabdi do pomidnin sten desno 
od vnodnfh vrat. Aktiviraite Turbo, da se preOlie- 
te skozi zid. nato pa v jeklenin predorin za 
zidom vzemite yo-yo, ki uniduie vse na svoji 
Kroini potl. poberiie tjdl trenjtno nekoristno 
pIStolo s plazmo. Krlstal spremljajte do sobice 
na koncu kompleksa. Ko pride v energijska vra- 
ta. ladja ozivi. preneha tudi besno loputanie 
s stenami, zid v predoru na levo od energijskin 
vrat pa se odpre. Ta vodi|o v sobico s depom na 
dnu. Ko se ga dotaknete. se Izpide YEAH' 

2. slopnja. Pilot vas pobvall. ker se mu je 
povrnila mod. Piratl so biokirail pot k radunalni- 
ku, ki ga morale uniditl. zalo se morals odpraviti 
po nevarni poti: potopili se morale v velikanski 
rezervoar z gorivom. Pripravljena je polapljaSka 
obleka. V kateri jabate na lorpedu. Ste brez 
oroZia. V rezervoarju pa so se preobrazile smrto- 
nosne ribe gama. Zalo v gonvu plavajo mine. Ko 
sejlh dotaknete. ekslodtrajo.pri tern ubljajoiato 
rib na zasionu (zakai nevzplamtl gonvo?). Spo- 
d3| desno v bazenu le Irancoz. Z n|im gresle do 
dapa bazena (startni poloZai) In voda izteka. vas 
papusti vmraku... 

3. slopnja Ste na vrbu Robo-walkerja, v tai- 
kem oklepu in oboroleni z matalcam plazma 
s 25 kapsuiaml. Ste diovek, kl Ima vdelane robo- 
tove dele. Mamesto svojin nog Imate robotove. 
dolge In jeklene. s katerlmi se, ker so odildno 
animifane, premlkate proti radunalniku po bod- 
niku, polnem maihnib robotov. Vmes poaeze 
sporodllo Red Alert. V nekai sekundah bosle 
doisll opozorilo... 

Ta zanimiva igra le postala CVG HIT. saj je 
dobila oceno 85% in pohvalo -ekstremno do- 
bro- V najbol] brani brllanski radunainliki revlji. 
Spektrumovcl so navdudeni nad odildno grafiko 
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(ocena zanjo 90%) in glasbo. Vendar naibolj 
Izstopa raznolikost zal malodtevllnih stopenj. 
Kar zadeva izvirnost, Extreme prekaia svoi 
zgled za prvo stopnjo tenmdno slcer boijiaga 
Dan Darea 3. 


Crime Wave 

• arksdna Igra • PC amiga, ST • Access 
Soltware >9/10 


ANDREI 6IBEI 


Crime Wave zavzame tri diskete (1. 2 Mb), 
zaialen pa )e AT all hltrejSI radunalrik. Imeti 
morale vsaj EGA, de ze ne VGA, izbirate pa 
lahko med lodljlvostml 320/200/16. 640/480/16 in 
320/200/256. Po idefl |e ana tlpldnin iger 
•shoot'em all-, vendar vtis precej popravljo od- 
lldna grafika (256 barv). lantastidna animaciia In 
dudovlto digitaliziran zvok. 



Tipke lahko definirale sami. predlagam pa 
tola konllguracijo: 

Smerne tipke pustite tako kot so. tore|: levo. 
desno. gor in dol. Za Izstrelltev naboja presle- 
dek. za izstrelltev rakete TAB. za podep W, za 
skok Q. Labko tudi dolodite, ali boste med stop- 
njami gledali violke (Long/sbort version). 

Ko se igra zadne. na zasionu vidite sovraini- 
kovo bazo.v kateri levelikzaaion. SovraZnikvas 
na zasionu spremija vso Igro. Desno od zaslona 
so dievci streliva (naboji. rakete) in dtavllo prad- 
metov bonus, na lev! pa Slevilo iivljenj in kolldi- 

Leto 1995, New York. Kriminal je na vidku 
modi, kapija dez rob pa ja ugrabilev predsedni- 
kove hderke Brittany. Ste v viogi super boievni- 
ka proti kriminalu, Lukea McCabeia. Igra sa 
zadne pri vhodu v podzamno. kjer so nazadnie 
videli giavnega osumljenoa. 

Na prvi stopnjl vas ovira|o lopovi s pISIolami. 
Med potjo pobirajte strelivo (rumeni sveZnjI In 
rjave rakete) In z raketami strel|a|le v smetniake 
In zaboia ter pobirajte predmela. ki ostanejo 
pod njimi (denar in mamila). Sem ter tja vidite 
lopova, ki gleda skozi okno ter sireija na vas. 
Takrat se premaknete skrajno zgoraj, skodite in 
usirelita. Na koncu skoraj vsake stopnje na/dete 
rdede-belo llgurtco, kl pomeni dodatno 2lvlje- 
nje. In objekt ali ved obiektov (avlomat za pijado. 
hiSIca, zaboj). pod katerimi je vedja kolidina 
predmelov bonus. 

Druga stopnia se od prve ne razifkuje bistve- 
no. le da se tu pojavl ved lopovov naenkrat, 
novosi pa so tudi televizlje. ki |in |e mod razstre- 
llti, pod njimi pa ja obldajno steklenica s drko E. 
ki vam vrne vso energijo. 

Na tretji stoonji ste v podzemni 2elaznici. Po- 
javijo se ninie (ah. nlnje! Katera arkadna igra |in 
pa nlmal). kf madejo bele zvezdice. kl rekaj dasa 
kro2ljo po zasionu. Topio vam priporodam, da 
ostanete vas das sklonjeni (razen seveda, kadar 
skodite), sai vam tako zvezdice ne morejo do 
2lvega. Tu se pod zaboji vdaslh pojavl tudi po- 


aebno oro2|e. s katerim Izstrelite pet riabojev 
hkrali. kl se potem razprSIjo po prostoru. Proti 
koncu stopnje sa prlke2ajo avtomati za Coca- 
Colo. od katerih vsak vsabuje tri pakete mamil. 

Na detrli slopnji (cesta pred skladiSdem) se 
vmedajo tipi, ki hodijo sklonjeno m za seboj i 
vladljo nekaj. kar spominja na mlnomat. Na I 
stopnjah, kjer soti tipl.nesmetebitipn miru.saj I 
vam krogle. kl jIh mede)o. odvzamejo precej I 
energlje. Tipe lahko pokondate le iz pods^s. I 

Tu sa pojavl novost: stopnje bonus. Pojdlte 
skozi vsaka vrata. kamor lahko. Na teh stopnjah 
so ogromne kolldine streliva. denarja In mamil; 
naredko peso vmes tudi steklenicez energijo in 
dodalna 2lvtjenia. Tukaj na zadetku ni nikogar, 
kl bl vas oviral. razen kamer na stani. ki sem ter 
tja Izstrelijo kakSen naboj. in lasersKih vrat. Kl 
vam odvzamajo precejSen del enarglja. de mate 
previdni. Priporodam vam. da nobene Izmed 
stopenj bonus ne Izpustite. saj na vsaki pridobl- 
te povpredno po dve Zivljenjl. 2lvljenja pa so 
v tej igri najdragoceneiSa. Naprej vam ne bom 
govorfi, da vam ne pokvarim veseija do Igra. Na 
naslednjih stopnjah ja treba uniditl ie tiskarno 
denarja, potem tovamo oro2ja. lovarno mami- 
IB. .. Na koncu prldeta do hISe giavnega gang- 
slerja. Ta stopnja je najte2|a (deprav ni zadnja), j 
saj proti vam letijo raKete. kl vas takoj ubijejo. I 
Priporodijivo je imeti vedje Slevilo 2ivl|enj (ved 
kot 30). Le Se ena malankost: Ob koncu ene . 
viSjlh slopeni se pojavl robot z vellkim odesom, ' 
ki sem ter tja izstrell po dvs naboja naenkrat. ' 
Unidite ga takolei rajprej morale odistili prizo- 
riSde lopovov, mlnometalcev In ninj. potem pa 
morale robola trlkrat z raketo zadeti v oko. 

Crime Wave je igra s precej oguljeno idajo, 
izvedba pa je naravnost dudovita Zvok je tudi 
na PC-speakerju odilden (RaalSound). za 
soundblasterja pa ne vem. ker ga ne premorem < 
(ampak si predstavljamj. Vsekakor igra. ki je ne 
boste Izpustili Iz rok. dokier ne pridete do 


Leander 

• arkadnalgraaamlga,ST»P8ygnotis9/10 


MATEJDICHLBERGER 


Spet odildna Psygnesisova igra. kl v verziji za 
amigo zavzema tri diskele. Igra je meSanica 
Shadow ol the Beasta In Striderja. Y viogi po- 
gumnega bojevnika Leandra se morale prebitl 
skozi mroSico stopenj. 

V prvi stopnjl se morale preloldi do voUlne ne 
lev! strani, v Kateri je kljud, s katerim se talepor- 
llrata v naslednjO stopnjo. Na zadetku druge 
stopnje se odpravite desno in podakajle na voz. 
HItro se povzpnite nanj. Ko zagledale slopnidke 
pred SpicamI, se povzpnite na njih. ker vam od 
drugod nlsodostopne. HItro se povzpnite navrh 
pistforme In skodite z roba na levo stran Tam 
boste zagledall skrlnjo. kl jo morale razbib z me- 
dem. Na njanem mestu se bo pojavila Krona 
Spat poiSdite votlino, v kataro vslopits s pote- 
gom igralne palice navzdol. Tukaj morale naiti 





teleport in pot v naslednjo stopnjo vam je odpr- 
la. NaslBdnje atopnje so podobne, vendar vse 
teije. 

Leander sa odliku|e i izvrstno gradko In zvofi- 
nimi ufilnki. Dobro lastrost |i daje ludl veliko 
barv na zaalonu. Igro vam topio priporobam, saj 


Advantage Tennis 

• aportna almulacl|a«ainlga, PC, ST 
a Intogramet aS/S 


PATRSMAHKE 


T 

1 a novi tenia je gotovo poaledica Irancoske 
zmage v Davisovem pokalu. Ima nekaj dobrih 
novosti, pa tudi nekaj slabin.klbljih programer- 
]l z male trjda lahko odpravili. 

V zadetkj menila so te opelje: 

PREFERENCES -Tu laKko naloiiteali posna- 

tenlsu najved doslej, dodajate mod udarcem in 
s pritiskom ra Ikono knjlge doDlle vsa podatke 
0 Igralcu. 

TRAINING - Malo vaje ne dkodi. 

SEASON - PoskuSajte igratl vse turnlrje, saj 
boste tako nilreje napredovali In tudI udarce 
boste lanko Izboljdall z vsakim mestom napre- 
dovanja po lestvicl. 

EXHIBITION - Podobno kot SEASON, le da tu 
lanko sluiite le denar in ne morete napredovatl 
po lestvicl. 

EXIT-Konec igre. 

Med igro lanko s pntiskom na drko R doblle 
replay, s pritiskom na l pa nekaj atatlslidnin 
podatkov. 



Quick Snack 

« aikadna Igra • C64 ■ B/e 


bkunokaradZa 


Nas slarl znanec jajee Dizzy se le odlodil za 
nov podvig. Zaposlil se je v agencljl za varstvo 
otrok. vendar so mu vsl varovanci pobegnili. 
zato jin je moral Dizzy polekatl In vrnitl v agencl- 
|o. Na vsaki stopnil Dizzy ISde In najOe sedmero 
otrok; dobi |ih tako. da se jIm prIOIIZa In ti mu 
potem sledtjo. V Igri je veC moledih 0ltl|: ribe. 
spake V obllkl konj (ti ne morejo streljatl) In 
Parovnica (Izstreljuje ognjene krogle). Moteda 
blija lahko DIzzyju vzamejo divijeje. razen tega 


priganjajo otroke. Dizzy preprida otroKe tako. da 
jIm odpra vrata in ti vstopljo v ageneijo. Po vsaki 
opravijeni stopnji se snematsko pokade, koMko 
stopenj ale opravlll. 


lorabljal. Z oroZjem ^dujete be 
.o. — iteiabilia. Na voljosoStiri 


Najslabii sta granata In bomba, kladivo ]e 
udinkovltejde. naiboljSa pa ognjena krogla. kl 
unidjje vse pred vaml. 

Ko izbrrate orodje. bodite pozorni na dtevilko. 
ki oznaduje, kolikokrat ga lahko uporabite. V tej 
Igri lahko doblvate razlidne zboliSsve. denimo: 
Sunken (okoll vas naredi nekaj krogov. takrat 
lahko unidite barlkade m molila). klobuk (za 
nekai dasa vam daje nesmnnost). bombe. gra- 

Obstaja tudi poino nagradnih predmetov. npr. 
grozdje. riba, kni, sree itn. 

Preden zadneie igratl. ss odlpdlte za nesmrt- 
nosl all ne. Imaie tri ilvlienja. na koncu vsake 
slopnje vam Dizzy pokaie. all ste doblli nagrad- 
no Zivijenje. Po vsaki detrti stopnjI (skupaj |in je 
30) preidete na nagradno stopnjo. k|er kupite 
razlldno sadja In DIzzyjeve otroke. 6e katerikoli 
od teh pade v morie, se nagradna stopnja kon- 
da, islo se zgodi tudi. de vzamele bombo. 

Help: Bruno Karadza Jadranska 3. S8000 Spilt 
tel. 058/583-640 



Mo|mikio 65 









ALI JE RES MOZNO VSE TO? DA! 


Nove moznosti, ki ste jih zeleli... 

4 ugodnoatl okoija Windows, hltrost oknlja DOS, 

Upkovnlca all inlska, odvlsno od vaslh 2elja 
4 makroji za bistveno povefanje produkllvnosU 
4 ukazl s piko so lahko sknu 
4 hllrejie In enostavnejie obllkovanje dokumentov 
4 prtlagodltev ekrana vallm potrebam 
4 EMS za naJhItreJSe delovanje racunalnlka 
4 mozno neposremio poSllJanJe telefaks dokumentov 
4 podplra veC kot 560 Uskalnikov 
4 neposredno vkljucevanje graflke 
(27 razUcnlh gr^Cnlh obllkl 

4 vnos datotek Iz urqevalnlkov besedll za PC In Macintosh, 
urejevalnlkov preglednlc In baz podatkov 
4 posnetek In prenos ekranske sllke iz okoIJa In v okolje 
Windows (Windows Cllpboaid] 


in klasicne, ki ste jih vzljubili... 

4 prtkaz strani (WYSIWYG) 

4 delo s klaslfnlmi menljl 
4 delo z ruletnlml menljl 
4 plsanje clrkulamlh plsem (Mall Merge) 

4 ur^anje telefonske^ Imenika (Mall list) 
4 povezava z druglmi ratunalnikl 


4 Indekslranje In Izdelava kazal 
4 ,..ln Se mnogo vefi 

NOVI WORDSTAR 7 


ZASTOPSWO; SRC. Tr2a§ka 1 18. 61 1 1 1 Ljubljana 
tel.: 061/271-761, fax; 061/262-092 



All si lahko privoSCite, 
da bi uporabljali levi izdelek? 


Drugatno ]e v6isih zanimivo. A le cakrai, ko vas to nc stanc prevc6 
Pugosiu je najbolj varna in uspeina pot v ncgocovo prihodnost 
uporaba standardnih izdelkov in poscopkov. 

Na podroCju prugramov za upravljanje skladiif podatkciv v ukolju 
usebnih raCunalnikov je glavni standard zdruiljivosi z dBASb' ali 
Paradox obliko podackuv. Danes ni 
uporabnega skiadiiSa, ki ne bi bilo vsaj 
maio zdru21jivo z dB.ASH ali Paradox. 

Vcndar zakaj bi se zadovoljili z manj, 
ko pa lahko izbiraie med izdclki 
edine programske hiSe, ki ima 100% 
zdru2ljiv program s scandardom. 

Pudjeije Borland pokriva tridetrt svc- 
covnega tr2i§Sa osebnih skladiSC s program!, 
kot sea novi dBASE IV 1.5 in Paradox 3.5. 

Novi dBASE IV 1.5 

podpira miSko ter omogoCa hitro in lahko upravljanje podatkuv 
brez programiranja s siscemom mcnijev v novcm ukolju Control 
Center. Program ima izboIjSanu poizvedovanje QBE z uporaba IQ! 
(Index Query optimizer) in podpira veil kut 40 delovnih podruCij. 
Poleg tega vsebuje veliko novih ali izboIjSanih ukazuv in funkeij. 


Paradox 3.5 

je znan po svujem preprostem poizvedovanju QBE. cnosravni 
izdelavi obrazeev, puroCil in grafikonuv, hitrem delovanju v omreiju 
in moinosijo povezave s .SQL streiniki. Program lahko neposrednu 
izmenjuje podatke z drugimi Borlandovimi namenskimi program! 
in jeziki. kot sta Quattro Pro in BC»*. 

Zgodi sc. da z izbiro standardnega izdelka 
r.ttvujctc napredek. ku se odioiite za 
Borland ne izbercie samu standard, 
ampak tudi povezijivost. razsirijivost in 
napredne reSitve. 

Borland je vudiinu podjetje na podrodju 
predmetno usmerjenega programiranja in tahko 
zagucavlja sodobno in zanesljivu programsko opremo 
ter storitve. Zatu se odlodice za varno. a hkiaci 
cehnolo.lku najsudubncjSo pot. Z Borlandom. 

Za vse podfobnejSe informaeije se obmite na 
naibliZjega pooblaSdenega prodajaica all poklldlte: 
(061)182-401! 



Trzni delezi v letu 1991 


/v\ A R A M D 

Glgvniasigpnikpadjaj] BORLAND 

Kirdcljevl ploibd 24 . 61000 Ljubljuu. kL (061) 182-101. 24&6S2; filu: (061) 242-75 



BORLAND 

OdUfna programsta oprtma 




